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Disprosoft: um programa envolvente para seu MSX.

A Disprosoft pensou nos minimos detalhes
para lancar o maximo em programas para
MSX. Sao intimeras opgoes envolventes em
jogos animados e inteligentes, programas com
aplicacGes comereiais, profissionais,
educacionais e utilitarias. Programas inéditos,
em portugués, com perfeita entrada em

seu MSX, garantiae conirole de qualidade.
MSX da Disprosoft: nas melhores lojas, o
' programa que vai envolver voce.

SEMPRE UM GRANDE PROGRAMA.
TROPIC INFORMATICA LTDA.
Caixa Postal 16441 -S.P-CEP 02599
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complicado, neste caso, utilizar programas
estrangeiros, pois sendo um tipo de jogo

Este programa, de Ricardo Cordeiro Farias, é um interpretador da
linguagem PILOT para os micros da linha TRS-80.
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we sartas

O sorteado deste més, gue receberd uma
assinatura anual da revista MICRO
SISTEMAS, é Luis Jairo de S. Jdnior,
de Volta Redonda — RJ.

SUGESTOES

Através desta, externo meus parabéns pela
excelente revista que é MICRO SISTEMAS, a
qual j& tornou-se obrigatéria junto ao possui-
dor de qualquer micro pelas reportagens, dicas
e programas apresentados.

Gostaria que, na medida do possivel, fossem
feitas andlises de softs e hardware da linha
MSX, os guais serdo de grande valia na hora de
compra ou troca de equipamento, além de des-
vendar muitos segredos que ndo sdo revelados
nos manuais,

Também solicito que sejam apresentados
programas em Linguagem de Maquina (linha
MSX), pois, tenho certeza, irdo agradar em
cheio a todos os que possuirem 0s compativeis
nacionais.

Eneas S. Monteiro (Curitiba — PR)

Prezado Eneas, estamos tentando, sempre
gue possivel, publicar andlises de programas
e hardware (como por exemplo a Secdo Hard-
ware do nQ 58) para os micros compativeis
com o padrdo MSX.

Quanto aos softs em LM para essa linha,
também € de nosso interesse vé-los nas pdgi-
nas de MS. Para tal, pedimos aos leitores gue
desenvolvem programas para o MSX nesta lin-
guagem que os enviem para avaliagdo em nos-
so CPD.

CADASTRO

Adquiri MICRO SISTEMAS n© 55 por ne-
cessitar de um programa do tipo Cadastro, o
qual foi publicado da pégina 14 a 16. Entretan-
to, apods ter conferido todo o bloco Assembiler,
através do Micro Bug, e ter seguido integral-
mente as instrugBes do autor, tive a decepgdo
de ter perdido meu tempo.

Acontece que V. Sas. alegam que tém um
CPD e testam todos os programas enviados por
terceiros. Portanto, acredito ser de vossa res-
ponsabilidade de, caso haja algum erro, publi-
car as devidas corregfes. Para isso, passarei a
relatar o que estd acontecendo:

1 — A apresentagdo € bonita na abertura do
programa; logo apds, aparece 0 menu;

2 — Evidentemente se vamos inserir dados, a
opgdo € a de n@ 5. Assim gue a ficha estiver
completa, com o cabegalho integralmente pre-
enchido, deve-se “pressionar SHIFT N/L para
finalizar”. Entretanto, usando-se este procedi-
mento ndo so a ficha como todo o programa
sai do ar.

3 — O conteido do endereco é 11H ou 14H
{16832)? Tentei ambos com resultados desas-
trosos.

4 — A instrugdo nQ 2 da listagem 2 (REM
COPY) somente é possivel digitando-se o 2
COPY, retrocedendo-se o cursor, entre o 2 e
O COPY, e depois introduzindose o REM. E
este o procedimento?

5 — Que comando L € este mencionado?

6 — Seria possivel enviar-me, caso nfo haja ne-
nhum erro neste programa detectado por V.
Sas., uma listagem do mesmo, ja que a qualida-
de de impressdo da revista que possuo ndo estd
das melhores.

Jos}é Roberto F. de Castro (Rio de Janeiro —
RJ

‘“Caro José Roberto, em resposta & sua car-
ta, contendo reclamagGes sobre o programa Ca-
dastro e de forma geral sobre outros erros em
alguns programas, gostariamos sinceramente
de poder dizer que as reclamagdes sdo sem pro-
cedéncia e que MS ndo erra, mas nads & infali-
vel, principalimente na Srea de Informdtica,
onde o menor descuido pode ser fatal. Reco-
nhecemos que alguns programas ds vezes saem
com problemas, 05 quais escapam ao nosso con-
trole devido ao grande nidmero de etapas pelas
guais passa uma colaboragdo antes de ser publi-
cada.

Nosso objetivo € atingir a perfeigcdo do erro
0, mas até /4 contamos com a compreensio e
principalmente a critica dos leitores, apontan-
do as nossas falhas para que possam ser corri-
gidas. No caso especifico do programa Cadas-
tro, houve alguns erros, tais como o titulo das
listagens que saiu trocado; a falha de impres-
so no enderego 16832, cujo conteldo corre-
to € 11H’ a ndo existéncia do comando L~
e, finalmente, faltou avisar gue para se ter o
menu €& necessdrio teclar M. Sio falhas graves
que passaram por nossa revisio, mas ndo inva-
lidaram o uso para a maioria dos usudrios.
Divino C. R. Leitdo (Coordenador do CPD)

S0S AOS LEITORES

Sou proprietério de um CP 500 e do adven-
ture grafico "Asilo’ e estou encontrando sérias
dificuldades na resolugdo do mesmo. Por isso,
venho pedir a colaboragdo dos senhores leito-
res. Cartas para a Rua Anvar Dabus, 9-51, J.
D. Sarah, CEP 17100,

Sérgio Evandro Motta (Bauru — SP)

Ainda ndo possuo computador, contudo, em
breve acho que vou ganhar um. Mas estou con-
fuso, ndo sei se escolho um Apple ou um da
familia TRS-Color. Por isso, gostaria de trocar
idéias e esclarecer minhas dividas com usudrios
desses eguipamentos. Correspondéncias para a
Rua S3o Jorge, 287, Bairro Bonini.

Leandro Doring (Cruz Alta — RS)

CORRESPONDENCIAS

Gostaria de entrar em contato com leitores
de MS gue possuam (e desejem vender) do n?Q
01 ao n© 09, ou mesmo alguns deles, desde que
estejam em bom estado. Meu endereco é Rua
da Palma, 575, apt. 203, S3o José.
Jefferson da Silva Jdnior (Recife — PE).

Sou usudrio de um TKS0X e gostaria de tro-
car programa e idéias com possuidores de equi-
pamentos compativeis. Os interessados devem
escrever para a Rua Jorge Ldssio, 405, apt. 101,
Bairro Alto, CEP 25960.

Rodrigo G. Ferrari Cesar {Teresopolis — RJ).

Gostariamos de informar aos leitores de MS
que estamos fundando um clube para usudrios
da linha Apple, destinado & troca de programas
e informagdes através de um boletim informa-
tivo. Para maiores informagdes escrevam para a
Rua Tiapira n? 300, CEP 05578.

Eduardo Lucas {Sdo Paulo — SP).

Desejo trocar informagdes com usudrios de
micros compativeis com o padrdo MSX. As
cartas devemn ser remetidas para a Caixa Pos-
tal 7421, CEP 5000.

J. C. Moraes (Recife — PE)

Envie sua correspondéncia para: ATl — Analise,
Teleprocessamento e Informatica Editora Ltda.,
Av. Presidente Wilson, 165/gr. 1210, Centro,
Rio de Janeiro/RJ, CEP 20030, Segdo Cartas/
Redagdo MICRO SISTEMAS,

MICRO SISTEMAS, agosto/86




O que faz uma empresa crescer
sao grandes idéias.
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Até hoje, as empresas dispu-
nham de duas opgoes para sua
informatizagao: utilizar grandes
computadores, o que significa
grandes investimentos € a ga-
rantia de solugbes completas e
duradouras, ou Microcomputa-
dores, de custos menores, mas
cujas limitagdes de capacidade
e crescimento comprometem
o resultado final, causando

frustragoes.
Agoraisto é assado como
langamento do ermicro-

computador M100 -Slim, a
grande idéia que vai revolucio-
nar a automacéo das em rFresas
de pequeno e médio porte e au-
xiliar na descentralizagao de
servigos das grandes
empresas.
M1001-Slim, de 16/32 Bits
e capacidade multiusuario/mul-
titarefa, foi desenvolvido para
operar com até 5 terminais. Ele
€ 0 mais novo membro da fami-
lia de Supermicros M1001 da
Medidata, o que lhe garante
uma completa biblioteca de
aplicativos administrativos e
gerencrals amplamente testa-
0s e recursos inéditos como
0 Tele-Suporte.
E por ser da Medidata, uma

SUPERMICRO M1001 SLIM DA MEDIDATA.

empresa que acumula 10 anos
de experiéncia no fornecimento
de solucdes de informatica, sua
empresa tem a certeza de con-
tar com servicos de manuten-
gao e suporte totais, reconheci-
dos como os de melhor nivel da
industria nacional, sem que te-
nha que pagar a mais por isso.

E, na medida que a sua em-
presa cresce, voce conta com
opg¢oes de expansao, com apro-
veitamento dos seus investi-
mentos em software e periféri-
cos, gracas a compatibilidade
do M1001-Slim com os demais
computadores da Medidata: o
Micro M-XT, também compati-
vel com O IBM-PCIXT, o Super-
micro M1001, para até 16 terminais
€0s Mlmcomputadores M2001 e
M3001 para até 64 terminais.

Conheca o Supermicro
M1001-Slim. Mais uma grande
idéia da Medidata.

“#:medidata

l ® a logica sob medida
.
Matriz .............. (021) 542-3737 -
Telex (021) 33531 MEBR
Rio ... ... (021) 246-4148

S&o Paulo ...... (011) 523-0960
Campinas....... (0192) 31-0903
B. Horizonte.... (031) 226-5719 e 226-5045

Brasilia.. . (061) 225-6745
Salvador .(071) 233-1512
P. Alegre . (0512) 42-8530

Oiteeira, Murgef




Se vocé esta as voltas com erros de programacao (bugs), conheca os
métodos de pesquisa e as ferramentas adequadas para localiza-los.

Os bugs:

criacao, caca e destruicao

Pierre Lavelle

palavra bug, em inglés, significa inseto. Em progra-
macfo € o nome do erro que involuntariamente en-
tra num programa e que este artigo vai ajudar a en-
contrar e eliminar.

Como traduzir? O vocdbulo erro é amplo demais e cobre
muito mais coisas erradas do que o “‘bug”: especificamente,
este ndo é relacionado a um eventual defeito da mdquina, mas
apenas a um erro de l6gica fundamentalmente humano, tendo
sido ordenado & mdquina fazer algo errado. O conceito sendo
diferente, mais restrito, precisamos de uma outra palavra.

Na Franga, onde tradicionalmente se luta contra a invasio
da lingua por palavras importadas, e onde o jogo de palavras
antagdnicas Hardware [ Software foi astuciosamente traduzido
por Matériel [ Logiciel, usa-se a palavra “‘bogue”, de prontincia
bem parecida e de significado equivalente a casca de casta-
nha armada de espinhos e parecida com um ourico.

No Brasil, mantendo as duas primeiras letras, poderiamos
traduzir por bueiro; bugio (macaco feio e engragado); bugre,
no sentido de individuo pérfido (jd existe bugreiro — cacador
de bugres. . .); burla; bute (diabo); ou buzugo (coisa mal
acabada). Uma melhor traducfo seria grilo, pois, na maioria
das vezes, nos deixa bastante grilados. . . (sugestdo de Elias Ro-
zembaum).

Senhor Antonio Houaiss, ajude-nos! Na espera de uma res-
posta, usarei “bug” mesmo.

ORIGEM DOS BUGS

Como qualquer obra humana, a andlise e programagdo estdo
sujeitas a falhas:

e Falhas na descricdo do problema: a faixa de valores (nume-
1o de registros, por exemplo) ndo foi bem dimensionada e o
programa ndo previu como lidar com certas situagGes como
auséncia ou excesso de dados.

e Falhas da andlise: certas situagGes, embora previsiveis pela
leitura da descricgio do problema, ndo foram consideradas
ou a matemdtica envolvida nfo foi bem desenvolvida. Certas
tarefas de ordenagdo ou protocolo de comunicagdo exigem
uma certa sofisticagdo matemadtica, para a qual o analista
as vezes ndo tem preparo.

e Falhas na programa¢do: foram reservadas dreas pequenas
demais no lugar errado ou, entdo, passados pardmetros sem to-
mar o devido cuidado com possiveis incompatibilidades entre
emissor e receptor ou ainda ignoradas certas restri¢Ses da lin-
guagem empregada. Se a programacdo nfo for feita de maneira
ordenada e estruturada, coisa que depende muito mais do esta-
do de auto-disciplina do programador do que da linguagem
empregada, entdo é quase fatal a aparicdo de bugs. Admite-se
que a probabilidade de bugs é proporcional ao quadrado da
complexidade de uma rotina: duas vezes mais complexo, qua-
tro vezes maior a probabilidade de erro.

o Falhas na digitagdo: copiando um texto pouco legivel, é
comum trocar O (letra) por 0 (ntimero), I (letra) por 1 (ntime-
10) e virgula(,) por ponto (.). E comum também esquecer um
ponto-e-virgula (ou ainda colocar um a mais), num programa
em C. Em Fortran, a instrugdo “DO 1001 = 1. 107 coloca o
valor decimal 1,1 na varidvel DO100I. E bem provével que o
programador desejasse dizer outra coisa totalmente diferente
da instrugdo anterior, porém a troca da virgula pelo ponto
alterou completamente o sentido da instrugdo.

Quanto mais cedo um erro € cometido, tanto mais vai-se
custar para consertd-lo. Nesse ponto é muito importante fri-
sar que qualquer minuto poupado na época de analisar-o pro-
blema serd provavelmente pago em horas ou dias de atraso no
projeto. Vale o provérbio: é melhor virar sete vezes a lingua na
boca antes de falar (quero dizer, rever seu trabalho antes de
passar a etapa seguinte).

LOCALIZACAO DOS BUGS

Discutiremos, agora, algumas formas de localizar os bugs:
1) Algumas dessas falhas podem ser assinaladas pela prépria
mdquina antes de tentar a execugdo:

g T S
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Por exemplo, um compilador de linguagem estruturada co-
mo ALGOL, Pascal, C ou Ada exige que se declarem os nomes
de varidveis antes do uso: isso permite ao compilador testar se
estes nomes sio usados apenas num contexto valido.

Junto com o emprego de nomes adequados para as varii-
veis, e sem limitagdo no comprimento desses, as linguagens mo-
dernas como Ada permitem descrever o campo de varidveis
possiveis, informag@o preciosa para permitir ao compilador
testes complexos a nivel do programa fonte.

FORTRAN, infelizmente, ndo verifica se um argumento
inteiro ndo ¢ por acaso considerado como ponto flutuante den-
tro da rotina chamada. A linguagem C também, mas existe
nesse caso um programa denominado “LINT” que faz essas
verificagGes.

BASIC, APL ¢ MUMPS incentivam o uso de nomes curtos e
resumidos a uma s6 letra por razdes de eficiéncia no uso da
memoria. Com os pregos da memoria sendo o que sdo hoje
(US$ 100 o Megabyte), tal erro fundamental ndo tem mais
razdo de ser.

A regra é ndo tentar ir adiante sem ter eliminado todas as
queixas do compilador. Para quem usa o interpretador BASIC
ndo é tdo boa: como ele foi concebido para engolir qualquer
coisa sem poder ser prevenido das intenc¢des do programador,
ele vai tentar executar tudo o que foi mandado, criando a
varidvel “MO0” quando se queria usar apenas “MO” por exem-
plo, e sem avisar (repararam a diferenca entre M + zeroe M +
letra O7?).

Este € um ponto que separa os profissionais dos amadores:
os primeiros, tendo aprendido que sdo faliveis, preferem a
ajuda do compilador para localizar, o mais cedo possivel,
erros de digitagdo e esquecimentos diversos; jd os segundos,
na 4nsia de obter resultados, digitam qualquer coisa no inter-
pretador e depois queixam-se da méquina.

Daqui a pouco, veremos as diversas técnicas disponiveis

2) Alguns bugs podem ser assinalados pela propria méquina
durante a execugfo:

Por exemplo, o cldssico estouro tem variadas formas: tenta-
tiva de divisfo por zero ou manipulagdo de nimeros estupida-
mente grandes ou pequenos. Lembro que, na COPPE/UFRIJ,
quando se passou do IBM 1130 ao IBM 360, a maioria dos
programas de engenharia civil deixou de funcionar; jd que a
primeira mdquina ndo fazia os testes que a segunda executava,
e percebeu-se que algumas obras foram construidas por
programas errados. O problema se repetiu na passagem do
IBM 360 para o Burroughs 6700,

A melhor maquina (disparada na frente) nesse ponto-de-
vista € 0 Burroughs de grande porte, do tipo 5500 para cima.
Nestes computadores, durante a execugdo, cada palavra na
memoria € acompanhada de um “descritor” que indica qual o
tipo de dado af armazenado. Qualquer tentativa de executar
um inteiro, somar uma instrugdo, usar um indice invdlido ou
ler o contetido de uma varidvel que contém apenas o lixo dei-
xado pelo programa anterior € imediatamente percebida e
paralisa o programa com uma indicagdo clara do que houve e
onde aconteceu. Esses testes sdo feitos por hardware e ndo po-
dem ser desligados, gragas a Deus.

Para as mdquinas das outras linhas (IBM em particular),
existem compiladores que, opcionalmente, colocam a pedido
do programador trechos do cddigo para detectar estes dispara-
tes. Depois do programa passar pelos primeiros testes, esta
op¢do é normalmente (e infelizmente) desligada para poder exe-
cutar o programa mais depressa durante a produgfo. E como
se, para testes, um Boeing 747 tivesse painéis de controle
completos, mas, nas versdes para passageiros reais, tivessem re-
tirado todos os mostradores para poupar peso. Vocé viajaria
num avido desses? Hoje, 95% de nossas contas sdo processadas
nestas condi¢des!

3) O caso mais importante: o compilador ndo disse nada, a

para ajudar neste caso. execugdo parece correta e o resultado sai errado. Essa é a &
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‘ncia do bug, para o qual as ferramentas normais nao aju-

dam.

Para detectd-lo, € fundamental que o usudrio saiba de an-
temdo qual € o resultado esperado de uma massa de dados de
testes conhecida. Se, na hora de digitar pela primeira vez
RUN, ou seu equivalente, ndo se souber o que vai acontecer,
¢ melhor parar, pensar e fazer as operagdes a mao (o famoso
teste de mesa ou “chinés” pela paciéncia exigida) para poder
apreciar o resultado fornecido pela maquina.

Digitar RUN sem conhecimento de causa é como jogar role-
ta russa. Ndo vejo graga nenhuma.

Para programas pequenos e simples, basta fazer alguns cdl-
culos de cabeca para verificar a validade dos resultados, como
deveriamos fazer com as mdquinas de calcular. Para programas
maiores, € necessdrio preparar uma “massa de testes” e uma
“massa de resultados”, ambas preparadas por um editor de
textos e armazenadas em disco. Apds a execugdo do programa
em ftestes, com entradas e saidas em disco, os resultados sio
comparados com a “massa de resultados” e um programa de
comparagdo de arquivos vai assinalar as discrepancias.

Existe todo um rol de técnicas para criar uma massa de tes-
tes. O ideal, porém, é que cada segmento do programa investi-
gado seja executado pelo menos uma vez com cada combina-
¢@o extrema de dados. Isso exige isolar todos os possiveis
caminhos do fluxo de controle no programa e a criagdo de da-
dos para forcar o seu percurso. A programacdo modular e
estruturada ajuda muito a dividir um programa em partes tes-
taveis individualmente.

Descoberto o erro, a caga comeca. . .

A DEPURACAQO

O problema ¢ localizar onde estd o erro, isto ¢, achar qual
m6dulo ou interface que o causam. Entdo, essa parte do pro-
grama € estudada para determinar a causa do problema.

Esse processo chama-se “‘debugging” e consiste em apenas
retirar os bugs. Quem pode reinventar o jogo de palavras
“bug/debugging”? Grilo/desgrilar?

Devemos fazer uma distingdo entre a manifestacdo externa
de um problema (um erro) ¢ sua causa interna (uma falta).
A correspondéncia nao € simples; pois uma falta pode passar
anos dormindo, no fundo do programa, sem provocar danos
¢ um erro pode ser causado por uma conjugagdo de virias
faltas.

Uma vez localizada uma falta, o projeto ¢ revisto para corre-
¢a0, e todos os testes sdo refeitos, ndo somente o que demons-
trou o problema, mas também os testes anteriores para verifi-
car se a revisdo € vilida e se ndo foram criados outros proble-
mas.

As vezes, a revisdo retira uma falta mas cria outras, que po-
derdo ser detectadas logo ou ficar escondidas um certo tempo.
Dois passos a frente, um passo atrds!

1) Estratégias de depuragdo

O essencial nfo ¢ qual ferramenta usar (serdo vistas mais
adiante), mas qual a estratégia a ser usada para deduzir a causa
do erro.

A estratégia mais obvia é ndo ter nenhuma, ou seja, vendo
0 sintoma, o depurador chuta onde estd o problema e sai me-
xendo no programa com algumas ferramentas. Evidentemente.

val ser um processo lento e custoso. E bem provivel que tenha
sido esta atitude que causou o bug!

Uma outra técnica se chama “backtracking”, e consiste
em seguir a trilha no sentido inverso. A idéia ¢ examinar os
sintomas, ver onde eles foram notados e seguir o fluxo do pro-
grama ao contrdrio até chegar num ponto onde eles desapare-
cem. O intervalo € entdo examinado mais de perto, sempre
comeg¢ando numa situacdo exata ¢ terminando numa situagdo
errada, e o intervalo progressivamente vai sendo reduzido até
chegar ao amago da questao.

Uma variagdo da técnica anterior é o uso de instrucdes
PRINT, para colocar em evidéncia o ponto a partir do qual as
coisas saem dos trilhos. Se podemos assumir que conhecemos
todos os valores corretos de todas as varidveis em certos
pontos-chaves do programa, podemos usar uma técnica proxi-
ma da pesquisa bindria. Primeiro, injetamos uma situagdo vali-
da de dados no meio do programa; se a safda ¢ correta, o erro
estd na primeira metade; se ndo, estd na segunda. O processo
€ repetido até chegar ao pedago faltoso.

Uma terceira técnica € o uso de indu¢do, onde se caminha
do particular para o geral (formulagdo de uma hipétese basea-
da nos dados, na andlise dos dados, e sobre testes feitos para
provar ou contradizer a hipdtese). Os passos a seguir sdo:

a) Localizar os dados relevantes, enumerando o que 0 pro-
blema fez certo e errado, relacionando os testes similares,
porém diferentes, que ndo provocam os sintomas.

b) Organizar esses dados para observar a aparicdo de pa-
droes, em particular contradigGes: “o erro acontece somente
quando. ..”

¢) Formular uma (ou mais) hipSteses sobre a causa do
erro. Se ndo dd para formular uma hipétese, entdo precisamos
de mais dados de testes; se vdrias hip6teses parecem vidveis,
comecar pela mais provivel.

d) Provar a hipdtese. Essa prova ¢ vital para nfo corrigir
um sintoma ao invés do erro. A prova ¢ feita comparando-se
com os dados disponiveis e verificando que ela explica todos
os erros. Caso contrdrio, a hipétese é invalida ou, pior, temos
virios erros juntos.

A quarta técnica € o uso da dedugdo, indo do geral ao parti-
cular. Enumera-se todas as causas ¢ hipéteses possiveis; e elimi-
na-se uma por uma, a luz dos dados de teste.Os passos a seguir
sdo:

a) Enumerar as causas possiveis e hipdteses concebiveis.
Nio precisam ser explicagdes completas; sio apenas teorias
para estruturar e analisar os dados disponfveis.

b) Usar os dados para eliminar certas causas. Analisando
cuidadosamente os dados, e em particular procurando contra-
dicdo, tentamos eliminar todas as causas, menos uma. Se mais
de uma fica, a mais provdvel ¢ selecionada primeiro.

¢) Refinar a hipotese que sobrou. Nesse ponto, a causa
apontada pode ser correta mas nio aponta precisamente o
erro. O préximo passo entdo é usar as indicacGes disponiveis
para refinar a teoria: por exemplo, passar de “erro no processa-
mento do dltimo registro™ para “escrita da marca de fim de
arquivo por cima do ultimo registro”.

d) Provar a hipétese que sobrou, como o quarto passo do
método anterior.

Como o leitor pode ter notado, existem semelhangas gri-
tantes entre a depuracdo de um programa e a elucidagao de um
crime. Sherlock Holmes faria fortuna nos tempos de hoje!!!

FERRAMENTAS DISPONIVEIS

Existem ferramentas genéricas e outras mais adequadas a
certas situaces especificas,

1) Listas do contetido da meméria (o “Dump”’).
e O que é:uma listagem (em papel, fita ou disco) do contet-
do dos registros e da memoria em certas horas. Existem pro-
gramas especiais que, sabendo mais ou menos do que se trata-
va na hora desse “‘retrato” ter sido tirado, ajudam a localizar
os blocos de controle, os buffers, as tabelas, as varidveis ¢ 0s
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trechos de programa. Ndo podem ser totalmente confidveis no
caso de examinar uma memoria apds um erro, pois este pode
ter estragado dados (ponteiros) vitais, e o uso da listagem em
hexadecimal serd infelizmente uma necessidade. A cada lista-
gem dessas, 14 se vai mais uma drvore... (choro ecoldgico):
e Vantagens: permite estudar todo o contetido da meméria
num instante crucial; podendo ter um custo aceitdvel se for
usada para provar a validade de uma hipétese de erro bem for-
mulada.
e Inconvenientes: exige algum tempo de mdaquina, muito
tempo de impressdo e muito™¥° (muito ao quadrado) tempo
de andlise; ¢ um desperdicio se usado a torto e a direito sem
plano de depuracgo bem definido. Exige boa familiaridade
com o sistema hexadecimal (ou a posse de uma mdquina de cal-
cular especializada, como a HP 16C ou a Texas Programmer)
e as listagens do cddigo gerado pelos compiladores.

2) Rastros (“Traces™)
* O que é: basicamente a mesma coisa que o “dump”’, mas a
impressdo ¢ feita apenas de certas dreas em determinadas con-
dicoes. Uma delas € quando se entra ou sai de uma instrugdo,
sub-rotina ou arquivo; quando um determinado valor estd
numa faixa ou em certos instantes num programa de tempo
real.
e Vantagens e inconvenientes: similares ao anterior; mas as
condi¢Ges sdo freqlientemente colocadas no fonte e uma
alterag@o exige uma recompilacdo ¢ talvez modifique as condi-
¢oes de erro:

3) Instrug¢Ges de impressdo
e D que é:uso de instrugGes PRINT salpicadas no programa
para mostrar o valor de varidveis-chave em certos pontos.

e Vantagens: uso bem simples para verificar se uma certa
varidvel muda como deve ap6s um determinado evento; uma
sequéncia de instru¢des de impressio demonstra a dindmica
das mudangas de valor das varidveis.

e Inconvenientes: uso macante em programas extensos; pode
produzir um volume de dados grande demais, impossivel de
ser analisado.

4) Programa de depuragédo
e O que é: um programa que interpreta byte a byte o progra-
ma a observar, e/ou libera a execugdo para certos trechos,
voltando 2o modo byte a byte em seguida. Esse programa tem
comandos para examinar e mudar a memdria e os registros;
parar a execucdo em determinados pontos ou condiges, como
referéncia a certa varidvel etc. Toda méquina tem pelo menos
um desses programas, com nomes como DEBUG (TRS-80.
IBM-PC) ou DDT (CP/M). Nesse ultimo caso, ¢ um jogo de
palavras com o Dicloro Dimetil Tetraetano, um poderoso
inseticida.

O funcionamento é bem peculiar: ele examina a proxima
instrugdo a executar: salva a instrugdo seguinte (dependendo
do valor dos flags simulados): coloca no seu lugar uma instru-
¢do de volta para si mesmo; coloca os valores dos registros
simulados nos registros reais; vai para esta instru¢d@o. A maquina
executa esta instrugdo ¢ encontra a instrugdo de retorno.
Nesse ponto, o Depurador salva os valores dos registros simu-
lados, recuperando a instru¢do salva, recoloca-a no lugar, faz
0s testes pedidos (chegou no ponto X? mexeu no lugar Z?) e
tudo recomeca de novo, instrugdo apés instru¢do. Tem que ser
muito mais lento do que executar o programa original!

e Vantagens: orientado ao uso de terminais ou do micro -
em tempo real; flexibilidade considerdvel em examinar a dini- =
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mica das operagfes, sendo as opg¢Oes mutdveis a qualquer
hora.
¢ Inconvenientes: funciona sobre um programa em linguagem
de mdquina e ndo sobre o fonte em alto nivel; necessita o
aprendizado e uma boa familiarizagdo com o cédigo interno
da mdquina. ’

5) Emulagdo da pastilha
e O que é: “in-circuit emulation™ é uma caixa que se liga no
lugar do microprocessador e contém toda a logica deste, além
da logica de um depurador, permitindo fazer tudo o que o de-
purador faz, mas na velocidade nominal do micro. Para exami-
nar entradas e saidas, por exemplo, é fundamental trabalhar
em tempo real.
e Vantagens: operacdo em tempo real; ndo gasta memoria;
geralmente tem fun¢Ges muito sofisticadas.
e Inconvenientes: custo muito elevado.

6) Ligagdo “costa a costa”
e O que é: quando se quer testar um sistema de tempo com-
partilhado, ou de controle de processos em tempo real, por
exemplo, é impossivel reunir 20 usudrios ¢/ou um reator nu-
clear de verdade e fazer que eles usem os terminais de maneira
exatamente planejada, para ter situagGes de testes reproduti-
veis. Por outro lado, carregar rotinas de testes dentro do sis-
tema a ser testado pode perturbar toda a operacdo deste. En-
tao se usa duas mdquinas: uma, com o sistema g ser testado;e a
outra, com um programa de testes que simula a realidade per-
cebida pela primeira. Cada uma considera a outra como se

[l
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fosse uma série de terminais, e as mdquinas s3o colocadas costa
a costa (daf o nome) e ligadas pelas interfaces RS-232C.

e Vantagens: separagdo total do programa de testes do pro-
grama a ser testado, reprodutibilidade das condi¢Ges de teste:
possibilidade de elaborar seqiiéncias de testes bem completas.

o Inconveniente: o custo dos aparelhos, o qual porém é bem
menor do que o custo de tentar depurar um programa bem
complexo (sistema operacional, protocolo de comunica¢fo)
usando apenas uma maquina.

CONCLUSOES

O segredo da depuragdo é... ndo fazer depuragdo.

e Usando as técnicas de programacdo estruturada, obtém-se
programas em pseudocodigo que podem ser revistos por ou-
tras pessoas.

e Um programa deveria ser revisto, apos digitagdo e antes da
eXxecu¢do, por outra pessoa (programacdo “‘sem ego”).

e Existe a técnica da execucdo formal ou simbdlica que, para
cada instrucdo, dada a faixa dos valores antes, descreve qual a
faixa ap6s, permitindo assim provar matematicamente que um
programa funciona sem precisar testd-lo. S6 que é matematica-
mente muito complexo e funciona apenas para programas
curtos.

e Antes de reinventar a roda, é bem mais seguro reaproveitar
trechos de programas que funcionam. Todo profissional tem
sua biblioteca particular de médulos sem surpresas.

e O profissional sabe que existem dois tipos de programas:
aqueles que sdo feitos para serem escritos e aqueles que sdo fei-
tos para serem lidos. Os primeiros usam nomes curtos e nfo se
preocupam com o aspecto da listagem; os segundos usam nomes
compridos e significativos, e uma forma do fonte com indenta-
¢do que demonstra claramente a estrutura. Estes tiltimos de-
moram mais para se escrever, contudo, se alguma coisa sai erra-
da, serdo de uma ajuda tremenda.

Existem vdrias linguagens. Algumas incentivam todos os
pecados (BASIC, MUMPS, APL) e outras sfo chatas de tdo
santas (ADA). Como os carros, uma vez familiarizado com um,
a pessoa acha que ¢ o melhor do mundo; e assim hd quem ten-
te escrever tracadores de curvas em COBOL ou decompilado-
res em BASIC! Eu choro pensando em todas as brilhantes in-
teligéncias que foram irremediavelmente poluidas por um pri-
meiro contato com os computadores via BASIC ou FORTRAN.
A primeira linguagem deveria ser Logo ou Pascal, e, como para
os filmes, certas cenas de desestruturacdo explicita deveriam
ser proibidas para menores.

Na minha opinido, o mais importante € o estado de espirito
do autor da andlise ou do programa. Quer seja na linguagem
X ou Z, se a mente ¢ confusa, o programa sai confuso e cheio
de bugs; se a mente € ordenada, o programa saj estruturado
e funciona na primeira tentativa. Ndo é um sonho: raciocinan-
do mais profundamente, antes, acontecerd menos freqiiente-
mente depois.

No futuro, talvez mais proximo do que se pensa, as técnicas
de Inteligéncia Artificial colocarfo ao lado de cada analista
e/ou programador uma estagdo de trabalho inteligente que o
ajudard a ndo cometer 0 mesmo erro duas vezes, permitindo
aproveitar o volume sempre crescente de saber acumulado
por legiGes de analistas e/ ou programadores bem sucedidos.

Estou preparando, para breve, um programa utilitdrio para
auxiliar na depuragio de programas em BASIC.

| |
=

Pierre Jean Lavelle é Engenheiro formado pela Ecole Nationale Supériu-
re d’'Electronigue, d‘Informatique et d'Hidrauligue de Toulouse e Dou-
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Locais do Departamento de Processamento de Dados da Embratel, ten-
do sido, inclusive, Arquiteto da Rede Ciranda.
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Luciano Nilo de Andrade

Mephisto, campe3o mundial

15 de setembro, o V Campeonato

Mundial de Xadrez para Micros.
Trés micros alemdes, fabricados pela
Mephisto, conquistaram os trés primei-
ros lugares. Uma vitéria, convincente |

de lamentar que os aparelhos da
Fidelity, vencedores dos quatro campeo-
natos anteriores, nfo tenham participa-
do.

O Mephisto I, modelo experimental,
com programa de Richard Lang, equipa-
do com processador de 32 bits obteve
oito vitdrias em oito partidas. As outras
classificagGes foram: 20/30, Mephisto
(2) e Mephisto (3) — 7,0 pts.; 49, Prin-
chess — 6,0; 59/69, Blitz Monster Y e
Playmate y — 4,0; 70/109 — Orwell
X, Orwell Y, Turbostar K e Playmate Z
— 3,5; 119/149, Blitz Monster C:
Orwell Z, Playmate X e Turbostar
440 — 30; 159, Turbostar G — -5
16 9, Blitz Monster X — 1,0.

R ealizou-se em Amsterdam, de 7 a

M. Tahl
X
Mephisto “Amsterdam ”

Defesa Petroff
10/12/1985 .

1-P4R  P4R;2-C3BR C3BR;3—CxP
P3D:4—C3BR CxP;5-P4D P4D;6—B3D
B3D. Jogada utilizada por F. Marshall,
impetuoso campeao norte-americano,
que por vezes levava a entrega de um e
até dois peGes em troca da iniciativa e
vantagem posicional. Os teéricos preco-
nizam 6-B2R, que Karpov adota.
7—0-0 0-0; 8-P4B P3B 8.. BS5CR
seria mais adequado com o espirito da
variante adotada. Se 9—PxP, continua-
c20 logica, as pretas responderiam 2 Ia
Marshall com 9.. P4BR etc. 9-C3B
CxC; 10-PxC PxP; 11—BxP P4CD(?);
12-B3C B4BR; 13—C5R BxC; 14—PxB
DxD; 15-TxD P4TD; 16—P4TD P5C;
I7-B2C TIR; 18—PxP PxP; 19-T(1T)

T4T; 20-P3B B3R; 21-BxB PxB; 22—
B4D TxP; 23—-BS5B P6C; 24-TiIC T4T;
25-B6D T4D!: 26_TxT PBxT; 27—
TxP C3B; 28-T7C TIT; 29-P4TR
T8T+;30—R2T PSD;31-T7B.

. ags

st & .

Do

n N

I — Posicdo depois de 31 T7B. O
micro poderia empatar com 31. . P6D!
Se 32—TxC(?) P7D coroaria o pedo.

O micro deixou escapar a oportuni-
dade de empatar depois de 31-T7B(?)
P6D!; 32_T8B+ R2B; 33-P5T (ameaca
T8B++); 33.. P4C! Unica. 34_T8B+
R2C; 35-P6T+ RxP (se R3C(?);
36 P4C com posicao superior); 36—
T8CR P7DI; 37-P4C TST+; 38_R2C
(se RXT PSD=D+ e consegue xeque per-
pétuo); 38.. T8CR: 39—R2B T8BR+;
40-R3R P8D=C+; 41—_R2R (se R4R
C3B+) T7B+; 42—RxC TxP; 43_BSB+
TxB; 45-TxT CxP; 46—T6B+ R2C;
47-TxP CxP com melhores chances
para o Mephisto. 31.. TIBD; 32—
T8B+ R2B; 33-P5T P3C(?7). Um erro
elementar e fatal. O Mephisto poderia
salvar a partida com 33, . P4C 34 T8B+
(se 34—P6T P5C) R2C: 35-P6T+
RxP; 36— T8CR R4T! e as brancas
precisam se acautelar do pedo D. 34—
P6T P4C; 35-T8BR+ R3C: 36—P4C

R

N\
N

2 — Posicdo depois de 36—P6C. As
pretas abandonaram porque nao podem
evitar o xeque-mate depois de 36. . .

T2B+, 37-R3C T7CR+, 38—RxT

RxP; 39-T8CR C7R; 40-BxC P6D;

41 -B8B++ ou BxPC++,

Speelman x Tahl
Mende Taxco. 1985

3 — As pretas jogam e ddo mate em

cinco jogadas. Um bom jogador encon-
trard a solugio em até dez minutos, O
micro Avant Gard a encontrou em

dois segundos.

| soLucio: =
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Enxadrista experiente, Luciano Nilo de
Andrade ji escreveu Para os jornais “Correio

da Manh3”, “Data News™, “Ultima Hora*

€ para a revista “Fatos & Fotos”™. Luciano é
Economista e trabalha, atualmente, no Minis-
tério da Fazenda, no Rio de Janeiro.
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VIAGENS E TURISMO

BRASL TRADF CENTER

INFOR TRAVEL

Viagem de Aperfeicoamento em Informatica aos Estados Unidos.

O Brasil Trade Center € um Banco de Negocios
que, a exemplo dos seus congéneres dos
grandes centro, tem por finalidade fomentar o
intercAmbio Comercial, Tecnoldgico e Cultural
entre o seu pals de origem e as outras Nagoes.

Dentro dessa filosofia, o Brasil Trade Center
através da sua subsidiaria Brasil Trade Center
Viagens e Turismo, vai levar grupos de brasilei-
ros para visitar as principais empresas Norte-
americanas de Hardware e Software, a come-
car pelo Silicon Valley na Califérnia.

Estas visitas irdao complementar uma progra-
macgao intensiva de cursos e treinamento, o
que constituirda numa valiosa contribuicéo para
o aperfeicoamento profissional e pessoal dos
participantes.

FICHA TECNICA
Patrocinador: BRASIL TRADE CENTER

Operador Técnico: BRASIL TRADE CENTER
VIAGENS E TURISMO

Transportador: PANAM

Parte Terrestre: INCLUI HOTEIS,
TRANSLADOS E VISITAS TECNICAS

VAGAS LIMITADAS
PRAZO PARA INSCRIGOES
ATE O DIA 30/10

CONHECA O BTC
GRUPO BTC

BRASIL TRADE CENTER )
PROJETOS E PARTICIPACOES

BRASIL TRADE CENTER
VIAGENS E TURISMO

BRASIL TRADE CENTER
HOTEIS E TURISMO

BRASIL TRADE CENTER
METAIS PRECIOSOS

BRASIL TRADE CENTER
ALTA TECNOLOGIA

100% Nacional em Defesa da Reserva
de Mercado

PARTICIPE DO BTC

NO BTC VIAJOU, GANHOU!
Em qualquer viagem Internacional, ganhe
como investimento para a sua familia, o pri-
meiro e tnico curso de Inglés em video cassete
feito no Brasil e um desconto especial no re-
produtor de video.

Para maiores informacgdes, preencha o cupom
e remeta-o para: BRASIL TRADE CENTER
VIAGENS E TURISMO LTDA.

Av. Epitécio Pessoa, 280
Ipanema — RJ. — CEP: 22471
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| Tels.: (021) 259-1299/259-1499/259-1542

| Nowe |
I ENDEREGO [
| BAIRRO CIDADE l
| | e e e J]




-

Os usuarios sabem disto: um dos maiores problemas para os amantes do
poderoso CoCo ¢ a falta de literatura técnica e suporte dos fabricantes.
Numa série de trés artigos, MS ira lhe ajudar para que vocé fique...

Por dentro do Color(l)

Cléudio Costa

o langar no inicio da década o

TRS-Color Computer, a Tan-

dy Radio Shack introduzia no

mercado um equipamento
nio s6 com a versatilidade caracteristi-
ca dos TRS, mais recursos de som, cor e
alta resoluc¢do, como também — ndo me-
nos importante — um custo final indis-
cutivelmente atraente. O sucesso dessa
formula é nosso conhecido, mas boa
parte dele merece ser igualmente credi-
tado ds empresas independentes de soft-
ware que investiram nas atividades de
apoio aos TRS-Color — ndo poucas ve-
zes “‘dando a volta por cima’ da prd-
pria Radio Shack —, trazendo a publi-
co uma grande diversidade de produtos,

‘entre revistas, livros e programas. A bem

da verdade, a hist6ria dos micros pessoais
ndo seria contada sem a participagdo de-
cisiva do segmento produtor de software,
e neste particular o TRS-Color ndo cons-
titui excegdo.

No Brasil pode-se dizer que os Colors
sé “emplacaram” mesmo a partir do
final de 1984, data da entrada do CP
400 no mercado, jd sendo possivel dis-
tinguir um perfil de usudrio cujo relacio-
namento com a mdquina apresenta ca-
racteristicas especificas, diferentes da-
quelas de seus pares estrangeiros. Com
efeito, embora 14 fora o marketing des-
sas mdquinas procure situd-las num seg-
mento doméstico e de lazer, buscando
0s usudrios inmiciantes — e dentre estes,
0s gue nunca tiveram antes um compu-
tador pessoal —, no Brasil ¢ considerdvel
o nimero de usudrios que migraram
para o Color apos alguma experiéncia
com micros que ndo dispunham dos re-
cursos de cor, som ¢ alta resolucdo,
como ¢é notadamente o caso dos compa-
tiveis com o Sinclair ZX81.

Nio se deve esquecer que o preco dos
periféricos aqui, contudo, ndo conseguiu

14

acompanhar a filosofia da linha TRS-Co-
lor: em sua maioria, drives, modems e
impressoras revelam-se ainda bastante
dispendiosos, comparando-se seus custos
com o do proprio computador. Aparen-
temente sem maior significado, esta cir-
cunstdncia tende, na prdtica, a acentuar
a distdncia de inGmeros softwares e pro-
dutos do mercado-fonte, em que pese a
exigéncia do usudrio local. Ao lado dis-
so, uma relativa pressa em se inserir tais
equipamentos num setor dito profissio-
nal acaba por confundir o usudrio, que
no fim das contas sabe ter nas maos uma
mdquina t3o versdtil quanto poderosa
mas em relacdo 4 qual sente ainda, ndo
raro, uma série de duvidas.

Todo esse estado de coisas ndo deixa
de ser paradoxal quando o que estd em
questdo é, na realidade, um computador
extremamente simples de se programar e
operar, dotado de uma UCP avancada e
de um BASIC que, a nivel dos micros de
8 bits, s6 encontra pdreo nos poderosos
MSX. MICRO SISTEMAS, que sempre
prestigiou os usudrios da linha TRS-Co-
lor, sente a necessidade neste momente
de uma reflexdo sobre estes equipamen-
tos: um pouco sobre suas virtudes, parti-
cularidades e deficiéncias. E o que vere-
mos a partir desta edi¢do — a comegcar
pela base de tudo, o microprocessador
6809E.

ESTRUTURA E FUNCIONALIDADE

Criado pela Motorola como sucessor
do 6800, o 6809 foi projetado de ma-
neira a apresentar, além de total compa-
tibilidade com seu antecessor, um con-
junto particular de novas instrucdes e
modos de enderecamento que o tornam
um processador extremamente podero-
S0, com caracteristicas Unicas na faixa
dos processadores de 8 bits. De fato,

além de apresentar registradores com es-
trutura de 16 bits, o 6809 dispde ainda
de facilidades como operagBes de troca
¢ transferéncia entre todos os registra-
dores; multiplicagdo de dados de 8 bits;
stacks diferenciados para mdquina e
usudrio; geracdo de programas de posi-
cionamento totalmente independente na
memoria e um conjunto de modos de
enderecamento que torna bastante fle-
xivel a manipulacdo de dados. Vejamos
mais detalhadamente algumas destas ca-
racteristicas.

O 6809 (o sufixo “E” significa que a
sincronia do sistema é efetuada através
de um clock externo) possui nove regis-
tradores, cuja estrutura € ilustrada na fi-
gura 1. Os registradores A e B s3o acu-
muladores que podem ser usados para
manipula¢do genérica de dados e, espe-
cificamente, nos cdlculos légicos e arit-
méticos. E possivel concatenar estes re-
gistradores de modo a formar um dnico
acumulador de 16 bits; compde-se, des-
ta maneira, o registrador D (Double Re-
gister), onde o acumulador A representa
o byte mais significativo. Neste ponto é
interessante observar que os bits dos re-
gistradores do 6809 sdao numerados da
direita para a esquerda, ou seja: em toda
manipulacdo de dados de 16 bits, o byte
mais significativo é o da esquerda.

O registrador DP (Direct Page ou de
pégina direta) € utilizado pelo programa-
dor com a finalidade de otimizar o aces-
so 4 memoria em determinadas aplica-
¢Oes que usam o modo de enderegamen-
to direto do 6809. O registrador CC
(Condition Code ou de cddigo de condi-
¢do), como o préprio nome indica, re-
porta através de flags apropriados o esta-
do do sistema apds uma operagdo 1dgica,
aritmética ou de transferéncia de dados,
além de possibilitar o controle das in-
terrupg@es mascardveis (Interrupt Re-
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REGISTRADORES APONTADORES

PROGRAM COUNTER
B ACUMULADORES

] DP 'REGISTRADOR DE PAGINA DIRETA

Le[F[H] 1 [N[z][v]€] recrsTRADOR DE CODIGO DE CONDICAO(CC)
CARRY :

OVERFLOW

ZERO

NEGATIVO

IRQ

HALF CARRY

FIRQ

INTEIRO

Figura 1

Quest e Fast Interrupt ReQuest) do pro-
cessador.

Os demais registradores sio de 16
bits e, com exce¢do do PC (Program
Counter), que aponta o endereco da
proxima instrugdo de um programa a
ser executada, todos podem ser utili-
zados tanto como registradores inde-
xadores, mantendo o registro da posi-
¢@0 de um dado na memoéria, quanto
para a manipulagdo genérica de dados.
Na pritica o registrador S atua como
stack da mdquina, sendo usado auto-
maticamente pelo processador em todas
as chamadas de sub-rotinas de interrup-
¢oes do sistema. O registrador U pode
funcionar como um stack pointer para
uso exclusivo do programador (User
Stack) ou, se este preferir, como um
registrador indexador, similar aos re-
gistradores X e Y,

Grande parte da versatilidade do
6809 deve-se 4 funcionalidade de seus
stacks. Desse modo, toda operacdo de
salvar (PUSH) ou recuperar (PULL)
dades dos stacks € realizada por uma
Unica instrugdo de dois bytes de compri-
mento, ndo importando o nimero ou a
ordent dos bytes a serem *‘staqueados”.
O primeiro byte indica se estamos rea-
lizando um PUSH ou PULL, e o segun-
do, a ordem dos registradores movidos
para o stack. Estas interrupgoes podem
assumir, por exemplo, os seguintes for-
matos:

PSHS X.Y *salva X e Y no stack S

PSHU B, X, CC * salva B, X e CC no
stack U

PULS A, B, PC *= recupera A, B e PC
do stack S

PULU Y, S * recupera Y e S do sta-
ck U

Como a ordenagdo do stack ¢ auto-
mitica, o programador nfo precisa se
preocupar com a seqiiéncia de entrada
dos bytes da pilha. Noutras palavras, é
licito escrever PSHS X, Y, CC ¢ em se-
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guida PULS X, Y, CC ao invés de PULS
CC, Y, X. Caso scja necessdria uma or-
denacdo especifica do stack, basta sal-
var e recuperar cada registrador separa-
damente. E importante observar que os
stacks do 6809 crescem “para baixo” na
memoria, e que os registradores S. e U
apontam sempre para o Ultimo byte da
pilha. Neste aspecto o 6809 difere do
6800, que apontava para a proxima po-
sicdo livre no stack.

CODIGO REALOCAVEL

Esta organiza¢do dos stacks permite
técnicas bastante sofisticadas de passa-
gens de parametros entre rotinas, favo-
recendo a concep¢do modular de pro-
gramas, mas o poder do 6809 reside, de
fato, nas diversas maneiras de acesso e
manipulacdo dos dados na meméria.
Dez diferentes modos de enderecamento
tornam extremamente flexivel a transfe-
réncia desses dados, qualquer que seja a
estrutura de programagdo adotada. Veja-
mos, resumidamente, a sistemdtica de al-
guns desses modos de enderecamento:
Direto: neste modo ¢ possivel usar ape-
nas 1 byte para indicar o endereco de
um dado; o byte mais significativo do
endereco € fornecido pelo registrador
DP. Desta maneira é possivel escrever
programas com instru¢Ses que conso-
mem menos memoria e menor tempo
de processamento. Como exemplo, uma
operagao de carregar o acumulador A
com um determinado valor assumiria,
neste modo de enderecamento, o seguin-
te formato:

LDA 25 = A-PEEK (256 “DP + 25)
Relativo: o byte, ou bytes, apés uma
instrugdo de desvio sdo somados ao Pro-
gram Counter caso a condicdo de des-
vio seja verdadeira. Uma caracteristica
importante do 6809 é a existéncia de
instrugdes de desvio relativo tanto para
deslocamentos entre —128 ¢ +127 bytes
(short branches) quanto para desloca-

mentos superiores a esta faixa (long
branches). Noutras palavras, podem ser
programados desvios relativos para qual-
quer enderego, sem a necessidade de
JUMPs ou CALLs absolutos, o que faci-
lita a criagdo de sub-rotinas e programas
realocdveis na memoria.

BCS $90AD * segue p/ & H90AD se
flag C =1 (short branch)

LBCS $3000 * p/ & H3000 se flag
C =1 (long branch)
Indexado: os registradores indexadores
(X, Y, U e S) sao usados no célculo do
endere¢o do operando. Ao enderego |
apontado é possivel adicionar o valor de
uma constante ou acumulador, sem que
0 contetdo original do registrador inde-
xador seja modificado. Uma analogia
desse processo com o BASIC seria: '

LDB,X * B =PEEK (X)

LDA 600,Y * A =PEEK (Y+600);
Y néo é alterado

STD -10,U * nn = U-10: POKE nn,
A:POKE nn+1, B; U ndo € alterado

LDBD,Y * B = PEEK (D+Y)

ADDB  32000,X * B =B+PEEK
(32000+X)

O valor dos registradores indexadores
também pode ser incrementado ou de-
crementado automaticamente uma ou
duas vezes neste modo de enderecamen-
to, tal como mostram os exemplos:

LDB, X+ * B =PEEK (X): X = X+1

LDA, --Y * Y =Y-2: A = PEEK (Y)

Este recurso torna-se bastante iitil
nas operagOes que envolvem transferén-
cia de dados, bem como nas operagGes
de comparacdo de valores, que no 6809
ndo sdo atributo exclusivo dos acumula-
dores, mas de todos os registradores in-
dexadores:

PSHS Y * salva Y no stack S
CMPX ,S++ * compara X com Y e
ajusta stack

Relativo ao Program Counter: este &,
sem ddvida, um dos mais interessantes
modos de enderecamento do 6809. De
fato, os programas escritos neste modo
podem ser carregados e executados em
qualquer posi¢do vidvel da memdria, in-
dependentemente da posigdo original
em que tenham sido escritos. Na prati-
ca, € possivel conceber programas para
rodar numa drea especifica da memoria
¢ escrevé-los e testd-los numa posicio
diferente, o que se torna particularmen-
te util na criagdo e depuracdo das roti-
nas que irdo COmMpor um programa prin-
cipal, por exemplo. Uma operagdo de
carregar o acumulador B com o contei-
do de uma posi¢do genérica da meméria
(4000 decimal, por exemplo), cujo for-
mato por extenso é LDB 4000, seria en-
tdo escrita da seguinte forma:

LDB 4000, PCR

O codigo das instrucdes neste modo
de enderecamento inclui uma constan-
te de deslocamento relativa & posicdo

- i »
do Program Counter, a qual ¢ adiciona- s
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da a este registrador durante o proces-
samento a fim de se obter o enderego do
operando ou da proxima instrugdo. Isto
garante que referéncias a tabelas ¢ buf-
fers manterdo sempre a mesma relacdo,
ainda que o programa seja movido na
memoria.

Além destes, outros seis modos de
enderegamento s3o usados pelo 6809,
resultando num repertério de 1464 ins-
trugdes. Dentre estas, merecem nota o
grupo de instrugdes de logica e aritméti-
ca ¢ o de manipulagdo de interrupg¢des
por software. O 6809 possui trés niveis
de interrup¢do para uso exclusivo do
programador (SWI, SWI2 e SWI3) e
todas as interrupgbes da mdquina veto-
rizadas em RAM, as quais podem ser li-
vremente interceptadas pelo usudrio. A
figura 2 mostra algumas instrucSes do
6809 e sua analogia com o BASIC.

LINGUAGEM DE MAQUINA E
PORTABILIDADE

Diante de tais recursos, ao se impor a
necessidade de um didlogo mais estreito
entre usudrio e equipamento, seria de se
esperar que a linguagem de mdquina lo-
go surgisse como a mais natural op¢do.
Na pridtica, entretanto, isto prova ser
verdade apenas quando se tém em men-
te aplicagdes onde a ocupagdo de memo-
ria, a rapidez de processamento ou a
manipulacdo de recursos especificos do

- SOFTWARE PARA CP 400 E COMPATIVEIS

APLICATIVOS: Processador de Textos
PPTEXTO ¢/ acentuaciio em portugués, Plani-
\has Eletrénicas, Bancos de Dados, Pacotes In-
tegrados.

UTILITARIOS: Editor/Assembler, Expansor
de Tela, Supertec, Compiladores, Copiadores,
Etc.

GRAFICOS: DUMP P-500, Esquemas Eletrdni-
cos, Bjork Blocks, Comerciais, Graphicom e
outros.

LINGUAGENS: LOGO em portugués, PILOT
para professores e uso diddtico, PASCAL,
CBasic.

JOGOS: Muitos titulos para mencionar aquil
Nossos catdlogos mostram as telas dos jogos.
Temos jogos exclusivos. Escolha melhor na
Peek & Poke!

SOFTWARE PARA CP 500/ CP 300

— Processador de textos PPTEXT 500 DISCO
¢/ acentuacdo. )

— Planilha Eletrénica CALC-300. Unica em Z-
80 para versfo K-7.

— Utilitarios copiadores para fita e disco.

— Editor/ Assembler, monitor MACMON e tu-
tor de linguagem de magquina. Em fita ou disco.
Aprenda Z-80!

— Compilador ZBasic. Produz cddigo objeto
com rapidez.

SOFTWARE PARA LINHA MSX |

Revendermos cartuchos e fitas ¢/ os melhores
precos. Desenvolvemos titulos proprios. Entre
em conlalo.

A PEEK & POKE demonstra, garante e da su-
porte permanente a seus programas. Venha
conhecé-los ou solicite catédlogo completo para
0 seu equipamento.

PEEK & POKE Microcomputacdo e Comércio Ltda,
Av. Brig. Faria Lima, 1664 - Conj

. 1102
01452 - Sfio Paulo - SP - Fone: (011] 813-3277

MUL * D=A X B
TFR U,Y + y=U; U ndo & alterado
LDX # SFFFE * X=&HFFFE
INC 1024 * POKE 1024, PEEK(1024}+1
LDY 4000 * Y=256*PEEK(4000)}+PEEK({4001)
CLE 568 * POKE &HEB,0
E¥G A,B * h=B e BE=RA
J5R SAQ0O = cCOSUB &HADQD
INCB * B=B+1
LEAX A,X * ¥=X+A
ASLA * A=A X 2
JMP 55000 * GOTO &HS000
Figura 2
microprocessador constituem fatores

criticos. E importante ndo perder de
vista que a propria criagdo de programas
a nivel profissional nesta linguagem se
ressente de uma série de problemas,
dentre os quais pode-se alinhar, por
exemplo, a portabilidade dos programas
escritos em Assembler.

Este, como se sabe, é um fator que
pesa consideravelmente num aparato de
producdo profissional de software e que
permite, dentre outras coisas, que um
mesmo programa rode mediante peque-
nas alteragOes em mdquinas tdo diferen-
tes quanto um ZX Spectrum e um MSX,
jd que ambos estdo fundamentados num
mesmo processador, o Z80-A. Ainda
existem hoje no mercado bem poucos
computadores além do TRS-Color (no
Brasil, apenas ele proprio) baseados no
microprocessador 6809, o que, até cer-
to ponto, desestimularia a criacdo de
software para estes micros.

Se analisarmos mais detidamente esta
questdo veremos, contudo, que ela nun-
ca se constituiu num obsticulo sério
para o desenvolvimento de programas,
nem tampouco i adaptacdo de “‘cldssi-
cos” de outras linhas de equipamentos
para 0 TRS-Color, como bem atesta sua
imensa biblioteca de software. No Bra-
sil podemos citar o exemplo do Amazd-
nia, o genial adventure de Renato De-
giovani, cuja versdo para TRS-Color, em
Assembler do 6809, acompanha as ver-
sbes para uma série de outros equipa-
mentos, absolutamente fiel a um origi-
nal desenvolvido em... Assembler do
Z80! Na realidade, a eficiéncia e a porta-
bilidade de um sistema estdo mais rela-
cionados com fatores tais como docu-
mentagdo, estrutura e légica de progra-
macdo, do que propriamente com a lin-
guagem do processador ou o equipamen-
to onde este sistema tenha sido desen-
volvido.

SOFTWARE DE APOIO

Para quem quer comecar, o 6809
possui a favor um “set” de instrucGes
bastante avancado, embora a natural
complexidade de seu Assembler ndo o
recomende, sob certo ponto-de-vista,
para quem ainda nfo domina légica de
programacdo. O sucesso dessa atividade,

contudo, depende mais do empenho
pessoal do programador e dos objetivos
que o norteiam, jd que a programagdo
Assembler, como vimos, deve ser encara-
da como um meio, e ndo como um fim.

O primeiro passo, de qualquer for-
ma, € procurar compreender o significa-
do e a mecdnica das instrucBes do pro-
cessador. Dois livros podem ser indica-
dos para auxiliar nessa tarefa: o 6809
Assembly Language Programming, de
Lance A. Leventhal (Osborne/Mc Graw
Hill) e Programming the 6809, de R.
Zaks e W. Labiak (Sybex). Embora em
inglés, ambos sdo manuais técnicos bas-
tante claros e completos. Um outro tipo
de apoio que o leitor interessado em se
aprofundar no Assembler do 6809 vai
precisar é de um utilitdrio do tipo Edi-
tor Assembler. E bom lembrar que vié-
rios modos de enderecamento deste pro-
cessador chegam a utilizar instrucOes
com mais de cinco bytes de comprimen-
to, o que torna extramente cansativa e
sujeita a erros a tarefa de compor o ¢6-
digo-objeto manualmente, a partir de ta-
belas de instruges. A principio, isto
pode parecer uma desvantagem, mas a
pritica de assemblar programas ‘“na
unha” é raramente aconselhdvel, a ndo
ser talvez para umas poucas aplicacGes
muito simples.

Existem védrios Editores Assembler
disponiveis comercialmente e a opgdo
por um deles depende de fatores como a
configuragio e capacidade de memoria
do equipamento, o tipo de aplicacdo a
que serdo destinados os programas e
mesmo o custo desses utilitdrios. Um
dos mais conhecidos Editores Assembler
para a linha TRS é o Edtasm+, da Radio
Shack. Embora apresente algumas limi-
tacdes funcionais, sobretudo na parte do
debug, que certamente nfo é dos melho-
res, a versdo para o Color possui as indis-
cutiveis vantagens de ser realocdvel na
meméria e estar disponivel em fita, além
de respeitar integralmente a nomencla-
tura oficial da Motorola para o Assem-
bler do 6809. Uma op¢do realmente in-
teressante para o programador Assem-
bler ¢, sem diivida, conseguir um desses
utilitdrios em cartucho, pela ébvia van-
tagem do carregamento instantineo na
memdoria.

A linguagem de mdquina no Color
ainda é objeto de discussGes restritas,
mesmo em revistas especializadas, mas
quem j4 tem algum conhecimento da
matéria pode nos acompanhar, pois vol-
taremos a tratar do assunto. Por ora €
interessante dar uma olhada nos artigos
sobre TRS-Color publicados nas edi¢Oes
passadas de MS, sobretudo a partir do
nimero 46 (julho de 1985). Até a pré-
xima!

||
=)

Cldudio Costa € Desenhista Free-Lancer e tem
como hobby a programacdo de microcompu-
tadores.
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Sempre Novidades
COLOR

CP-400,Color 64,MX 1600, etc.

ADVENTURES
Cod, IF!D| Programa | Manual I Preco 1 Descrigao
PD.O11 F/D Star Trader MNio 48,00 Programas onde vocé responde
PD.013 D Dallas Quest Inglés 128,00 : :
PD.O21 F  Syzygy Nio  48.00 as perguntas a medida em que
PD.017 F/D The Martian Crypt Nio 48,00 vive uma aventura emocionante.
PD.019 F/D Trekboer Nio 43,00 Alta resolucdo gréfica.
PD.020 F/D Vortex Factor NEo 48,00
PD.OZZ F/D Seaguest MNao 48,00 Agora em portuguds.
PD.0O23 D Estupro N@o 200,00 Vers3o pornografica do adventure Crime.
JOGOS

PJ.105 F/D Brewmaster Nao 48,00 Ajude o garcom a Servir as Cervejas.
PJ. 108 F/D Chambers 438,00 Excelente, Um dos mais bonitos 8 movimentados jogos de labirinto
PJ.110 F/D ColumbiaDevious) 48,00 Sobrevoe o mundo inimigo defendendo sua nave.
PJ.111 F/D Crazy Painter 48,00 Tente pintar o video combatendo os chatos que tentam impedir.
PJ.112 F/D Downland 48,00 Ulrapasss obstaculos e apanhe os tesouros escapando dos pingos.
PJ.113 D Dragon Slayer 12B.00 Adventure mesclado com labirinto. Excepcional!!
PJ.115 F/D Fighte: Filot 48,00 Mais um combate adreo, born programa no género.
FJ.116 D Ghana Bwana 128,00 Faga umaincursdo ao territdrio inimigo para recuperar seu balio
PJ.117 F/D Gold Runner 60,00 A grande coqueluche nos EUA, Criaram-se até Clubes de usuarios.
PJ.119 F/D Jaws 48,00 Estilo packman. Considerado o melhor deles Vo coa labirintos,
PJ.120 F/D Karaté 60,00 A grande sensacdo, Sévendo para crer
PJ.137 F/D SexKing 48,00 Versdo pornografica do pregrama The King
PJ.122 D Knock Out 140,00 Luta de boxe. Tridimensinnai Sensacional
PJ.123 F/D Marble Maze 60,00 indescritivel | atwrinte tridimensional . Um dos melhores do ana.
FPJ.124 F/D Module Man 60,00 Quira senssgao. Dos mais vendidos nos EUA
PJ.125 F/D Mr. Dig 48.00 Ajude ocoelho a comer suas cenouras.
PJ.127 D OneonOne 128, Jogo de basquete muitodifundido pos EUA. Um contraum
P1.128 F/D Pegasus 48,00 Similar ao Buzzard Bait. Gréficos de altissima qualidade.
PJ.136 F/D Gold Runner Il 60,00 Mais aventuras para quem j& conhece o Gold Runner (PJ.117}
PJ.130 D Pistopll 14 ) Empolgante corrida ¢/ reabastecimento e troca de pneys. Até 2 jog.
PJ.132 F/D Shock Trooper A0.00  Considerado junto o Marble Marze, os dois melhores prog. doanc.
PJ.133 F/D Shooting Gallery 48,00 Galeria de tiros de um pargue de diversées. Muito bonito.
PJ.135 F/D Stellar Lifeline 48,00 Proteja seu comboio do atague dos alienigenas.

TRADICIONAIS
PP.003 F/D Batalha Naval Port. 100,00 A tradicional, em alta resciucdc. Lindissima!!!
FP.O10 F/D Bridge Mo 48,00 Para os amanies deste tipo de jogo.
FP.011 F/D Gomoku and Renju Nao 48,00 Tradicional passatempo oriental em tabuleiro.
PP.012 F/D Moneyopoly MNao 48,00 O banco imobiliano gue vogé ja conhece . Divertidissime

SIMULADORES
PS.004 F/D Boeing 747 Inglés ~ BO.00 Simulador, Cabine de Bneing 747,
PS.005 F/D P-51 Mustang Ingles 10000 Simuladordewvan combate entre dois comput. ou Contra o seu.
P5.006 F  SR-T1 Port. 80,00 Simulador ue vie em tempo de guerra,

APLICATIVOS
EO01 D 0QS5-9/Sist. Operscional Inglés 800,00 Sisterna operacional multiusuario, multitarefa em real time.
PA.031 F/D Caneta Otica Port, 250,00 Lightpen. Acompanha software e manual.
PA036 D Controle de Assinantes  Port. 500,00 Capacidade para 500 assinantes.
FA.032 D Controle de Estogue Port. 500,00 Capacidade para 630 itens.
PA033 D Deskmate Inglés 500,00 Sist. integrado composto de seis programas baseado no Lotus 1,2,3
PA.035 D ProColorFile Enhanced Inglés 400,00 A grande sensacio em bancos de dados.
PGO0B D Minimax. port. 300,00 © grande Cocomax agora com controle de joystick.
UTILITARIOS

PU.021 D Disk Drive Analyzer MNEo 300,00 Analisador de funcionamento de drives com varios tipos de teste.
PU.022 F/D HI-RESII Inglés 120,00 Transforma o video de seu color para alta resolugdo. Bem versatil,
PUDZ3 D MLBasic Ingigs 400,00 QO mais poderoso compilador.
PU.OZE D Piratector Inglés 380,00 Potente protetorde programas criados porvocé. Ninguém abre,
PU.0O25 F/D Tapedupe Ngo 280,00 Ouplicadorde fitas. Duplica fitas protegidas, menos da Micromag,
PU-0Z7 F/D Utility Routines Inglgs 200,00 28 rotinas utilitérizs para seus programas. Agora em fita,

P contns T

Importante;
Os programas que tenham
opgdo F ou D estdo com
seus precos na versdo
Fita. Para aquisicdo em
Disco, anexar Cz§ 80,00
de Disco e Embalagem.

Faca seu pedido pelo correio, para o endereco abaixo, anexando

Cheque ou Vale Postal e receba, SEM MAIS DESPESAS,
em aproximadamente 15 dias.

MSX

LANCAMENTOS

BOULDER DASH — Em l|abirintos perigosissimos, vocé
deve escavar em busca de diamantes, Tome cuidado para que
as pedras ndo caiam em sua cabeca — Cz2$ 70,00 — F

SUPER CHESS — Um super xadrez — Cz§ 70,00 — F/D

PING PONG — Sensacional jogo em 3 dimensdes — Cz$
70,00 — F/D

YIE AR KUNG FU | — Lutas de Kung Fu em um jogo
emocionante — Cz§ 70,00 — F/D

YIE AR KUNG FU Il — Mais alguns desafios para o “gran-
de Lee” — Cz§ 70.00 — F/D

LAZY JOMNES — 18 jogos em um s6 programa — Cz$
70,00 — F

DISK WARRIOR — As aventuras do filme “Tron” — Cz8
70,00 — F

BLAGGER — Pegue os objetos e as chaves dentro de
perigosos labirintos — Cz% 70,00 — F

PREDIO ASSOMBRADO — Escale o edificio enguanto
objetos caem sobre vocé — Cz$ 50,00 — F/D

FUNCKY MOUSE — Ajude o rato a pegar os queijos e
fugir dos gatos — Cz§ 70,00 — F/D

MAXIMA — Alienigenas atacam sua nave. Vocé deve
defender-se. Vérias fases — Cz§$ 70,00 — F

ALIEN 8 — Um jogo tridimensional. Em uma base espacial,
voce deve recanstruirum reator a fim de que seja possivel haver
vida no lugar indmeras situacdes se apresentam Czé 70,00- F

GOONIES - Umdos melhores jogos da linha MSX, Aven-
turas rho filme "~ Goonies™. Varias fases — Cz8 70,00 — F/D

TENIS Uma verdadeira partida de ténis. Tridimensional

€28 7000 — F/D

KING'S VALLEY — Percorra o interior das pirdmides em
busca de tesouros fugindo das mimias — Cz$ 70,00 — F/D

ESQUADRADO ALFA — Tridimensional. Levante véo com
a sua nave r combata os inimigos em outras galdxias. Depois
aterrisse para reabastecer — Cz$ 70,00 — F/D

ELEVATOR ACTION - Igualzinho ac do Fliperama.
Elimine os espifes e pegue as maletas escondidas. Depois fuja
erm Seu Carro Czs 70,00 — F/D

FISCAL DE ESTOQUE — Um jogo de inteligéncia. Or-
ganize o estoque de um armazéem. Um -verdadeiro quebra-ca-
bega — C€z8.70,00 -- FiD

CLASSIC ADVENTURE — Adventure convencional —
somente textos em inglés Cz§70,00 — F

RED MOON Lindo adventure com gréficos em alta
resolugdo Todo eminglés — Cz870,00 — F

SHARK HUNTER — Defenda o seu emprego, a sua
crniacdo de peixes e sua vida, nesta interessante aventura — Czé
70,00 — F

MON — Disassembler/Debugger — Cz$ 150,00 — F/D

GEN — Editorassembler — Cz$ 150,00 — F/D

PASCAL — Compilador pascal — Cz$ 150,00 — F

SIMPLE — Editor Assembler/Disassember. O Gnico com-
pleto — Manual em portugués — Cz§ 260,00 — F

JA CONHECIDOS

ANTARTIDA ADVENTURE — Cz§ 50,00 — F/D
KEYSTONE KAPERS — Cz§ 50,00 — F/D
GALAGA — Cz$ 50,00 — F/D

LUNAR — Cz§ 50,00 — F/D

PADEIRO MALUCO — Cz§ 50,00 — F/D
GALAX — Cz5 50,00 — F/D

ROAD FIGHTER — Cz$ 70,00 — F/D
COSMO — Cz§ 50,00 — F

CANNON — Cz§ 50,00 — F

COELHO MALUCO — Cz8 50,00 — F
DIZZY BALL — Cz§ 50,00 — F

FLIPPER — Cz$ 50,00 — F/D

FAIXA PRETA — Cz§ 50,00 — F

BOEING — Cz§ 70,00 — F

POLAR STAR — Cz§ 50,00 — F
SHADOW ADVENTURE — Cz8 50,00 — F
SUPER COBRA — Cz§ 50,00 — F/D
TURBOAT — Cz5 50,00 — F/D

MR. CHIN — Cz$ 50,00 — F/D
FROGGER — Cz§ 50,00 — F/D

ARVORE MAGICA — Cz$ 50,00 — F/D
OLIMPIADA I — Cz$ 50,00 — F/D
OLIMPIADA Il — Cz§ 50,00 — F/D
COLUMBIA — Cz$ 50,00 — F/D

PITFALL ll — Cz§ 50,00 — F/D

RIVER RAID — Cz§ 50,00 — F/D
CORRIDA MALUCA — Cz§ 50,00 — F/D
DECATHLON — Cz$ 50,00 — F/D

HIPER SPORT | — Cz$ 50,00 — F/D
HIPER SPORT Il — Cz§ 50,00 — F/D
HERO — Cz$ 50,00 — F/D

LE MANS — Cz§ 50,00 — F
GHOSTBUSTERS — Cz$ 50,00 — F
MACACO ACADEMICO — Cz$ 50,00 — F/D
MALA POSTAL — Cz$ 120,00 — F
TASWORD — Cz§ 120,00 — F

MAGIA — Cz$50,00 — F

GRAFICOS BIDIMENSIONAIS — Cz§ 70,00 — F/D

GO.

ESCREVA-NOS PEDINDO CATALO

NAO ESQUECA DE CITAR
QUAL O SEU EQUIPAMENTO.

MICROMAQ - Rua Sete de Setembro, 92 - Loja 106 - Tel.: 222.6088 - Rio de Janeiro, RJ - CEP 20050
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IIT Exposoft

Na 11l Exposoft, realizada no
final de junho em Sdo Paulo, a én-
fase ficou com os programas para
compativeis com o PC. A Compu-
center trouxe o Appleworks, um
software integrado, produzido pe-
la Apple Computer, com a gual
a empresa firmou convénio recen-
temente.

J& a Scopus mostrou um soft-
ware para criagdo de imagens,
para o Nexus 2600, e a ltautec
abrigou em seu stand a Sidapis
{aplicativos para 8 e 16 bits);
TKE (aplicativos para o mercado
de ag8es, em 8 e 16 bits); Libra
(sistema para controle de produ-
¢do) e a Lexikon (especializada
na 4rea de lingiifstica).

Na linha de 16 bits, a Tiger
mostrou seus sistemnas Connection,
para ligag8o micro-mainframe, e o
Sistema de Controle de Usudrios e
AplicagBes. O Better Basic, apre-
sentado pela NS gue representa a
Summit Software Technology, é
um software estruturado, compos-
to por guatro médulos, e que uti-
liza os 640 Kbytes de meméria
RAM do micro. A IBS demons-
trou seus sistemas de contabilida-
de e controle patrimonial, e a
Intercorp langou a versdo para PC
da linguagem APL., A Datalbgica
mostrou o5 sistemas dBase |l
Plus, Framework |1, Javelin e Mul-
timate, todos da Ashton Tate, e

Transdados
Ve L]

Informatica

A Transdados Informéatica, uma
empresa de prestagdo de servigos
criada em 1984, iniciou recente-
mente a comercializagdo de peri-
féricos para computadores. A em-
presa estd oferecendo uma linha
completa de terminais remotos
compativeis com a linha 3270, da
IBM; uma impressora de 180 cps,
com caracteres em portugués,
desenvolvida pela Sistema de
Automagdo Industrial e a linha
completa de modems do Rhede

Tecnologia. Informagdes pelo tel.:
(011) 228-3177.

SAT

SAT — Sistema de Anélise de
Tendéncias para agSes é um soft-
ware oferecido pela Gigatec —
Consultoria e Informética Ltda.

Disponivel para os microcom-
putadores Apple (DOS — Cz$...
6.500 e CP/M — Cz$ 7.800 e
IBM-PC Cz$ 15.000), que pos-
suem respectivamente 64 e 258
Kb de meméria RAM, o SAT
executa a andlise gréfica do mer-
cado de agOes a partir de informa-
¢Oes obtidas diretamente com a
Bolsa de Valores.

A Gigatec fica na Rua do Ou-

a Intercomp apresentou a nova
versdo para Multilink da Dataflex,
um banco de relacional. A Brasoft
trouxe para a Exposoft a versdo
3.45 do Wordstar, com 18 teclas
de fungdo, e a Fluxo demonstrou
seus programas para a drea admi-
nistrativa. Uma versdo para PC do
Unify, um banco de dados rela-
cional e do Multibasic, foram as
novidades apresentadas pela Multi-
systems. A Humana apresentou
em pré-langcamento uma versio
com multiplas janelas do software
Z, e a Officer maostrou a versdo do
Clipper, compilador do dBase,
compativel com o dBase Il
Plus, Também uma nova versio
do processador de textos A-B-C
foi apresentada pela PC Software.
Pap-pop foi a novidade da Digida-
ta, um programa para desenvolvi-
mento de sistemas em micros de
16 bits compativeis com PC. A
Matix trouxe para a mostra o Zim,
um banco de dados relacional
nas versdes para PC e para Unix.
E a nova Informatica esteve de-
monstrando seus programas admi-
nistrativos tanto para a area pri-
vada quanto para empresas publi-
cas.

E finalmente a Verbatim,
fabricante de disquetes, lancou
na Exposoft um servico de du-
plicagdo de programas de software
com protegdo contra a reprodu-
céo ilegal.

Marketing
reforcado

A Scopus modificou o esque-
ma de vendas do Spectrum ed
passando a distribuir 90% das 200
maéquinas produzidas mensalmen-
te, entre 120 revendedores nas
principais cidades do pafs.

Segundo Hermelindo Fregni,
Gerente de Marketing da Scopus,
a empresa mantém um bom esto-
que do Spectrum ed, estando
preparada para atender inclusive
uma demanda maior do que a
producdo mensal.

O Spectrum ed é compativel
com a avangada geracdo Apple
Ile em sua nova versdo enhanced
e também com o Apple Il Plus, O
equipamento possui teclado inde-
pendente, com op¢do de numéri-
co reduzido; unidade de disco fle-
xivel embutida na UCP, forman-
do um so gabinete, e meméria
inicial de 128 Kb. Custa Cz$ ...
25.000,00.

Usuarios CAD [CAM

Criada em Sdo Paulo a ABUSI
- Associagdo Brasileira dos Usué-
rios Sisgraph/Intergraph, com o
objetivo de incentivar e difundir
o uso de sistemas CAD/CAM, e
a utilizacdo de softwares comer-
cializados pela Intergraph Corpo-
ration e Sisgraph S/A. O endereco

Novo CP-500 compacto

A CP Computadores Pessoais,
divisfo da Prolégica, colocou no
mercado a nova versio do CP-
500, o CP-500 M80 C. O novo
produto & 30% mais compacto e
foi desenvolvido com base numa
pesquisa realizada junto aos usué-
rios, que apesar de ressaltarem a
qualidade do equipamento, consi-
deraram-no grande demais. Dian-
te disso, a CP resolveu langar
uma nova versdo na cor branca,
com chips dedicados, drives slim e
totalmente compativel com o mo-
delo anterior.

Resultado de um investimento
de Cz$ 3 milhdes, a CP acredita
que o novo modelo representard
um aumento de 30 a 40% nas ven-
das, que hoje atingem 820 méqui-

nas por més, além de uma partici-
pagdo maior nesta faixa de mer-
cado, que hoje é de 25%, devendo
chegar a 33%.

Sigma/Dataserv faz 10 anos

Ao comemorar 10 anos de ati-
vidades a empresa paranaense Sig-
ma/Dataserv estd langando diver-
sas novidades na 4rea de produtos
e servigos. Entre eles, o sistema
operacional PICK, para equipa-
mentos compativeis com o PCxt
da ltautec, que possibilita conec-
tar dois terminais ao micro, au-
mentando sua capacidade opera-
cional, Para seu funcionamento,
a empresa desenvolveu uma placa
controladora de Winchester espe-

Acessorios para

A Datamaxi, empresa situada
em Diadema - S3o Paulo, e que
comercializa suprimentos e aces-
sbrios para computadores, man-
t¥m um plantdo de emergéncia
que funciona 24 horas, de segun-
da a sexta-feira. Ld podem ser
encontrados disquetes de 5 1/4"
e 8", fitas magnéticas, formula-
rios continuos, etiguetas auto-
adesivas, estabilizadores de volta-

cial. Futuramente serd comercia-
lizada também versfo para o PC/
AT, permitindo conectar até seis
terminais,

A Sigma/Dataserv conta hoje
com quatro divisGes: Consultoria
e Desenvolvimento de Software,
Bureau de Servigos, Ensino e Trei-
namento e Revenda de Microcom-
putadores. O endereco da empresa
& Travessa Pinheiro, 43, Curitiba,
Parand. Tel.: (041) 223-9292.

computadores

gem ou qualguer outro acessd-
rio para computadores de todos
0s portes. A empresa também
oferece servicos como rebobina-
mento de fitas para impressoras
nacionais e importadas, limpeza
de cartuchos magnéticos e projeto
e instalagdo de ar condicionado,
entre outros. Os telefones da
Datamaxi sfo: (011) 456-8903
e 445-2829, !

MS Destaque

cdo.

O MS Destaque LOGCONT, publicado em MS n @ 57, infor-
mou que o sistema rodaria nos equipamentos Apple, IBM-PC e
MSX diretamente. Ocorre que a ATl Editora apenas possui os dis-
quetes formatados para o TRS-80 modelo 11, sob NEWDOS e
CP/M. Desta forma, nos outros equipamentos, o usudrio deverd
adquirir o manual acompanhado da listagem e proceder a digita-

Pedimos aqui desculpas pela nossa falha e alertamos os leitores
para que especifiquem, junto a seu pedido, qual a configuragdo

vidor, 80 - 109 andar, grupo da ABUSI é Rua Estados Unidos, :
1008, tel.; (021) 252-0314. 116, tel.: (011) 881-5300. e e s
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INTEGRACAO DE FUNCOES
A PROCEDAE A PRIMEIRA
A BATER NESTA TECLA.

Imagine um sistema que integre uma familia
de equipamentos constituida de terminais de
video, computador pessoal e impressora.
Que apenas um unico fornecedor cuide de
toda a manutencao, eliminando problemas
com assisténcia técnica. Pense em todas as
formas de comunicacao, dados, textos,
imagem e voz, integradas em um s@ sistema.
Esta é a'Diregao Proceda 4000. Mais do que
um langamento, & um Novo CoNceito em
informatica: a integracao de funcdes.

A Proceda, primeira empresa brasileira a
bater nesta tecla, estabeleceu esta direcao
estratégica com o objetivo de diminuir os
riscos dos investimentos efetuados nas dreas
de informatica e teleinformatica. E o primeiro
passo nesta direcao € a Familia Proceda 4270.
Compativeis com o sistema IBM, todos os
componentes da familia falam a mesma
lingua e se ddo muito bem: Computador
Pessoal Proceda 4270-PC, Unidade de
Controle Proceda 4274, Estacao de Video
Proceda 4278, Impressoras Matriciais Proceda
4286 e 4287, Impressora de Linha Proceda
4288. Siga em dire¢ao aos seus objetivos com
a Familia Proceda 4270. Nenhuma outra
familia € tdo compativel com a sua empresa.

MATRIZ:
Centro Empresanal de 530 Paulo

Aw. Mariz Coelho Aguiar. 215
Bioco D - 42 andar
CEP 05804 - 540 Paulo - 57

. {011) 545-6343/6001

Recfe: Tels (081) 222-691 PROCEDA

222-607 1/ Associada 3
Rig de Janein

Ports Alogre. el [012] 2161 5. A. Moinho Santista
Industrias Gerais

COMPROMISSO DE LONGO PRAZO COM SEUS CLIENTES.
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Impressora colorida para PCs

Uma impressora a cores para
micros de 16 bits compativeis
com o PC da IBM é a novidade
que estd sendo apresentada pela
Elgin. Esta mesma impressora ji
podia ser usada hé guase um ano
ligada a computadores de grande
porte e agora foi implementada
para servir também aos PCs. Orien-
tada para o mercado de OEM, a

impressora MT 440 C é matricial,
opera a uma velocidade de 400cps
para processamento de dados e
100cps para textos em “near
letter quality”, com impressdo
bidirecional. A impressora utiliza
uma fita com as cores verde, ver-
melha, preta e azul e a Elgin ofe-
rece ainda uma outra fita que
permite a combinagdo de mais
sete cores. T

521-6044).

e 1200 (semiduplex):

proximas edigdes.

No CPD de MS

MS recebeu para andlise em seu CPD os modems da Rhede
Tecnologia ((061) 233-7997) e da Embracom Eletrénica (011)

0 modem assincrono Videotexto Access, da Embracom,
foi desenvolvido especificamente para acessar os servigos Ciranddo
e Videotexto e opera na velocidade de 1200/75. J4 o Rhede 12AP
também & assincrono, mas pode operar em 1200/75 (duplex)

Voltaremos a comentar esses produtos brevemente em nossas

Zebra PC

A PS5l Informética estd colo-
cando no mercado uma unidade
leitora de cédigo de barras e car-
t8es magnéticos para micros com-
pativeis com o IBM-PC, XT ou
AT:a Zebra PC.

A Zebra PC compreende uma
placa de expansdo, uma caneta
Otica para leitura de codigo de
barras e um software basico. Um
microprocessador 280 interpreta
os sinais gerados pela caneta (que
pode ser passada da esquerda para
direita ou vice-versa} e decodifica
o0s caracteres, enviando-os em for-
mato ASCIl ao programa aplica-

-

tivo (dBase |ll, Supercalc, Lotus
1-2-3, Open Acess, etc.), simulan-
do uma digitagdo no teclado.

A PSI fica na Av. Pavdo, 346 -
Indianépolis, CEP 04516, Sdo Pau-
lo - SP, telefone: (011) 533-0120
e 533-0112.

1-7000 Telex

O terminal telex inteligente
1-7000, langcamento da ltautec,
foi desenvolvido para utilizagio
mista, seja como micro ou telex,
sendo indicado para automagdo
de escritério. O equipamento
possui um processador de textos
que permite a elaboracdo de tex-
tos com caracteristicas de forma
tagdo sdequadas ao envio pela li-
nha telex. As mensagens sdo arma-
zenadas em memobria RAM, po-
dendo ainda ser gravada em dis-
cos flexiveis para posterior envio
ou impressdo local.

A configuragdo minima para
comercializagdo do 1-7000 Telex
& composta pelo médulo bésico
do microcomputador 1-7000, mo-
nitor de video, drive de 5 1/4'" ou
8" e a placa controladora corres-
pondente, além de uma impresso-
ra Moreninha ou qualguer outra
da ltautec, com caracteres espe-

Aplicativos
(Nasajon)

A Nasajon Sistemas, soft-
ware-house carioca, j& esta
comercializando diversos apli-
cativos para microcomputado-
res da linha IBM-PC.

A partir de agora, os
usudrios destes egquipamentos
podem adquirir sistemas para
folha de pagamento, contabili-
dade geral, contas a pagar e
contas a receber em apenas
um disquete. Informagdes pe-
lo tel.: (021) 263-1241 e
283-0615.

ciais de
Também sdo necessdrios o softwa-
re Cart 1-7000 Telex e o D-5/D-8,
que estabelece o uso simultineo

telex implementados.

do 1-7000 Telex; o médulo
standby e o manual de comunica-
¢do, com cartela indicativa de
fungdes telex no teclado.

Micros acessam
Telegame

A partir desse més o sistema
Telegame, criado pela Embracom
Eletrdnica para usudrios do video-
game Atari e seus compativeis,
passa a atender também a usudrios
de micros das linhas MSX, Apple
e PC.

Para associar-se ao Telegame,
os interessados devemn procurar a
Embracom e pagar uma taxa de
Cz$ 180,00. No ato da inscri¢do
a pessoa recebe o modem especial
para acesso ao sistema e o catdlo-
go de softwares disponiveis. A
Embracom fica na Av. Pinedo,
645, Santo Amaro, tel.: {011}
521-6044, S3o Paulo.

STRINGS

RJ — O Instituto de Tecnologia
ORT esté oferecendo os cursos de
Banco de Dados:dBase 11 (11/08),
BASIC (20/08) e Formagdo de
Programadores (01/09). Maiores
informagdes pelo telefone (021)
286-7842, ramal 75.

MA — Cadastro de clientes, con-
trole de duplicatas, lista telefoni-
ca, finangas domésticas e reserva
de consultas, sdo apenas alguns
dos programas oferecidos pela Mi-
crocenter Informaética aosusuérios
da linha MSX. O telefone da Mi-
crocenter é (098) 227-1615.

RJ — A Quadrata Engenharia pro-
gramou para o dia 11/08 o ini-
cio do curso de Formacdo de
Programadores. A Quadrata fica
na Av. Marechal Floriano, 143,
sala 801 - Centro - RJ, telefone:
{021) 263-6757.

RJ— A PC Software preparou
para este més os seguintes cursos:
Lotus 1-2-3 (11/08), Wordstar
(13/08), dBase 1il (18/08) e Lo-
tus Avangado (18/08). Maiores
informagGes pelo telefone (021)
220-5371.

RJ — A Casa de Cultura Laura

Alvim estd promovendo cursos de
microcomputagdo para adultos
e criangas de 9 a 14 anos. Maiores
informacgGes das 09:00 3s 13:00
horas pelo telefone (021) 227-2444.

SP — A Microcurso est4d com os
seguintes cursos programados para
este més; BASIC (11/08) - dura-
¢do 2 semanas e dBase |1 (25/08 -
duragdo 5 dias. A Microcurso fica
na Aw. Paulista, 807, 316, tel.:
{011) 284-2968.

SP — A SOBRACON - Sociedade
Brasileira de Comando Numérico
promove de 12 a 14 deste més o
6 9 Semindrio de Comando Numé-
rico, a 22 Jornada Internacional
de Automatizagdo Industrial e a
38 Expocon - Exposigdo de Co-
mando Mumérico. Os eventos se-
rdo realizados no Hotel Hilton.

SP — Comeca dia 11 de agosto o
590 Curso de Microinformética no
Apoio Gerencial - CMAG, promo-
vido pelo Instituto Maué de Tec-
nologia. O curso tem a duragdo de
um semestre e as aulas serdo as
tergas e quintas-feiras, das 19:30
as 22:30 horas. InscrigBes 8 Rua
Pedro de Toledo, 1.071, Vila

Clementino, Sio Paulo, tel.: (011)
544-3135.

SP — A Microtec obteve significa-
tivo aumento de vendas no pri-
meiro semestre de 1986, atingido
um parque instalado de mais de
sete mil maquinas. O carro-chefe
é o XT 2002, representando 65%
das vendas, seguido pelo PC PAQ,
com 21% e pelo PC 2001, com
14%,

SP — A Compunet - Comércio e
Servigos de Informética mudou
para sua nova sede, na Praga das
Flores, 84, no Centro Comercial
de Alphaville. As novas instala-
¢Oes s50 compostas por um centro
de manutencdo técnica e wvdrias
salas para atendimento, num total
de 202m2,

PR — A Sociedade Paranaense de
Ensino e Informatica - SPE! -
ministra cursos de Técnico em Pro-
cessamento de Dados - Supléncia
ou 29 Grau Regular, autorizados
pela Secretaria de Educacdo. A
SPEl oferece ainda cursos de
curta duragdo para iniciantes,
pés-graduados e profissionais da
&rea de informdtica. Informagdes
pelo telefone (041) 223-8433.

SP — A Micropic Informdtica,
fabricante do Coruja, um micro
de 16 bits compativel com o
IBM-PC, entregou recentemente
um lote de seis equipamentos com-
pletos (UCP, monitor, Winchester
de 10 Mb, impressora de 132
colunas e placa Irma) para o Ban-
co do Estado de Sio Paulo.
O valor total do pacote é de
Cz$ 660 mil.

RJ— O Gavea Software Clube
estd oferecendo agora programas
voltados para o célculo de presta-
¢Oes, prémios, etc. na é&rea de
seguros. Para recebé-los, o inte-
ressado pagard Cz$ 150,00 por
cada disquete. Maiores informa-
cOes pelo tel.: {021) 274-9847).

SP — A Vista reduziu em até 25%
o preco dos softwares graficos da
Linha Master, para micros IBM-
PCxt e AT. Os programas norte-
americanos Chart-Master, Sign-
Master e Diagram-Master estdo
sendo vendidos respectivamente
por Cz$ 10.500,00, Cz$ 7.900,00
e Cz$ 10.500,00. Os telefones
da Vista Tecnologia sio (011)
210-9833 e (011) 211-7021.
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N APPLE,

- PARA ¢ADA COA -
SAERADO PEDIDO

QF ERTAS |

ZTK9PX - Msy.

PARA
PROGKAMA
e

RAD
GRAT!

GuA Lgug%
FEDI Do "’
UV JO}G/O

QUER MAIS 7! A ENTREGL MAIS RAPIDA.

WVek prex
10800 b pppas

540,00

1EM DISCO)
MANLUAIS ORIGINAIS

@Eorple

JOGOS CONSAGRADOS — CZ% 130,00

FW LE FROGGER — Um jogo pars tester seus reflexar.
A = acdo [B4K).

— Averitura de estratégi

BANDITS — Bandicios nipciais quers sauti-o,
BATTLE FOR NORMANDY — Desserbarqus 2 Nor mandia
BIRTH OF THE PHOENIX — Ga 28 Mgt urm luta.

50,

5 LD 05 1904185 dlastry 3

AUG ATTACK — Holissin joud espaeal, Mo poreal

CARTELS A CUTHRODATS — Simuligio emeresarisi,

GASTLE WOLFENSTEIN - Aveniurs em castelo aasiita
CASSING — Cassing completo pors sus dversio.

CHECKERS — Fantistion jogo de demas,

Fureaol “TOT4"

rulain ampregarial.

chizza

CONGD BONGO — Aventura tril

COPTS & AOBBERS — Perseguicso no laberinto.

CEADLINE — Intrigante aventura palicial.

[:f_l EMOEH -~ Cestrua a5 naves inimigas faystick ).
INKEY KONG — Um cidssico do Hiperama,

UHJ\&ON S EYE - Awentura com desenhas animadis,

EGES T — U diver 1o atagus s tus,

ESCAPE FAOM RUGSTEIN — Fuja cla pris
EVELUTION - Lim joga para quarn tarm s fortes
FACE MAKER — Caratrus roston arirads

FLY WARS — Um jogo de acio RrTUpta.
GAMMON - Excelents [0 de 52m30 para engerts.
GEAMANY 1885 — SimulagSa de guerra na Alemanha.
GLEGON — Joga esaacial em 3 dimensdes.

HADRON - Jogo espacial em 3 dissensSes.
HIGH OREIT — Fantistics santura estalar.

Ditena seu navio oo Masue kimdaze.
LES TIGRES LA NEIGE — €
LODE AUNNER - Lima tuge
LUNAR LEEPERS — Realize um sshamenta na Lia.
MAKNGH — Perdicos na cidade sinisira [HAGL.
MARAUDER — Invada 0 inguletante planeta se puder.
MICRD CHESS wadrex | um grande jogo de canes,
MINOTAUR - Max ura ng lagirinto fatal,
MISSING RING — o

mina;
Interesmete vt animad

i vl a\-e Lurs redigval
S, ¥, sicy de fliparams,
MUF‘DER BY THE DOZEN Supsr AR pohc-.il
MIGHT MISSIDN - MissSa de comzate em HA

MUHLOC S TO’MR e In

sagelales dha b0 resterios,
BT IRONSIIES - Lime swesiente bataiis ra
QFERATION APOCALYFSE — Perigos lr"sdo s 1| Guarra
PAKICO — Extormine 23 2ranhas assassings.
FINBALL CONSTHUCTOR — Criz seu flipararms (oy),
PITFALL I} — AvenTura nas CIVErnas misteriasas.
POOL 1.5 — Uma sirmce impardivel
RAILS WEST — Canstria 2 ferrovia na Velno Oerte.
REMNDE-VDLUZ — Frepare.se para entrar em drbita.
RINGS OF SATURN - Esrategla espacial.
QUFCH HOTEL — Enfrante as haratas deste hatel.

N — Xageax de nlvel inteligente.
IluFf LERBOARD — .h'.\gns it bocha.
II»GLESNIG-!T Enie

Lr\l"lﬂK

HE STANDING STONES — Aum'wra sol
HAEE MILE ISLAND — Con i e Line
HRAESHOLD — Emputzante ataing 15 g,
RACK ATTACK — ante jfye g ac
TUBE WAY — Guorra ma ssscn iridimensiana.
TUBE WAY || — Gueira submaring.

J—BAT — EStrangia melisar cam submaring.
NERY NPT = St o

KEON bate na plataforma esiels
zom< ﬂuNDEﬁ EMPIRE] — lvgrfvet smtvat
ZORK 2 ITHE WIZARD| — Comzata o Maga.
ZORK 3 (THE MASTER| — Tercuire da trilogia.

ANE4
AJDTS

APLICATIVOS/UTILITARIOS ESPECIAIS — CZ$ 450,00

AADG4E AUTOCOOE — Gerador de. :nhmnu\:\i sars DBASE 11,

A BASIC BD (CP/M) — Compil ASIC,

AADES BUSINESS GRAPHICS - Gera B’.ﬂ:ms OEAAGS Arouives.
AFO0S DAKIM PROGRAMMER — Urilitrias 5 pird qupm grograms.
AADEZ DATASTAR (cp M| — Gerenciadir de banco ue dados.
AADEZ DIASE WIN DRASE |1 atravis ce menus.

ANDLER — Manspulader 62 infarmasdes.
JF - Sistema para prategio o programas.
GIC WINDOW || — Cidssico processadar de textid.

53 QUICKCO -adar de programas do DEASE 11,

REPORSTAR ICPI \n Geradar refatbrios DATASTAR,

3 SENIOR ANALIST — naliza medeles tinanc. e

75 SPREAD SHEET - P'an ha ariginal da SUFEH\'ISICQLC
STOCK PORTFOLID — Mogernissime cantrdie de agles.
UPERCALE (CPMI — Plansiha de cliculos.

mkE 1- Fe geracior de animagles.

THE CASHIER - Programs pars gerencanmants o lojs,

THE INCHEDIELE JACK - Getdo empresarial,

TIME MANAGER — Excelentes agenda elecrdnica.
VISICALE — Classica planilha sietrdnsa.

WISICHEDULE — Gestio de atividades.

VISIDEX — Clissin banea de des.

WVISIFILE — Banco dodes integrado com Vls:c:lc.’\l‘lﬂnlm
AADES WISIPLOTIVISITREND — Grificos = mrtw
AADES WISITERM — Tramsmisia e dl
ARD24 WRITE ON — (time procemadur

w10,

JOGOS ESPECIAIS —

BELOW THE BOOT ~ Aventum animeda imperd

CARK CRYSTAL PARTS 1 E 2 — Aventurz em HRG.
ARK CRYSTAL PARTS 3 E 4 — Aveniura em HEG.

F-15 STRIKE EAGLE — Cumora suas masdes |BAK-J0Y)

ELIGHT SIMULATOR | — Simulador de vio simples.

FLIGHT SIMULATOR 11 — Simulagar de vde complaxa,

MABUL 57 — Uma fanmisics svantura palicial,

MICRDBE — Encre fa rpa hurmsne  cure 2 doang,

SARGON I — Nova versio g0 farmeda SARGON.

SEVEN CITIES OF GOLD — Avarturs sm HAG 1840 + joy).

SUMMER CGAMES — Olimpisds ern alta resoluclo (B4Kn).

THE MASK OF THE SUN — An i

TIME ZONE PARTS 1 E 2 = Ave

CZS 150,00

E 12 — Aventuma espacial am HRG.
A — Aventura com cesennos

na || Guerra,
ra Idsde Média.
icx sventura animada.

APLICATIVOS/UTILITARIOS CONSAGRADOS — CZ$ 350,00

EYPHUS — Fan

AAJ4E 30 GRAFHICS SYSTEM — Deservolve cesannos em 30.

AAQT1 ALPHA PLOT — Cldssico geradar de graficos.

AADT2 APPLE MECHANIC — Cldssico peradar de desenhas.

AAQET APFLE MUSIC THEQRY - Cursa compleno de mdsien.

AR AFPLE FLOT - Clissico gerador de grafions.

AAQZ0 APFLE FOST — Mala direta cldssica,

AAQF3 AFPLE PADJECTE - Conirole seus projeras

ZAQ10 AFLE STAT — fstica avancada.
FERGAAPHICE —

AAQZE CALCSTAR — Pertaima planilha dn cilcuios.
DB MASTER 3.2/FPACK 1 — Exparde DS MASTER.
AFLOS DB MASTER 3.2/FACK 2 — Expanda DB MASTER.
AAQIT DESKTOP PLAN — Sistema de emissso e ralatde
DISK CATALDGING — Gerencia atd 700 discuited.

AF(04 DOS TOOL KIT — Lnllizrio para D08,
TRIC DUET — Fara cesenvolver misiea.

35 ELETRONIC DESIGN —~ CAD para deseriio de orouitos.
AA077 FARMPLAN - Planejamento ce ractes para fazendas.

1 INVENTORY MANAGER — Foderosa controle e estogues,
AA0Z KNOW YOUR ASFLE - Conheed 3 sud mdguina.

AADTS KDALA ILLUSTRATOR — Gerador e desanhas,

AFD1S LIFESAVER — Fara recuperar disquetes cam prabibmas.
AADHT MAGIC WINDOW — Fracesssdar da tena.

A2078 MAILLING LIST DB - Escelents mala dire.
AAQTZ MALA DIRSTA — Tomlmenie om poriuguls.
AAQ21 MASTERTYPE ~ Fantdstico curso de datllogratia.
AAIZE MERGECALC — Manipula VISICALE, VISIDEX e VISIPLOT.
AT MOEEY ABLS OATA BASE - Banco de s ik
AADII PFS FILE — Gerenciodor de bancos de dad

AADE PES REPORTEA - Garador ce revsinron 43 P75 FILEL,
AAU0E QUICKTAACE ~ Moificsdor oe arqus

44054 THE ADDRESS SO0K — Mala dirota cam racyeso:
AAQ3Z

AADIT

AADH

AADTS

AADSH

ANDDE

AMDSE

5,

THE BASIC MAILER — Mala direw para o MAGIC WINDOW.
A REPORTER — Manipula aria, grdlic

THE DOUBLE TAKE — 5unare a0 wgnma

THE GRAPHIC MAGICIAN — Geradar & &0 e cupenhos,

THE INVESTOR — Sisterna o8 controle o |rm4€|-r|a| 1o,

THE VOICE — Simulader de voz.

VIF Il

Relatérios no VISICALL cruzanda doco:
AN52 VISICALE CONSOLIDATE  Une sraus 55 VISIZALE.
AATIE VISICALC EXPANDED ~ Visicalc com ané 177Kb.
AADDT VISICALC FORMATT - 5orrvu\:|ﬂnr parz o VISICALC.
008 WORDINDEX 3.0 (CP/MI — Usilisirio :U WORDSTAR.

& ZIP — Farmataciar dn tlas do DEASE 1
AADSE TOOM GRAFIX — Garador g8 sifioos,

MSX MANUAIS EM PORTUGUES

JOGOS ESPECIAIS — CZ%5 100,00

MJIO35 CANNDN — Delenda s fore

CHESS (Xacrezl — Um msmtotular desaten.

COLUMBIA — Verso da cidssica da FLIPERAMA.

DIZEY BALL — Pegue os pates € destrua as pedras.

ELEVATOR ACTION — Acda ¢ periga no elmvadar

FLIGHT SIMULATOR |BOIN Simuladar Baing 737.

GALAGA — Super wers5o do GALATICA — FLIFERL

GHOS5T BUSTERS — Baseaca na sucesso do Cinema.

GODMIES — Baseadd ne filme Goa
HUMCK BACK - Salve 2 princesa ca X

5 KUNGFU| — D melhor em lutas marciais.

KUNG FU Il — T52 bom quanto o primeire.

LAZY JONES ~— Cac porta £5conde um novo game.

LE MANS — Coerifi che cieras.

OLIMFIADAS | — Competipdes

OLIMFIADAS Il - Comgeticaes olimpi

PADEIAD MALUCO — Oefenda sus pudr-a

PING PONG — Em

AOAD FIGHTER — C.urra = lute,

Wudsd SPODK AND LAD 5 (SPOOK) — Escape dos maenstr,

TENNIS — Um clissico & vers3a imperdivel!

JOGOS CONSAGRADDS — CZ$ 80,00
MIO0E 30 EOMEEAMAN — Elimine o manstro
wo‘u ANTARTIC ADVENTURE — Explore ¢ oo
BINARY LAND — Faca o5 ramorados & ancamrarem.
CORRIDA MALUGCA ~ Labirints malug,

HOT BIT / EXPERT (EM FITA]

'\‘JG?E

COSMES TRAVELLER (COSMOS! — Luts o espes.
i\L':I 19 DECATHLON — Desatics Olimpioo:
MDO17 DOG FIGHTER — Dmatrua of avilies inimigas.
MI037 DON PAN — Aghio @ aventura.
MJDS! FROGGER — Ainc tertando alrwisar o rud.
MIDZT GALAX — Awventura deg de sxploeio Auclaar,
MI004 HAUNTED HOUSE — Eseale o grécko mal assomarade.
MDD HER Ive 35 minmire.
MJOTE HOT SHDE — Emocionante aventura nucless.
MIDOE HYPER SPORTS | ISPORTS 1) — Sensacionais competices,
MUDOS HYPER SPORTS 11 ISPORTS 11} — Mais desafias esporsivos.
MIO3E JUMPING HABEIT [Corlha Malucs] — Pagun i Senouras.
M40 KEVSTONE KAPERS — Prenda o ladrdo.
MUOS3 MAGIC TREE LAAVOHE MAGICA) — Escale o dhvite migica
MID1F MOON PATROL {LUNAR] — Patrulhe a superficee da lua.
MJOS5 MR, CHIN — Equilibre o3 aratcs v fuja dos amsminos.

HORSEM.

PROJECT A lt.ﬁlkn PRETAI — Artes Ma'\:
PYRAMID — Misério o prige na Pirdrmice.
RIVER RAID ~ Supers os abstdcules no rio
SUPER COBRA — Oefenga sy be

0TS
MJ0IS THEZELS - Saive 2 princesa do let

o
MO TRICK BOY IFLIFFER] — Um fipper sensacional.
MIO3S TURBOAT ~ Vact £ sua lanchs corira o fic.
APLICATIVOS/UTILITARIOS ESPECIAIS —

MAODT TASWORD — Fanmistico processsdor oe texio.
MLIOT TOOUE - Misica, ritmas e instrumentas na seu MEX.

CZ$ 150,00

/TKS0X

ZX SPECTRUM [EM FITA}
MANUAIS EM PORTUGUES.

JOGOS ESPECIAIS (VERSAD ORIGINAL) — CZ& 70,00

k-
53011

JOGO:

1394 TEN YEARS AFTER — Desligus o computadar,
AIRWOLE -~ Tente pilatar eme helicaprens,
ARMAGEDDON — Fantirtica verssa de MISSEL COMAND
ATIC ATAC = Fuja do castelo assombeade,
éE :;\égc‘?:'l;‘HE =r=|:ﬁ Mate ox ladrSes de ovos,

£ AUt 8 urd § Carregar o &3
BLADE ALLEY -~ Combata s inimipos da @mlaxia :{ Fa,
BLIND ALLEY — Incrivel dsafin ce moros.

BLUE MAX  Comiute mires na Segunds Gunrrs
BRUCE LEF — Cambata o5 ninjas no temalo maiarta,
BLBELE EL: — Estoure todas as boimas.

CARRI ARMATI (10 TANX) — Destrus o1 tanques.
CEMTIPEDE — Sefa valente & mate 3 centapdia.
COWROYS ~ Voot & ripice no gatilhe?

DARTZ — Emogiarants jop de dardos,

DEATH CHASE — Patrulhe 2 florests summ mota.

DETETIVE ~ Dessubits ¢ criminosa.

DISCO DAN — Desatie o dico mortal,

DODGE CITY — Sein o xerifa o mate 5 pisolairos,
DRILLER TANKS — Destrun as errivis criaumas.
DRIVE IN — Térrivwl desefic no ana 2000,

EMDURD - Corrich de resisténea e autumdvel.
ERIC & THE FLOATTERS ~ Sxploda os baldes

EsCare || Fua desta 5o for capaz.

FLAK « ar bases ini

FDO'I'QALL WANAGE R — Seis o téeica do tursbol.

"DIDES — Emocianants combate na pas;
GALM!C RAIDERS - Fanrasticy comisste stagis),
ALAKIANSG — Clisica de agio no Tipper.
GILLIGANS GOLD — Evite o ladeies ca mina.
CHA — Tente escopar da pristo.

GFU\ND PRIX — Vool ndc poda perdar ssta prova.
GRIDHUNNER — Atague o5 invasaras di grid.
GROUND ATTACK — Penetre na evarnn maldica.
HARDCHEESE — Tentn apanhar a quaija,
HAUNTED HEDGES — Fantistea pacman =m 20,
HUNCK BACK 11 — Ajude Ouasimedc s sua virganes,
I5—CHESS - a el e XDAreZ pasa exparts,
JACK B THE BEANSTALK — Evcais s o6 de feiifa

T — Dwstrua o5 covileiros voadones.

JlrffGLE FEVER — Atrsvesz o5 perigas de floresta.
KNIGHT LORE — Aventura em 30 ni caselo.
HOMG STRIKES BAGK — Kang en o avemu.
LA RANA — Mova versSa do FROGGE
LEAPFROG  Confista o swpo stk sia tasa
MAZE DEATH — #5018 o carra ao labirinto,
MICROEOT — Conisrte todos 05 £nca
MONSTER MUNCHER - Nowa verssa do oo
MOON
NEW POKER - Paker jogada coma nas mdquinat atuais.

MIGHT SHADE — Aventure am 30 na chiace senaldicoads,

DAC ATTACK — Nib seixe seu esitels mr invadide.

EAINTER — Evite s rolos ce tinta.

PAKACUDA — Um come.came eormplotamants ditarenia,

PARADROIDS — Mate tacas os parsquedisss.

PARATAOOPERS — Metrsthy o paracucdste,
PEGASUS — e

FITIN'ERE — Ajuge b moatur o compurador.
PITFALL 2 — Qutra aventura dé Herry Pitfall
PLANETOIDS — Destrua o4 msteoras.
POKER - VersTo i portugels am: erm jago.
HAID DVER MOSC v
RESGATE {HERD| ~ Salve os wnrwmmu da ming,
ROCCO (ROCKY] ~ Sejn um invencivel boxmcdor
ROULETTE — Aposts na ralot o vence s puger.
ROULETTE 11 ~ Dusta vez sposte usal
RUPEAT & TOYMAKERS — Leve 0 ursa Rupart otd 3 fera,
g:gumm,l?;x AM-\ia 'odus o3 avaleiras,
L = Uma exola mum fouca.

SNOOKER IPODL 11 — Tradlc.m\x Jage de Sinuca.
SPECTRAL INVADERS @ 0d o8 invasores.
EPEED DUEL — Excelents carrids da girres.
SPORATS HERQD — Tornese um hardi elimpics,
SPY HUNTER — Destrua s veicukas imimigos.
SFY WESPY — Oy sidicos espides da MAD e uci,
STOF THE EXPRESS — Pare & frem s
SUPER FACMAN — Enfrenta fite casafio.
THE BIRDS & THE AZES — Conduza a abelna.
THE DUEL — Tunte rebu ter o diseo.
THE UNDERWURLDE — Hesgete a 10sourc e subinln,
nHE MRHLDCK OF FIHET == Lbm tarr il L
— f_hlrmw ©F ROIVDS £aM Suk .
il E GATE Incrivel combate no #pace sderal.
TOWER OF CVIL Evn! Q5 TT VRIS ronsire,
TRAIN GAME — Contrale uma s firrovidria,
TRANZ AM -~ Pegae 04 troffus & venca o raify.
TRAXNX — Complets tadas oy quackadas.
WORLD CUP FOOTEALL — Partich
WOHLD WAR — Combata s nasistes (Esrarégial.
XANADU — Um combate sem trégun o espae,

AXXON — Bataina g platator: nm:gaam
7ZUUM Datardda o3 sobreviventes da batalha.

;‘1’

5 SUPER (VERSAU ORIGINAL) —

BASKET — Sejao “cestinha™ de sua squips.

BC BILL - Ajude o rraglogira o sobreviar,

AEH — Lima senssesons fuga e Marn,

ROUNTY BOG — Ajude BOS no inerior das mired,

COMANDO — Dertrua suzinha @ exdrcio inimige.

CRITICAL MASS — Incrivel! Baseodo na filme DUNA.

DAM BUSTERS — Tente bornbardear terrissrio inimiga,

FAIRLIGHT — A makr sventura e 30,

GLASE — Uma ierived bs!ull‘-&gla\lﬂ

GREAT ESCAPE| — Monty § iocurte! Ajude a fugir.
¥ & 2 mivsBa! Vack & 3 nom

na de earviie

hatica eomiate wmosial,

Qivia Patira.

CZ%$ 100,00

= Suja w

STRIP PORER — -s-lc um In"! fogado! sa: o garaa.

SUPER.TEST 2 — Verha vencer msis wetn dusafio.,

TORNADD LOW LEVEL — Um glissicn pass TK 30X,
WAY OF EXFLODING FIST — Artes marciais.

BANK — Delenda o bancs = mate o3 assitanses.

ALERT — VersSa pas Specirum do MDUN PAT HUI_MBI

JOG0S CONSAGRADOS (versio original)

APLICATIVOS/UTILITARIOS ESPECIAIS -

ASSEMBLER SFECTRUM — Programe em mnamdnicss 7 B,

— €Z3% 50,00

JD ANT »en—.acK Sabve 2 qarota = fula das formigas,
0 COMBA Incrivel batalha de biino:
JD DELTA W!NG Batalha aérea tricimensicnal,
30 LUNATTACK — |rcefunl comiate om 0.
30 SEIDDAB ATTACK ~ Combata as invasoras da cidade,
30 STARSTRIKE — Batalha atrea widimensional.
30 TAME DUEL — Bstatha de tanques tridimonsianal,
AD ASTRA - Fujd 005 MOLEQrCs ¢ atire o i
ANDRCID 1 — Ajuce o android 2 sair da labirinta.
ANDROID 2 - Conduza o android em um labirints 30,
APPLE JAM - Coma toda a geldia sem engorda
AQUAFLANE — #ilate o bareo & canduz o esguiadar.
ARCADIA - Explosiva combate espacial.
ASTAC BLASTER - Desafic as naves alieniganas,
AUTOMANIA — Ajuce o meeliiicn o manths & G,
BACKEAMMON - Joga de gamdo para exgers
BEACH HEAD — Comande uma invassa de fuziliires.
BO0GA- B30 — Aetire o [po &3 @verna pratunds,
CAVELON — 5eja um herdico cowaldicd das oz,

CHEGUERED FLAG — Seja um sorredor da Férmula 1,
CHUCK — Pegue 05 avos Sem ser Bieada,
COQKIE — Saja um alseedads corinheing.

DECATHLON 1 — Primeiro dia dé proves olimaicas.
DECATHLON 2 — Ver<a a segunco dia 3 ollmpita,
ESCAFE — Terte fugic para sooreviver.

ESKINMG EDDIE ~ Sahve o pinguin no Artico.

LL GUY — Calt Seavers em 2 (DURO NA QUEDA).
EIGHTER PILOT — Pitgte um madernt avido de cambare.
FRED - Ajuce o arcuedlaga 3 s2ir & tumba.

ERENZY - Ziimine o5 ancréides inimizas.
FULL THAOTTLE ~ Excelente carrida de motooiceta.
GALATIC ABRQUCTORS — Defareln of teriaueas.
GHOST BUSTERS — Tamparsds de ches #0s Lentaeni
GULPMAN — Coma a5 macls em tidas 25 telas.
HARRIER ATTACK — Piloié urn SEA HARRIER,
HIGH NOON — Dualo na velha auste.
HOMBRE DE NIEVE — Fagu um bOneco o2 nove.
HORACE & SPIDERS S.I we Horécio das aranhas.
HORACE BOSS SKIING — Leve Hordcio pars cqular.

G RACE — Nio deine Hardcio marrer de fome

KOKCOTONI WILF — Conduza o srjo pels pré-histdria,
KONG — Sabwe a mocinha # cestrus o KONG.

KOSMIC s(ANGn Ajurde v w—-:uru espacial.

¥ JONES — 1 jogos ar h(l .-m:rrame

MANIC MINER — .~i|ua~ & iy
MASTER CHESS — Xadvez de ol
MATCH POINT — Garke o tor
MAZIACS — Pengtre e um lsbirinto marsal.

METE OR STORM — Pulverize o5 asterdides £ 25 naves.
=0 2 fazer sandulches.

MIM—BLE — Seis mima e desative 2 bomba.
PENETRATOR — Penetre com zua nave na caverna.
PINBALL — Excelente jopa de flioerama.
Pmcwwm Safa umn bombeia ¢ apague o8 incindics
L - Fansisrica jogo oo sinues
FOTTY CAINTER - Finte o8 quarkadas & st
FRESIDENTE — Dwcida 05 destings de seu o
T~ Frowja 2 for da prégit 0o o dim.
FSYTRON — Berign ni wstala tebit

i,

RIVER RAID L a rig @ d-srua o3 inimiges.
SAZRAE WLILF — Liwn  sourw para = defencer da morte.
SCUBA DIVE — Mergulhe no mar profurdo.

SIMULADOR DE V0D — Verslo Partuguéss.
SIR LANCELOT — Ajuses o enirentar 2 perizes
LAGEER ~ Atravesse todas as perigas.
SPACE NTAUGERS B
SPACE RAIDERS — Acio maral ne e
SPECIAL DELIVERY
STY. renite ,
TLRROR- CARTIL 40 - Enfients of prarodictilon,
THE PYRAMID — Desvence o seqrédc da pirmice
= AOME — Sajn rdpida o audaca com 3 bomba.

DISASSEME LER - Reside no topo da HAM.
DISASSEMBLER I = Reside ra dowa BASIC.

FULL Wh"'LEH — Super compilsdor BASIC

INVES — Lima andlise sérin pada & Fvestidor,
THE KEY - I:n:;.-s&or mulzi-funcianad para T BOX.

CZS 100,00

1431

APLICATIVOS/UTILITARIOS CONSAGRADOS - CZ$ 70,00

SADDT
SFOO6
SAC04

WU-3D — Mini AT para desarmalye
SAGO03 VU-CALL

digtaca,
2 — Comgilacar BASIC fa b porfarmangs,

T prajitos,
— & malhoe planilha o9 ellaks,

INDICE BIBLIOGRAFICD ~ Caskgue smn
by

Sal02 VU-FILE — Banea de dartes multi-lunciaral,

APLICATIVOS/UTILITARIOS SUPER — CZ3 150,00

SA008
SA009
SFO23
SFO24
SFO21
SANG
5FQ22
SADS

CONTROLE COMERCIAL — .
CONTROLE OE EsTUcl — Otimize o3 £3t. de 53 ema.
MELODIAN — Comy + murical cum partitura.
MONITOR DIS&SSLMHLEF( — Reslaciad na RAM,
FAINT PLLS — Crie telas £ gréficos fantisticos.

PEAT /CPM — NMdodos de anoic i decisia.

SCRZEN MACHINE — Excelente utilindrio gratico.
TASWORD TWO — Processacor de 1ex10 com B4 coburu.

JOGOS SPECIAL SYSTEMS

|pragramas & manuais am partugudsh

54002
54001
S0003

—CZE 70,00

ASTERGQIDES — Clénics smacisnants em nava versfo.
PEROLAS — Acdo submaring com sam e nawas relas.
VOO SIMULADG — 747 Flight Simulator aonrfeicoaca.

APLICATIVOS SPECIAL SYSTEMS

(totalmente em lingua portuguisal

5A001

— CZ% 100,00
BANCD DE DADOCS — Versio especial

SINCLAIR COMPATIVEIS

SOFTWARE
REDEFINIDOR DE CARACTERES
SUPRIMENTOS

Solicite notso catélogo

ag

COMO COMPRAR PROGRAMAS: Faca seu pedido por carta, relacionando o cddigo dos produtos, quantidades, valor unitdrio e total por produto.
Ao terminar feche um total geral. Nossos precos para PROGRAMAS jé incluem as despesas postais. Ndo se esqueca de identificar-se e ao local para re-
messa. Anexe cheque nominal & STOP ICARAI DISCOS E FITAS LTDA. e remeta para o endereco abaixo. Seu pedido seré prontamente atendido
logo apés a liberagdo pela rede bancéria do valor correspondente.
GravagGes garantidas por 30 dias a partir da data de atendimento do pedido quanto a defeitos de fabricacdo.

Pedidus para as linhas APPLE e SINCLAIR, somente serfo atendidos guando colocados por correio. Em nossa loja atendemos somente s linhas
ZX SPECTRUM e MSX, neste caso com 20% de desconto sobre o preco hstado.

As ofertas agui contidas somente sdo validas para pedidos colocados por correio, incluindo-se nesta limitagdo as linhas £2X SPECTRUM e MSX.

INFORMATICE CORRESPONDENCIA: PRAIA DE ICARAI, 211/ Lj. 03 — NITEROI — RJ — CEP 24.230 — TEL.: (021) 717-1700

h
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Vocé e o seu Zx Spectrum estao convocados a defender o Distrito Federal
contra os invasores. Comande seu canhao de fotons e boa cagada.

omando

Gilson Roberto Viana

endo sido agravadas, por questGes politicas, as rela-
¢0es entre as superpoténcias, propaga-se um crescente
clima de tensfo e apreensio pelo planeta, gerando
discordia e desconfiancga entre as nagGes.

Quando a hostilidade atinge niveis criticos, irrompe, final-

mente, a maijor deflagragfo de violéncia da histéria da humani-

dade. . . a tdo repudiada guerra termo-nuclear.

O Brasil, com sua notdria politica pacifista, sd desenvolveu
armas defensivas, mas que, agora, a fatalidade tornou necessd.
rias.

Vocé foi convocado para o comando de defesa e contra-
ataque do Distrito Federal. Sua missfo é destruir, com um
canhfo de fétons, os agressores que, eventualmente, invadam
nosso espago aéreo, e proteger a Capital de ataques com um
escudo energético. Os agressores utilizam-se de misseis nuclea-
res e avibes bombardeiros munidos com bombas de neutrons.

Cada agressor abatido enriquece seu curriculo de combate.
Alvejando um avifo, vocé acumula dez méritos; uma bomba de
neutrons, cinco méritos; e um missil, 35 méritos.

Vocé dispOe, inicialmente, de 3000 unidades de energia
(UE) para alimentar o canhfo de fétons, o escudo energético e
o sistema de autodescontaminagfo; entretanto, se vocé atingir
1000 méritos, receberd do alto comando uma cota adicional de
500 UE.

O canhfio de f6tons absorve 7 UE a cada disparo e 3 UE a
cada movimento.

Quando ativado, o escudo absorve, continuamente, 14 UE
durante um ataque de missil ¢ 7 UE em condigGes nommais.
Para desativd-lo (escudo), utilize os comandos de disparo ou
de movimento do canhfo.

O sistema de autodescontaminacdo € ativado automatica-
mente, depois de uma explosfo, absorvendo energia propor-
cionalmente ao grau de contaminagfo, ou seja, 50 UE para
bombas de neutrons e 350 UE para misseis.

22
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A cidade serd destruida se o canhio for atingido ou se a
energia estiver esgotada. Cuidado, alguns pilotos inimigos sdo
suicidas, podendo executar um vdo rasante abaixo do nivel do
escudo, e colidir com o canhfo.

Ao fim do combate, serfio apresentados os cinco comandan-
tes mais graduados.

CONTROLES

6 — move o canhdo para a esquerda;
7— move o canhfo para a direita;
9— ativa o escudo energético;

0— dispara o canhfo de fotons.

ESTRUTURA DO PROGRAMA

A seguir, sfo definidas as caracteristicas das principais sub-
rotinas utilizadas no programa:

Sub-rotina Caracteristicas
2 Coloca os codigos dos caracteres especiais conti-
dos nas linhas 9000 a 9002, em UDG 2 (redefini-

vel).

8000 a 8030 Imprime texto explicativo e aguarda um toque
no teclado para o inicio do jogo.

8100 a 8150 Executa a melodia do inicio do jogo. Isto é feito
mediante a leitura dos codigos contidos nas varis-
veis A$,B$,C$. D3 e M§.

4a 7 Cria, aleatoriamente, pequenos blocos coloridos

na linha 19, imitando os prédios de uma cidade.
Imprime ainda, a base do canhfo e os marcado-
res, desenhando também o Sol através do co-
mando CIRCLE.

MICRO SISTEMAS, agosto/86




Comando

ba.mas s 2
z2i pode zer

2 fendera
Fodecoso

200a 280 Movimenta os avides, mudando sua direcZo em
intervalos aleatérios. Cada vez que um avido é
eliminado, surge outro em algum lugar da tela.
Em caso de colisfo com o canhfo, serd determi-
nado o fim da partida.

400 a 450 Movimenta bombas e misseis, verificando se as
novas coordenadas contém as cores de fundo do
canhZo ou da cidade. Se esta for atingida, é im-
presso o cardter de incéndio e atualizada a ener-
gia de acordo com o grau de contaminagfo (ver
texto); mas se o alvo atingido for o canhfo, serd
o fim da partida.

1800 a 1821 Verifica se algum controle foi acionado, e em ca-
so positivo, executa-o, mostrando a energia
absorvida pelo mesmo (comando).

700a 751 Cria o escudo energético, imprimindo o ponto
(110,32), a partir do qual é desenhado, pelo co-
mando DRAW, um arco de raio = 16 na cor ver-
melha. Se o comando INVERSE estiver ativado,
o escudo serd apagado.

1000 a 1500 Desenha o cano do canhfo, utilizando os coman-
dos PLOT e DRAW, de acordo com as coordena-
das determinadas pelas varidveis Q8 e W$.

6000 a 6200 Dispara o raio de fétons, na diregdo em que o
canhfo estiver apontando. Funciona de maneira
andloga a impressdo do cano do canhfo, e suas
coordenadas estdo na vavidvel R§.

5000 a 5100 Verifica se o disparo do canhfo atingiu algum ele-
mento da tela. Em caso positivo, atualiza a pon-
tuacfo e elimina o referido elemento.

1900 a 1970 Imprime os nomes dos cinco comandantes mais

destacados, salientando as quebras de recorde ou

insuficiéncia de méritos para o quadro de honra.

Cria um loop para fazer a sobreposicdo de retan-

gulos coloridos acompanhados de efeitos sono-

ros, gerando um efeito de explosio atdmica.

8200
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Gilson Roberto Viana é estudante do curso de engenharia elétrica, na
UFRJ. Ele é Programador autodidata nas linguagens BASIC e Assembler
hd trés anos.

este soft vai seduzir vocé !

o

Conheca os melhores Jogos, Aﬂ:catﬁms
e Softs Educacionais

Jogos Inéditos e Consagrados!




Simplicidade de uso e facilidade de aprendizado sao as principais
qualidades deste interpretador PILOT, para micros da linha TRS-80.

PILOT

Ricardo Cordeiro de Farias

8 vezes, ouvimos falar de lin-
guagens que desconheciamos
totalmente. Isto nos deixa
curiosos, mas o pior € que
certas linguagens ou ndo existem no
mercado nacional ou, entdo, sdo possui-
doras de um grande nimero de coman-
dos, 0 que nos exigiria muito tempo e
dedicagdo para podermos assimila-las.
Por isso, apresento aqui wm interpreta-
dor PILOT bastante simplificado, mas

-que guarda as caracteristicas bdsicas

da linguagem original.

PILOT, Programmed Inquiry, Lear-
ning Or Teaching (em portugués: per-
guntas programadas para aprender ou
ensinar), é uma linguagem simples e
fdcil de aprender, além de ser muito
Gtil na educagdo. PILOT permite a ela-
boragdo de licdes que apresentem in-
formagBes na tela do computador,
fazendo perguntas para testar o desem-
penho do aluno e permitindo que este
avance ou retroceda na lic3o, caso dese-
je. Esta linguagem foi desenvolvida pelo
Dr. John Starkweather por volta de
1970.

0 PROGRAMA

O interpretador apresentado aqui
funciona nos micros compativeis com
qualquer modelo do TRS-80, seja em
sistema de cassete ou disco e com qual-
quler quantidade de memdria disponi-
vel.

O programa em BASIC (PILOT)
transfere o interpretador PILOT contido
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nas linhas de comando DATA (linhas
120-350), para a parte alta da memoria.
O método de checksum (soma para
conferéncia) ¢ usado para prevenir
qualquer erro de digitacdo que vocé pos-
sa ter cometido e, neste caso, vocé serd
notificado da linha que contém o erro.

Este programa também foi elaborado
de forma que o usudrio ndo precise se
preocupar em reservar memoria para a
rotina em linguagem de mdquina, sendo
esta tediosa tarefa feita pelo préprio
programa. Durante a execugdo, é pos-
sivel ver no meio da tela o nimero da
linha cujos valores estdo sendo carrega-
dos na parte alta da memoéria do seu
computador. Como o programa se auto-
destréi ao fim de sua tarefa (linha 390),
€ aconselhdvel salvd-lo em fita ou disco,
antes de executd-lo.

Da mesma forma que o interpretador
BASIC age sobre cada comando indivi-
dualmente, traduzindo-os em agdes, 0
interpretador PILOT também interpreta
€ executa o programa em linguagem
PILOT, s6 que a execugdo do progra-
ma em PILOT é inicializada pelo coman-
do NAME ao invés de RUN.,

Lembro dqueles que utilizam o
DOS-500 que nfo mais poderdo renu-
merar seus programas em BASIC utili-
zando o comando NAME, uma vez que
o ponteiro deste € modificado para
acionar o interpretador PILOT. Os que
utilizam o sistema operacional residen-
te ou outro DOS ndo terdo nenhum
problema.

Cada linha de programa deve conter
um comando, e o nimero de linha ndo
deve ser superior a 32767. A sintaxe da
linguagem € a seguinte: numero da linha
e o comando (que € sempre uma letra
apenas), seguido de aspas que separa
este do resto da linha. Algumas versdes
usam dois pontos ao invés de aspas.

COMANDOS

Os comandos disponiveis neste inter-
pretador s3o os seguintes:
A — apaga a tela e mostra a mensagem.
P — faz uma pergunta ao usudrio. E
bem parecido com o comando INPUT
do BASIC, s6 que a resposta do usudrio
¢ armazenada numa drea de memdria
especial.
D — apaga a tela e apresenta a mensa-
gem em cardter expandido.
M — mostra mensagem.
C — compara a resposta fornecida pelo
usudrio, no ultimo comando P execu-
tado, com as possibilidades listadas
neste comando. A barra de divisdo €
usada neste comando para separar as
alternativas.
S — sim; indica condi¢do verdadeira
do comando C, isto €, houve coinci-
déncia da resposta do usudrio (comando
P) com uma das possibilidades listadas
no comando C.
N — n#o; indica ao contrdrio, condigdo
falsa do comando.
V — vd para a linha indicada. Este co-
mando € idéntico ao comando GOTO
do BASIC.

MICRO SISTEMAS, agosta/86
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i 0 queoseu
‘computador néo faz

Com um toque de génio.

Alphaprinter IP-40 & a impressora mais genial e simples que vocé ja viu. Genial
porque é de grande utilidade no seu dia-a-dia, complementando o trabalho de seu
computador. E simples porque basta um togue para que funcione, podendo ser
acionada até por uma crianga. E util também a profissionais liberais, estudantes
¢ donas-de-casa, pois imprime orgamentos domésticos, mala direta, controles
de estoque e de contas a pagar e receber. Imprime caracteres

em dupla altura e caracteres pessoais, como assinaturas e

logotipos. A Alphaprinter utiliza a mesma bobina das

maquinas de calcular, que vocé encontra em qualquer papelaria.

E sabe o que mais? E compativel com varias linhas de

computadores: Sinclair, MSX, APPLE, TRS 80, PCs & outros.

Distribui¢do Nacional nas lojas de

Cine-Foto-Som especializadas, e magazines. Alphasystem

Inddstria e Comércio Lida.
Avenida Republica do Libano, 2073 - Ibirapuera - Sao Paulo - F.: (011) 549-9788




PILOT

do programa do que ao programa em si.
Por esta razdo, PILOT ¢€ excelente para
ser ensinada como primeira linguagem a
criangas, pois nfo as deixa embaracadas,
como € normal 3s outras linguagens
com grande ndimero de comandos e
regras de sintaxe.

Uma vez que o interpretador PILOT
foi transferido para a parte alta da me-

Listagem 1 | Listagem 2 |

i® AYESTE E° UM FROGRAMA MA LIMGUAGEM PILOT i9

2@ FPYGUAL 7 0 SEU NOME

Q@ D¥0T @) BEM UINDO A0 PILOT

4% MUGUAL E'A LINHA DO SEU COMPUTADOR

58 HYi-AFPFLE Z-SINCLAIR 3-TRS-8@

&8 PYGUAL E7 0 MUMERC CORRESPONDENTE

F@ CULAUM AUm A um

B@ SH"NAO. APFLE M40 PODE SER

?8 C"2

18@ SHYPOR FAVOR HAd BRINGUE COH COISS SERIG.
cC'3

“ESCOLHA A UNIOADE (1.2 OU 3}

iég SHUMULTO BEM, UOCE ACERTOU méria, tanto programas e€m BASIC

196 sirb on CAVG TRATE R OV 9. i €0mo programas em PILOT podem ser
- {“ESTA E & UNIDADE 3. : 3

leo 8- rodados, pois, a ndo ser que o programa

em BASIC modifique o topo da memé-
ria (memdria reservada), nada acontece-

B — volta ao BA-
SIC.
@ — este cardter

colocado dentro da
mensagem de um

PILOT

MI=FEEK (1465461 )+204#PEEK (14562) -390 M5=H1+45536% (ML »30747)

POXKEL65461, (MEANDISS) sPOKELS562, INTI(MI 254) :CLEARSE

rd ao interpretador.

Lembre-se que ao fazer seus progra-
mas em PILOT, vocé deve sempre prever
todas as possibilidades de resposta que
um usudrio pode dar. Por exemplo, uma
resposta sim deve aparecer do seguinte

dos comandos A, 30 M1=PEEK(16561)+256%PEEK(16562) (MS=M1+45534% (ML Y32767)
40 S1=Mi+45:55=01+65534% (51 2747 =
D ou M Causa a 5@ POKELI&7B3, (S5ANDIZTI) :POKEL&7S4, INT(Si/254) s HE=ME+2:LI=140 mOdO‘ % 2 n
impressﬁo da res- 48 CLS:PRINT@243,"Carregsando o Interpretador PILOT ... um moment 60C SIM;S]I[}.}IS]_I‘I]_,J'IS}S
= o . o
posta formecida pe- 7@ LI=LI+i@:READAS,CS: IFAS="END” THENISQELSEFORI={TOLEN(AS)STEPD O segundo programa (listagem 2)

lo usudrio ao 1lti-
mo comando Pexe-

MS=ME+L5534 (MS 32767 2 1PRINTI421, "Pokando DATA da linha™:LI

mostra como selecionar vdrios capitu-
los de uma li¢#o.

cutado. COC?@4187BCDCP01

i3@ DATA IB7i237EFE222@5DESCS237EFE,

ESTRUTURA DO PROGRAMA

. o 140 DATA 0@2E03CDA7ZBCOEIIBFEQL2B12,
?bSA. ?0‘?’10 estt'etm 150 DATA CAE1184C2AA4408ES3D5D13A40,
erpr restdtra- 168 DATA 3BFE04200303191A7EFES@2328, ¢ 13
durgi(?oapgra o por 176 DATA GS7EFEQG20F 22356 2356D527E , 100 Faremos, agora, uma pequena anilise
5 1% DATA FESIZB2OFEAE281EFEAD2BILFE, i -
tucuds havers 19 DATA S02801FEAI0SSDFESAZBS4FEAZ, 1D do programa em BASIC, para os interes
gu l,t . 200 DATA 285IFE442897FE41 2955183885, sados:
c a incompa- 219 DATA 2EDS23TEFE@@2@FAZILBEL237E, L] . Lol
by s P 220 DATA FERR2026ESCS237EFE@DIBISFE, | As linhas 10 e 20 sdo responsdveis
tibilidade entre_ 08 230 DATA 402804CDIA0ZI1EF 1ES2AAT4C, pela reserva do topo da memdria (350
rogramas  feitos 246 DATA COA7ZBE1231BESIEADCDIAGSCL . : i p
prog to i 250 DATA E118CE216008CDA72BELCDIAA, bytes), destinados a prote¢do do inter-
- 24@¢ DATA CDBDOFCDAY28C3iPiARES3237E, .
pa"éa Ll 1.I'lt(3ll‘pl‘e a7e DATA FE222@E52é:839237EFEEEE@DC, PIStﬂdOI- necessdrio observar que o0s
288 DATA 2ICSCDSAIE2AA4407DBAZSIBAE, o
ta oI Comqua que[ 220 DATA 234;05237E5BQB@GEi18F0237E. 143 enderegos 16561 e 16562 cpntem 08
outro feito para 306 DATA BA2BPSELiSEBRARRBCACIIBEY, bytes menos e mais significativos (LSB
. int 319 DATA C1iBE223EDSBA7AG7EFESFIBIC, R
outros interpreta- 326 DATA FE@@DEiBEB46EREGR004234318, e MSB) do topo da memoria.

DATA EDR37EFE@O2804FEF2BDELBF4, L5

i 33@
clo;es. }’or 1550, a- 348 DATA GE4EEL1BS7ASSSSZ4F204E441720,
baixo é aprcsenta- 35¢ DATA AC4F4E254160,364,END, ¢

2468 ME-MS-45534= (M5
da uma tabela com 376 Si=Ci+13@:POKEC

380 Si=Si+1:POKE(Si+&453346%(512327467)), M2
08 comarldos cor- 37@ CLS:PRINT"TRS5-88 interpretador PILOT pronto”:DELETEL@—489
respondentes aon 408 PRIWT:PRINT"Erro de checksum na linha “LIzSTOP
PILOT original.

{@):MS=MS—14:M2=INT(MS/254) : Mi=ME-H2=254
SE+&0036% (8133274670 i

TARELA UE CONV

T. TNTERFRETADOR

M
C
5 " ¥
5
&

Para dar uma melhor nogdo do fun-
cionamento dos comandos, s30 mostra-
dos dois programas como exemplo.

O primeiro programa (listagem 1),
apaga a tela ¢ apresenta a mensagem na
linha 10, a seguir, a linha 20 pergunta
o nome do usudrio e a linha 30 apaga a
tela exibindo em cardter expandido a
mensagem “Como vai Ricardo™, j4 que
foi colocada uma @ nesta linha.

Nas linhas 40 e 50, o comando M
mostra duas mensagens. J4 o comando
P, na linha 60, fornece o sinal de inter-
rogacdo a pergunta (procedimento idén-
tico ao BASIC); e nas linhas 70 4 130
sdo feitas as vdrias comparagGes deseja-
das. A linha 140 mostra a possibilidade
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de nova tentativa; e na linha 150, o
programa € desviado para a linha 40,
de forma a aceitar novas respostas. Final-
mente, a linha 160 retorna ao BASIC.

Quando o computador ¢ mandado
comparar (comando C), ele verifica a
resposta do usudrio com todos os valo-
tes colocado neste comando. Se a res-
posta coincidir com um dos valores,

. até que ocorra nova comparac¢do (0 que
pode mudar o status), qualquer coman-
do precedido pela letra S serd executado
€ 08 que estiverem precedidos pela letra
N, ndo serdo executados. Por outro
lado, se ndo ocorrer coincidéncia, os
comandos precedidos pela letra N ndo
serdo executados.

Por exemplo, se o usudrio digitar o
nimero 1 ou uma das outras possibili-
dades presentes na linha 70, a linha
80 serd executada. Sempre que um
comando estiver precedido por S ou N
serd considerado o resultado do tdltimo
C, para a execug¢do ou ndo do mesmo.

PILOT ¢é muito fdcil de ser aprendi-
da. A estrutura simples da mesma possi-
bilita darmos mais aten¢Zo ao objetivo

Da linha 60 a 110 sdo lidos os valores
dos comandos DATA. O contetido das
linhas DATA pode parecer estranho,
mas é um método que facilita bastante a
digitacdo dos valores. O primeiro valor
das linhas DATA, com excecio da
ultima, é composto por 13 bytes; e o
segundo valor é o checksum, por isso
hi a necessidade de um célculo suple-
mentar para isolar cada um dos 13 bytes
do outro. Este cdlculo é feito nas linhas
90 ¢ 100, ao passo que o checksum é
feto na linha 110.

Ao fim da transferéncia, a execugio
do programa BASIC € desviada para a
linha 360, onde ¢ dado um POKE den-
tro do interpretador, com o enderego de
inicio da mensagem de erro, a qual tam-
bém estd contida no proprio interpreta-
dor. Este procedimento é necessdrio pa-
ra se obter a flexibilidade j& comentada
no terceiro paragrafo desta matéria.

Agora, € s6 vocé digitar o interpreta-
dor, rodd-lo e usufruir das facilidades
desta linguagem.

Gostaria de agradecer a colaboragdo
do meu amigo Jorge Velasco na confec-
¢do deste artigo. _

=

Ricardo Cordeiro de Farias é formado em
fisica pela UFF. Atualmente estd realizando
estagio na Rio Gréfica Editora §/A.
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e VERSAO I

2 drives, slims, FD/DD,

320 kbytes
e VERSAOIII

1 drive FD/DD, 320 kby-
tes, memoria RAM e Win-
chester 5/10/15 Mbytes.

PLACA_
EXPANSAO
P/ SP16

® Placa expansdo de 320 kby-
tes, expandindo® até 640
kbytes de memoria RAM
para SP-16¢ % "
Placa de CP/M para SP-16
com 64 kbytes, Transforma
restante. da meméria em
RAM DISK.

COMUNICACAO

@ Placa rede de comunicacdo
NCT-7301, para interligar
vérios SP-16.

Placa emuladora de terminal
IBM 3278/3279 NCT-7101
PCOX.

Placa emuladora de terminal
IBM 3278/3279 NCT-7201
IRMA. (precos sob consulta).

® CP-500 022D-M80, 1 drive
FD/DD, DOS-500, CP/M 80
colunas.
CP-500 023D-M80, 2 drives
FD/DD, DOS-500, CP/M 80
colunas.
CP-400 color |1 64 kbytes.
CP-200S, 16 kbytes (precos

sob consulta).

(%) IBM & marca registrada da
International Business Ma-
chine.

ASSISTENCIA
TECNICA

DIRETO: (011) 220-5794

® Consertos, contrato de ma-
nutencdo, pecas de reposi-
¢do (condicBes especiais p/
ass. técnica).

INTERFACES E
PERIFERICOS

Software video texto para
CP-500.

Software video texto para
SP-16.

Modem EMBRACOM.
CP-532C (RS232/CP500).
Serial 300.

Joystick CP-400.

‘Placa CP/M para CP-500 M.
80 com 128 kbytes RAM.
Cabos de ligacdo micro/im-
pressora.

SOFTWARE

® DATAFLEX:
Gerador de banco de dados
relacional.
Multi &€ mono usuéario 8e 16
bits.
Gera aplicativos como: con-
trole de estoque, contas a
pagar e receber, cadastro de
cliente, mala direta, folha de
pagamento, etc.

{Precos sob consulta)

SUPRIMENTOS

® Diskettes 5 1/4" caixa com
10 unidades FS/DD. e FD/
DD. P S
Formulario continuo 1 via:
— 80 colunas (milh.).
— 132 colunas {milh.).
Fitas para impressora: P-600,
P-720, P-740.
Mesa para computadores.
® Estabilizadores de tensdo:
. 08KkVA—15kVA.

IMPRESSORAS

® P-500S paralela ou serial
150 CPS, 80 colunas, carac-
teres normais, comprimidos
e expandidos, grafico com-
pativel com MX-80.

OBS.: compativel com APPLE,

EXPERT, HOT BIT, SP-16, etc.

@ P-720 paralela e serial 200
CPS 132, colunas e compa-
tivel com MX-100.

® P-740 paralela e serial 400
CPS, 132 colunas.

[precos sob consulta).

REVENDAS @
BAURU — SP =

Micrologica Tel.(0142)23-6142
BELO HORIZONTE — MG
ComputronixTel.(031)225-3308
Digilogica Tel.{031)223-4966
CAMPINAS — SP

Soft En Byte Tel.{0192)52-6368
CAMPO GRANDE — MS

New Line  Tel.[067)382-0682
CATANDUVA —SP

Catanduva MaqTel{0175)22-6167
CURITIBA — PR

CSR Tel.{041)232-1750
FERNANDOPOLIS — SP
Compshow Tel.{0174)42-1697
FORTALEZA — CE

Siscomp Tel.:(085)244-4911
GOIANIA — GO

Soft New  Tel.(062)224-9322
GOVERNADOR VALADARES
Computron Tel.{0332)21-8412
NATAL — RN

Maximicros Tel.|084)222-8918
POCOSDE CALDAS — MG
Micro Pocos Tel (035)721-1883
PORTO ALEGRE — RS

Hercos Tel,:|05612)25-4923
RECIFE — PE

Croma Tel. (081)325-3492
RIO DE JANEIRO — RJ
Sinclair Place Tel {021)549-2699
Sisteco Tel.(021)220-9613
SBC Micro's Tel.(011)448-6224
SAO PAULO — 8P

Cindtica Tel. (011) 36-6961
Benny Micro Tel.({011)570-1555
Bolsa do MicroTel {011)93-1102
Citty Micros Tels, (011)831-0944
Iguatemicro Tel :({011}815-9701
Garra Tel.{011)884-3042
NC Micro  Tel.{011)533-4388
Opus Tel.(011)273-5757
Provac Tel.{011)274-5861
Tropical Tel.{011)543-9859
Sisec Tel.(011)283-0853
Cistec Tel.(011)288-5413
SOS Comp. Tel.[011)826-0466
SAO VICENTE — 8P
Alta-Resol.  Tel.[0132)67-2496
TAUBATE — SP

Ensicom Tel (0122)33-2944
SAO CARLOS — &P

HDG Tel (0162) 72-2449
ARACATUBA — 8P

Produza Tel. (0186) 23-0519
RIBEIRAO PRETO — SP
Datadados Tel. (016) 635-2331
UMUARAMA — PR

CBM Tel (0446)23-2233
VITORIA — ES

Casa dos TeiTel.{027)222-5011
Composoft 222-5758

WR Comp {027)

2253144




Estude agora a tabela de padroes dos micros da linha MSX
e veja como tirar uma cOpia da tela grafica na impressora.

Impressao de telas

graficas

Pierluigi Piazzi e Milton Maldonado Jr.

tela grifica dos micros da li-

nha MSX estd organizada

em setores distintos para as

suas diversas partes: tabela
de padrdes, cores, nomes e sprifes. Neste
artigo, estudaremos particularmente a
tabela de padrBes, que serve para in-
dicar se um dado “pixel” estd aceso ou
apagado.

Uma aplica¢@o interessante para isto
¢ a possibilidade de se tirar uma cépia
da tela grdfica na impressora, e € isto
que faremos a partir de agora.

A VRAM (Video-RAM), quando em
modo SCREEN 2 (alta resolugdo),
estd organizada da seguinte maneira:

0000H-1800H
1800H-1B00OH
1BOOH-1B80H
2000H-3800H
3800H-4000H

Tabela de padrdes ds
tela gréfica.

Tabela de nomes da te-
la gréfica.

Tabela de atributos dos
sprites.

Tabela de cores da tela
grafica.

Tabela de padrdes dos
sprites.

Estas dreas sdo assim delimitadas

i® COLORi®,i:SCREEN2:P=3.14i5924H:C=2%P
:I=F/2@:FORF=1TOS:READX(F) ,Y{F) sNEXT:DA
TA®,.109,35,35,1090,90,35,-35,9,-100:FORH=
STOLzFORA=@TOPSTEPIzFORF=4TOS X=X (F =L
SA):Y=Y(F)zS=XeX=—M*(H{ L) YR (H=0)z¥=—
Te(HC>L)-SeiH=1) s X=INT(X) 2 ¥Y=INT(Y) :G0OSU
B2@:NEXTF,A,H

2@ IFH=2THEN3QELSEU=X*.7+1i28:V=Y#*.7+85:
IFF=4THENK=U:L=V:z:RETURN:ELSELINE(K ,L)—{
U,Vi:K=U:L=V:RETURN

39 GOSUB Seeee:=END

S@9@9 REM Sub-rotina de Copia

Seeid REM

52929 LPRINT CHR®(27)CHRS(&AT) :CHRE(B)
Se93% FOR C=@ TO 3i

J@949 LPRINT CHR®(27);CHRH(73) ;CHRB(i72
};CHRE(@) 5

S@e5@ FOR L=23 TO @ STEP -4

50959 FOR X=7 TO @ STEP -4

quando o computador € ligado, mas
podem ser reposicionadas com o auxilio
do comando BASE. Entretanto, ndo
devemos alterar estas posicbes ao usar-

Seeve
Seeso
weevye
Seied
Seiie
aeize
Seize

U=WVFPEEK ( {C*S+25a*%L)+X)
IF U=% THEN U=i7?
LPRINT CHR&(L);

HNEXT X

NEXT L

LPRINT CHR®(i@);

NEXT C

COLUNA O COLUNA 1

BYTE BYTE 8

BYTE BYTE 9

BYTE

BYTE

LINHA O
BYTE

BEYTE

BYTE

1o | [ (W O
.

BYTE

BYTE 5888

LINHA 23 . LI

COLUNA 31

BYTE 6143

Figura |

28

T T —

S@i4@ RETURN

Figura 2

mos o programa fornecido neste artigo.

A tabela de padrBes da tela gréfica
estd organizada em 32 colunas e 24 li-
nhas. €ada linha tem sua altura corres-
pondente a 8 bytes (fig. 1), portanto
esta tela ocupard na VRAM um espago
de meméria correspondente a 32 x 24
x8=6Kb.

0 PROGRAMA

A sub-rotina de coépia (da linha
50000 a 50140 da figura 2) nada mais
faz do que consultar a tabela de padrdes
da tela gréfica e transformd-la em cddi-
gos reconheciveis pela impressora (que
deve ser do padrao EPSON).

Quando se quer enviar um comando
de controle para a impressora, costuma-
se usar o comando LPRINT CHR$(27),
seguido dos comandos de conirole. A
primeira coisa que o programa faz, en-
tdo, é especificar a “altura” (em nimero
de bits) de cada linha de texto. No
nosso caso usamos 8, pois para esse va-

MICRO SISTEMAS, agosto/B6



lor as linhas ficam sem espagamento,
propiciando o modo grafico. Assim:

LPRINT CHR $(27);(CHR$(65);(8);

O segundo comando de controle €
mais complicado, pois, além de indicar
que a impressora deve passar para O
modo gréfico propriamente dito, indica
também a quantidade de bytes que de-
vem ser entendidos como dados gréfi-
cos. Por uma facilidade de operagdo, a
copia feita no papel sai deitada, logo,
a largura da impressdo ¢ 192 (24 x 8),
que corresponde 4 altura do video
na SCREEN 2. Assim, o comando de
controle fica:

LPRINT CHR$(27);CHR$(75);

CHR $(LSB);CHR$ (MSB);
onde MSB (Most Significant Byte) e
LSB (Less Significant Byte) compdem
o nimero que indica a largura de im-
pressio. No nosso caso, a largura é 192,
entdo, temos LSB = 192 e MSB =0.

Isso deve-se ao fato de que alargura
de impressdo é definida por

LSB +256 = MSB

Apés este comando, Os proximos
192 bytes enviados & impressora serdo
impressos como um dado grifico — e
ndo como um cardter — podendo-se
entdo usar o comando LPRINT para en-
viar estes bytes. Quem conhece a “Lei
de Murphy” sabe que, nessa altura, al-
guma coisa tem que dar errado. Real-
mente, o programa ndo funciona com o

Figura 3

Figura 4

cbdigo 9. Isto ocorre porque, no BASIC
MSX, este codigo significa o cardter
TAB, e o equipamento néo o envia para
a impressora. Em seu lugar, envia seis es-
pagos, produzindo estranhos desloca-
mentos (observe a figura 3).

Uma primeira solug@o para este pro-
blema é fazer um teste que troque o cO-
digo 9 pelo 17, que graficamente ¢é
quase idéntico ao primeiro. Ndo se trata,
propriamente, de uma definitiva, mas
serve para atenuar bastante essa deficién-
cia (veja na figura 4).

N30 utilize este programa para copiar
figuras em que tenha sido usado o co-
mando PAINT, pois ele ndo altera a
tabela de padrdes da tela grifica, mas
sim a de atributos. Conseqilentemente,
todas as dreas pintadas ndo saem impres-
sas, dando assim um efeito inusitado na
impressdo (cheio de buracos). a

Pierluigi Piazzi é formado em Quimica e Fisi-
ca pela USP. Foi professor do curso Anglo
Vestibulares e jd editou a revista “Microhob-
by”. E autor de vdrios livros e atualmente diri-
ge a Aleph PublicagBes, responsdvel por mui-
tos sucessos na drea editorial, dada a sua
orientagéo diddtica.

Milton Maldonado Jr. estuda Engenharia Elétri-
ca na Escola Politécnica da USP e jé elaborou
diversos projetos de hardware para 0s micros
da linha Sinclair. Escreveu um livro de jogos
para o TK85 e atuslmente trabalhe com o
padrdo MSX.

DA SUPORTE
PARA

4

E

“COMUTADORES MANUAIS E

AUTOMATICOS,

O CAMINHO MAIS FACIL
SEU PERIFERICO”

Comuta qualquer equipamento
que utilize padrao
RS 232 (Serial)
1x2, 1x3, 1x4...1xN

S0daYvYD 3d SOdIiL SO
S000.L SOWVNOIJOI4NOD

Comuta: Impressoras,
Modens, Linhas, Computadores,
Microcomputadores, Drives, etc.

0

O

o<

b=

0y

=

O

05

Yz

oOr

mz

00

g w

—

Co0

wo

Comuta qualquer Q

equipamento que utilize w
padrao Centronics (paralelo).

1x2, 1x3, 1x4...1xN

RIO: RUA CURUZU. 17 TEL: (021) 580-4880/7886 TELEX: (021) 36577 SPOT
SP: PRACA DA REPUBLICA, 272 CONJ. 32 TEL: (011) 231-2678
BAHIA: RUA DOS BANDEIRANTES, 92 TEL: (071) 244-3409




Com este modulo operacional € possivel acrescentar ao Micro Bug um
comando para renumerar programas em BASIC em micros dalinha ZX81.

Renumerador GGMI

Cléudio Bittencourt

is aqui mais um mddulo para ser aco- aceita dados em hexadecimal (situagdo nor-
plado ao seu Micro Bug, esse podero- - mal) ¢ em decimal. Se vocé quiser introdu-
50 sistema gerenciador publicado por Llstagem 1 zir valores decimais, estando o Micro Bug na
MICRO SISTEMAS. Trata-se do Re- situagdo normal, digite antes o cardter $, para
numerador (comando X), uma rotina para re- i PRINT “TESTE” que os valores sejam corretamente interpreta-
numerar os programas feitos por vocé, melho- 3 LET A=419 dos.
rando-lhes a apresentagio e acabando com 19 PRINT “EGTA ERA A LINHA i8” O Renumerador GGMI também corrige au-
aquela desagraddvel impressio de bagunca. ,1.,%’ }E_ 2;% THEN GOTO 206 tomaticamente todos os desvios que estiverem
Usando o comande M do Micro Bug, digi- 59 b _A=1@ THEN GOTO A sob a forma:
el ? a7 [(OSUB 3¢9
te os cddigos da listagem (Renumerador 33 GOTO 14 GOTO Z
GGMI) e grave o mddulo em fita com o co- 2909 GOTO 2 o GOSUBZ
mando: 3{8? FR)E%S&N SUB , onde Z € um nuimero inteiro, ndo necessaria-
16E00,783C = : i mente igual ao de alguma linha existente.

Antes da gravagdo, convém conferir a digi- Qualquer desvio fora desse formato (ex.: ex-
tagdo com o comando: pressdo aritmetica, numero fraciondrio, varid-

P 6E00,783A vel numérica, VAL “nimero”, etc.) serd igno-
que deve dar como resultado o valor FD 89, L' rado. )

Apesar de pronto, o SGM do Micro Bug lStagem 2 Toda seguranca foi empregada no Renu-
ndo reconhecera o médulo enquanto vocé nido L merador, de modo a impedir danos ao seu
carregd-lo da fita para o computador, o que 100 PRINT “TESTE” programa. Assim, serd assumido o valor 1 se o
deverd ser feito com o comando C. Qual%uer 112 LET n=19 » incremente digitade por vocé for 0. A renu-
dificuldade, consulte MS n© 39 (pdgina 30), igo PRINT “ESTA ERA A LINHA i@ meragio também ndo serd executada se impli-

% ’ = P 130 IF A=1 THEN BOTO 4i7e - : :
que orienta a execucdo dessas operagoes. P46 IF a=4i0 THEN GOTO A car em numeros de linha com valor igual ou

A sintaxe do Renumerador é: 150 GOSUBR 166 superior a 15872, pois MSB =62 impede o pro-

X aaaa,bbbb 160 GOTO 160 grama de ser rodado corretamente, aparecen-
onde aaaa € a base, ou seja, o niimero a ser 1;% E {g.[ E%SB” do 2 mensagem de erro “Fora de Faixa”.
dado 4 primeira linha, e bbbb € o incremento i90 RETURN Para maijores detalhes, veja o artigo “Renu-
da numeracdo. Lembre-se que o Micro Bug i‘:‘lgxg% g}GMI ., de nossa modesta lavra, em

n9 37.
A sintaxe pode ser .implificada. Veja o
ograminha teste (listagem 1) cheio de
progra. : tag
Renumerador GGMI TRENGOL Je S e i &
THEN GO...) e observe o que acontece ao se-
rem executados os comandos a seguir:
XA
F7 78 24 34 79 787 7718 85 ED S8 i 49 ED Be BC
46 3E 76 BE 20 853 7718 ED iC 46 CD A7 6F 40 Doa §$51E|.
ES 2a 31 79 ED 1i@6 7720 &9 EE &7 ED 52 Di DB 1440 »
78 Bi 20 en 3C 4y 7739 Ci ES C5 2B 36 FF ED 1433 X
oC 7L @9 22 31 ash 7756 am 79 A IC 46 C3 D5 789 z e N
SE AR LA LD i iake  szam ks 20 15 E{ Di 92 1L 983 Repare que na auséncia de dados sio as-
37 2é 29 28 35 7740 49 % @@ ED BO Ei ED . 945 i incre-
JE 3D A4 E1 C3 774 b4 an 40 05 61 06 cr EDiizdd sumidos os valores 0 e 1, para base e incre
"F 76 09 3E 76 wag 43 40 FF 64 Fé DB 887 mento, respectivamente. AObserve também
22 21 79 CD 1654 Lo 8 Bt 1B EY D EL i34 que na listagem 2 os pardmetros fornecidos
4E 36 @0 2 D295 G7 70 ] 7 @E B7¢
FE oY 7D 20 egn Fé CD E{ 07 7D CD EB b7 1255 foralgn > X $100,$ 10.
CS FE Fa 2 54 =) : AF D7 Ei ES 1193 inalmente, constate que as linhas em
JE 28 @A FE 559 B &E 2 > i : =
’e{i 2 E? 18 ?43; [} 1 %E fg 2[? f‘B 5?3 BASIC com numera¢do superior a 9999 nido
IC CC D2 76 142¢ a8 A7 49 ia FE 2 % 3 i ; i)
;GBI EL oo 14k 59 5 G2 EB g2 la tE ‘5%’ ‘H;q podem ser editadas nem apagadas pelo proces
(-;; 21 7D 4@ ggg f1i Bo CD &% @9 Ei B33 s0 normal (veja que insdlita numeracdo elas
29 20 @8 &E 9 3E i8 28 2B 2B OB 379 i 3 -
76 55 a3 5h 768 gk 45 18 e 5o Eg el apresentam na listagem 1). Elas, porém, po
23 46 23 3E 435 23 o3 B 1 58 EC  foo dem ser apagadas com o auxilio do médulo
38 F5 DD ED 1234 71 79 8L oF 4k 23 528 Delete GGMI (também de nossa modesta au-
77 E1 Di {B 992 45 3E BS 28 15 33 7o : ; s s
Eb 48 33 79 930 FS E5 24 4E b7 ED 42 : toria), publicado em MS n© 47 (pdgina 31).
oA E 7E 499 Lo o8 70 3B 74 j
54 0h GE AE 937 23 18 54 b8 GE ES Um abrago de GGML
FE FF ce ioaiz E @ A7 ED 42 EX ||
25 40 bl = 23 o8 &E C1 D 1=
23 14 &4E 339 94 i2 1B ia FE
52 Ei 13 20 i7 Fg 82 BE 46 v
FE 7E 28 @B 14 34 76 34 78 34 Fa
i€ DO FE 24 44 E2 /2 33 7m 34 76 4G
Prgo by 00 i 35 5o bz on CD.C7 eal Clédudio de Freitas B. Bittencourt é formado
'%2 23 36 ¢o 2 :' ?c._a io ;g é i ge gz em engenharia metalirgica e Professor de Pds-
25 he b3 Ot i 13 1o £A 05 &9 add Graduacdo em engenharia nuclear do IME,
o D5 o1 829 FR oo L9 F3 4F 1i89 Instituto Militar de Engenharia, no Rio de
Janeiro.
0 MICRO SISTEMAS, agosto/86
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Na compra de qualquer
produto Softline,

receba o informativo TILT
com a descri¢ao de
programas, dicas, novidades
e informagdes técnicas.

0 SOFTWARE PARA O SEU MICRO

Strip Pokar (48] - dispa sua incrivel oponente
Esquime Eddle {48 - uma aventura na antartica
Kang (48] - ajude Mang a sahvar a moga do gorila

UTILITARIOS/APLICATIVOS - Cz$ 36000 JOGOS - SPECTRUM/TK 90X

F = pode ser gravado em fita K7
—Cz870,00—

J = uso obrigatdrio de Joystick

visicale - olanina ge cdiculos

48 = requer 48 K de RAM
64 = requer 64K de RAM

Visiplot/Visitrend - gerador de graficos
yisidex - organizador oe atvigades
Visifile - geragor de banco de cados

Monty Mole (48} - pegue o carvao nas cavernas
3D Lunattack (48) - explore uma terra inimiga

Turti Frutti (48] - incrivel caga nigueis senorm
Plnball |48 - simulsgao de um pinbal
Freez |48) - destrusa 0 mimIge com os cubos o gelo

JOGOS - APPLE I Yisiterm - o 3 g8 comumcagan via MODEM Orc Attack (48) - defenda seu castelo dos invasores liew Pober (48] - clissico jogo de poker
3 Visicheduie - financeia PERT/CPM E"ﬂhﬂiﬁ\;ﬂnn [48) - igual ao missile comando do ATARI
: Apple LOGO - compilador ¢ (48) - destrua os baldes 10605 - C2$ 100,00
= BO,D0— FORTI PIM] - compl Beaky (48)- :
(25 80, Apple FORTRAN (CPIM) - compiladar Ky (48) - rokep os ovos Never Ending Story (48) - joga baseado no filme

Apple Mechanic - utiitarn grafice

Hardcheese (48) - similar ao MR. DO

Sabotage [F) - evite 05 plr-guenisias
Sargon (F) - jogo de xadrsz

Draw Poker |F) - j2g0 de poker
Blackjack [F} - jogo de 21 {cartas)

Hunted Hedges {48) - exciusivo PAC MAN tridimensional Valhalla (48} - aventurs na era medieval

Caesar the Cat (48) - defenda sua geiaderrs 0os ratos
Microbot (48) - uma aventura nos encanamentos

Alpha Plot - geradar de graticos para use comercial
GraFORTH compiador
Locksmith S0/F

UTILITARIOS/APLICATIVOS - SPECTRUM/

0 0ecopia

Checkers [F| - jogo de damas Nibbles Away 1IC3 - ana de Copia Rupert (48) - cumpra a sua miss&o numa terra estranha
Hero (- fesgate 05 i dad The Graphics Magicians - an madar gréfica Moan Alert (48) - melhor que o Moon Patral do flioper TE0K
Robotron (F) - destrya os robds mmigos The Graphics Solution - eator ge graficos Stop the Express (48) - pare um rem — (25 80,00 —

Falcons [F} - jogo tipo Prenix

Hight Missian () - joge de pmbai

Fast Gamman g0 de gamao
(Othello [F} - jogo de tabuleiry

Lode Runner - pegue 05 (ESCUMDS
Olympic Decatlon - jogos olimpics
Space Raiders {F| - 62 upo certopia
Gorgon [} - jogos dos Russos

The Eliminator {F| - combate espatial
Night Crawler [F} - enfrants a5 centopéias
Space Eggs (Rl - cagar owos espacias
Kutobahn iF) - comca de Cams

The Asteroid Field (F) - Upo 2steriides
Hard Hat Matk - pengos na consinigio
Choglitter (I - resgate com helcoptens
Sea Dragon - piiote 0 supmanno

Spy's Demise (F) - j0go de agente secrety
Star Blazer - comizate adre0

Viger () ghmante a colre

Cayern Creatures - peneire na caverma
Moen Patrol (F) - patrulha unar

Ms. Pac Man |F] - 2 namorada do Pac Man
Marto Bres |F] Mang contra o gorta

Buck Rogers - Dilots sua nave em “Zoom”
Pitfall Il - aventurzs nas cavernas perdidas
[astie Wolfenstzin - engane 05 N3zIstEs
Beyond Castle Wolfensteln - mate Hitler
Artec - tacrire 0 enigma da pirdride ezteca
Stellar 7 - combate o espago em 30
Super Buny - combata a5 pragas

Alien Ambush (F/]1 - g0 tipg Arcade

Qut Post 7] - defenca a estagan espacil
Defender [F)) - defendzr crging!

Dog Fight Il (F) - comfranta de jatos

Star Trek - jornaa nas estrelas

Jeliyfish - piiote um submanng
Swashbuckler Il - dueks g espadachins
Temple Apshai - aventura no tEmolo
Flight Simulator (F) - smulacor 2 vie
One on One (1) - basguete com 2 jogadores
Spare Change - poups para subif na vica

JOGOS - Cz$ 170,00

Space Shuttle (84] recupere o satéite ganficaco
Silente Service (64} - simulagan de um submaring
Knight of Desert - supar WAR GAME

Kunig Fu Master - [ute kar3lé para salver @ macinna
Karaté Champ - fantistica disouta de karaté
Warateka - perfera simulac3o ge karatd

Conan - incaize & destrua Yolts (Daseaca no filme)

Print Shap - gerador de maressos grifices

Print Shop Companion - comzlements do Print Shop

Magic ‘Window Il - processadar de textos
UTILITARIOS/APLICATIVOS - Cz§ 52000

News Room - f3¢a 50 propno 0rna

ASCIi Express - sUper utitang de comunicagia
Turbo PASCAL (CP/M) - comoilzdor

Take 1 - super animacor grafico

JOYSTICK ANALOGICO - Cz$ 36000

JOGOS - CP-300/500
— (28 80,00 —

Fllght Simulatar {F) - simulador de Wi
Olyrmpic Decation F) - jogos olimpicos
Hopay (F) - salve & 5300
Armored Patrol (F)- patrulha de tangues
Lunar Lander (F)- pous nas Craterss 03 lua
Alien Defense (F| - prolgja-se 003 MNASOTES
Meteor Mission (F) - cagada espacial
Duthouse (F) - protefz © seu banhern
Robot Attack (F) - destrua os rods

Sea Dragon (F) - pilote um submarnd
Missile Atack F| - cefenda sug cidade
Searfman [F)- j0go too Pac Man

Cavern [F)- e5cape vivg da caverna
Penetrator |F| - aprofunde-se nas Cavermas
Stelar Seart |F) - defendz-se da frota nimige
Assault [F!- fuja dos &geis mMIEEs

Deman Saed |7)- acahe £OM 05 ENDMES PAssarts
Cosmic Fighter [F] - jo20 tipa Invascres
Barik |F| - £scape dos Fbds

Pinball (F) - tpa fiperzma

Crary Painter (F) - pintz a tef, se gudr!
Chicken (F) - 3jude 2 galinha

Galaxy Ivasion (F] - tpo Imvasores

Sangon (|- yogo oe xadrel

Asila (F)- aventurz grafice

Zork | - super avantue

Spaok House - pventurs grifcs

Toxic Dumpsite - aventura grefica
Advertur - 4 aventuras diferentes

FucFuc - rograma pomogrhcs

Ghosts (F) - cace o5 fartasmas oz uma cijade
Rally - compdete o reeto ge um relly

UTILITARIOS APLICATIVOS - CP-500
— (25 450,00 —

Bruce Lee (48] - lute ¥ung Fu contra os inimigos

La Squola (48) - seja um aluno travesso, em 30
Alien B [48) - ajude a reamimar 05 astronautas, em 30
Critical Mass (48) - ande na superficie lunar, em 30
Raid over Moscow (48) - invada a cidade de Moscou
Underwuride (48) - continuagao do Sabre Wulf
Zaxxon (48) - famose jog0 na sua versao ariging!
Spy Hunter {48} - ajude o espio nesta aventura
Flak (48} - parecido com o Columbia

Gilligan's Gold (48) - roube o ouro das minas

Blue Max (48] - pilote um biplano em 30

Hunckback Il (48) - 2jude o corcunda nesta nova missao

Fighter Pilot [48] - pilate um F15 Eagle

Flight Simulation (48) - smutacer e vdo
TerrorDaktil 4D (48) - &;20 na tera perdida
Trader (43) - comércio @ agA0 no espage

Styx (48) - ance no labininta & mate a bruxa
Tutankhamun |48 - 2xplore & tumba da fared
Tornada (48) - piot2 o avdo. Cendno em 30
Match Point |45} - fantéstica 1énis em 30
Cavelon (4B} - uma aventura no castel

AD Astra [48) - salve 0s soldados. Agdo em 30
Galaxy Attack [48) - vanas fases no espago
Chiess |48) - jogo de xadrez com virnis riveis
Android 2 (43) mate os robés. Cerdrio em 30
Delta Wing (48] - phote um caga F16 em 30
Manic Miner (4B} - recolna os objetos da mina
Potty Painter (48} - praencha o5 quadrades

Pool (48) - fantésuce jogo de simuca

Pifirfere (48) - recoina as pegas oo computader
Piromania (48) - apague 05 ncéndios

The Pyramid (48] - venturs na pirdmice

30 Tank Duel {45) - super batalha de tanques
30 Starstrike (48) - guerma nas estrelas

Son of Blagger |44) - recalha 0s ooetos

Psytron 48] - gefenca suz base lunar, em 30
Wiheelie (48] - pilotz uma mato ro subterringo
Fall Guy [48} - baseaca no filme DURD WA QUEDA
EBooga-80a (43) - ajute 0 5apo salvando & mocnha
Arcventure |48] - mate o Conde Oréculz
Huckback (43) - 3jue o Corcunda o Notredame
Harrier Attack [48) - combate nas Matviras

SPY v SPY (48] - guerra dos espies, em 30
Knight Lore (48} - aventura no castelo, em 30
Fred (48) - desvende 05 penigas ga pirdmide
Fantastic Voyage (43 - entre no copa humena
Airwolf (48) - baseado ro sariado AGLIA DE FOGO
1994 {43) - rna missé no futum

River Raid (45} - percoma de aviao um rio pengose
Blade Alley 48] - c2safio espacig! am 30
Maziacs [48) - cace um tesowm no lhmnto

30 Ant Attack (4B) - salve 8 moga das formigas
Androids (48] - avertura no lapermin

VU File - arguivo de facos para usa geral
Ultra Violet - super disassembler
MCODER Il - compiiadoe BASIC

—z5100,00 —

SaHCALE - planiihg g cilculas com GRARCOS
PASCAL 1.6 - compeéader

SpecFORTH - compdader

ASSEMBLER - super editor assemblér

Tasword |i - rocessar 4e teeto com 64 colunas
The KEY - super copiator de programas

Paint Plus - edrar de telas graficas

Screen Maching - utiitano gréfics

HOT BIT/EXPERT [MSX)

JOGOS - Cz$ 8000

Flight Simulater - smulacor de wdg num Boeing 737
Polar Star - guerning cosmica em POLAR v 30
Donpan - divertioo jogo de agao

Jumping Rabbit - ajude o coelho & subir o edificio
Praject A - [9g0 COM incrivers |utas de Kung Fu
Haunted House - escale o prédio assombrado

Trick Boy - fantéstico jogo de fipperama

Cosmo Traveler - defenda-se dos imimugos espaciais
30 Bomberman - ehmine o monstro

Dizy Ball - destrua as pedras rolantes

Thezeus - salve a princesa presa no lzbinnto

Pitfall Il - aventuras nas cavernas percidas

Hiper Sports 1 -3 sensacionais competigoes

Hiper Sports 2 - mais 3 competigoes

Hero - salve 05 menedos preses na ming

Moan Patrol - patruihe 3 superficie da Lua

Le Mans - fantistica comda de Carmos.

River Raid - percorra Lm rig $em ser destruido
Super Cobra - defenda seu helicgptero do mimige
eystone Kapers - prenda o laordo

Frogger - ajude 0 5ap0 a salvar a sapnha

Pyramid - desvende os misténos da pramide

Dog Fighter - derrube o5 gvides immigos

Shadow of the Bear - emocionante aventura grafica
Binary Land - ajude os namorades 2 se encontrarem
Morseman - defenda seu reno contra 05 drages
Hunch Back - salve a princesa apnsionada na tore
Hot Shoe - ceshigue o reator nuclear

Decatlon - virias ncriveis provas olimpicas
Antartic Adventure - explore a Antartica

Spook e Ladders - escape dos terrivers monstros
Ant Attack - irvasdo das formigas assassinas

Galaga - fantastico jogo de combate espacial (32K)
Magical Tree - suba an topo da Arvore magIca
Space Master - jogn tipo Asterdides

Ghostbusters (1) - m empresa e caga fantasmas
Summer Games (64 oalidaes olimoicas de verao
Summer Games Il (84] - 7 novas modahidades olimpicas

Chese Cake |48) - salve 05 humancs com 53 nave
Scubadive (43) - recalha as pérofas do mar
Penetrator (48] - destrua o reator

Creatar - geraar de programas BASIC
Visicale - panina de céloules

Winter Games (B4} 7 orovas atieticas ce nverng
SPY vs SPY - givertida apdo de espido contrs espdo
Drgll - fantastica perseguiGin de aga0 rap0a
Sargon |1l - super t

Sky Fox (Ji64} - simu (
F-15 Strike Eagle (J/64) - simuagan oe LM agd
Pinball Constructor Set (J)- mon
Transilvania - salve & prinCeEss
Archon (B4) - ogo 0¢ estratege.
S.AM. - produz uma simulagao o
Mask of the Sun - vocé dave achar 05 12501
Kabul Spy - thriler de espionagem na Afeganistio

o perigose 0

Dark Crystal - jpgo baseaoo no filme * Cristzl Encantado

suas mesas oe fiperamz

drez com animagao

Clone Il - copiador répido ge discos
ACCEL 304 - compilzdor BASIC
Bascom - compilador BASIC

— Cz% 360,00 —

NEWDOS/B0 20 - sstema operacional

' DOSPLLS 35 - ssterna opercional
Arranger |1+ arguiv d dretdnios
Profile i+ - gerador de Danco de cades
SuperSCRIPSIT - processacar de fexios
TEUS - super aditor assemler
DienDATA - super disassembiar

Flight Simulador | - plote um Fiper 181 totaimente equpaco

Jetset Willy (48) - recalha os abjetos

Full Threttle (48] - comida de motes, em 30

Chequered Flag (48] - manterna 2 POLE POSITION

Warse at Sea (48] - manienna o navo flutuando

Trashman (48] - ajute a mantzr a cidade hmpz

Aquaplane {45 - uma fancha num mar o2 Benges

Jump Hallager (£3)- pule o5 chstéculos

Night Gunner (43) piate um bombardeig em 30
(4B} - caga aos

Blind Alley {48} - baseada no filme TRON

Beach Head (4B) - invada urna praia Inimiga protegida

Chuckie Eggs (48) - recoina os ovos em vinas fases

Atic Atac 30 (48) - percorra um castelo assombrada

Mugsy (48] - cortrole o sindicato do crme

Turboat - combate numa lancha a jato
Columbia - jogo tipo Xevius do fliperama
Corrida Maluca - fuja dos carros bomoa
Wr. Chin - mantenha os prates rogando
Cannon Fighter - defenda-se dos tangues mImigos
Padeiro Maluco - 2jude o padeiro Contra os ralos
Prédio Assombrade - escale ¢ prédio assombrade
Olympic Il - jogos olimpicos
Xadrez - otima versdo de xadrez
Road Fighter - comida com varios cenanos

h - £aGa a0s
Yie Ar Kung Fu - incrivel luta de Kung Fu
Ping Pong - fantastico joge em 30
Star Avenger - tpo Penetrator

baseada no filme (32K)

Galax - penetre ng campe INIMIED
Fiscal de Estoque - arrume 0 estoque

Seyen Cities of Gold {J/84) - vacé geve achar 0 Nowo Mungo
The Incrivel HULK - aveniura baseata na revsta 0o HULK
Capitain Goodnight (J164) - sua m 5530 & SALVAR 0 MUNDO
Rescue Ralders [J/64) - comande suas tropes. nesta bataina
Bruce Lee {1} - lute karaté como o famoso Bruce Lee

Mr. Do {J} - vocé & um m3gice, & deve proteger o seu pomar
Were is Carmen Sandiego {B4) - seja um delelve

JOGOS - Cz§ 360,00

Sabre Wulf (48) - aveniur gréfica na floresta
Autonomia (48] - saga 0e um montEcar de canos
Kokatani WiF (48) - perigas em vinas épocas
Tiranog {48) - aventur grifica n icade média
Kosmlc Kanga (48) - ajuoe um cangury voador
Pégasus [48)- destrua o5 ahanigenas no labinntg
Special Delivery (46} - umz aventura com o Papa Noel
Lazy Jones (48] - enfrente vénos videogames
Wimpy [48)- uma aveniur tpo Burguerime
Dacathion 1 (48)- 5 ermacionantes provas ofimpicas
Decathlon 2 (48) - mais 5 provas ofimpicas

— 25 670,00—

Producer - gerador de programas
Super Utility 3.2 - super utliténg.

UTILITARIOS/APLICATIVOS - Cz$ 250,00

Pascal - compilador

Tasword Il - processador de textos com 64 colunas

PS5 - assembler/disassembler

Compilador BASIC - compilador

Magical SET - super editor O Caracteres, varios Iecursos
Sprite Machine - editor de SPRITES. vnos recursns

BAEWE MAI5 NOVIDADES

Time Zone - fantastica viagem pelo lempo

Desejo receber 05 programas : em:( JFTA[ )DISKETTE.
para{ )CP-500( JAPPLEII{ )TKSOX( )HOTBIT/EXPERT, pelos quais estou enviando um cheque nominal & JVA Microcomputadores Ltda, R. Mayrink Veiga 32 Sobreloja - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20090
NOME: END: ....c.oee

CIDADE: UF; .. CEP.: . TEL.: (irivrenr} . DATA DE NASCIMENTO: ... Py

Softline - R. Mayrink Vieiga 32, Sobreloja - Centro - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20090 - Tei.: (021) 25 39291




Escrito em Pascal, este emulador permite a comunicacido entre micros
de 8/16 bits que utilizam os sistemas operacionais CP/M e MS-DOS.

omunicacao de dados

Rizieri Maglio e Rubens Paulo Silva

tualmente, mesmo com as excelentes ferramentas existentes
no mercado, tem se tornado impossivel ter um microcom-
putador solitdrio em cima de uma mesa. A cada dia torna-se
mais necessdria a comunicacdo entre micros ou entre micros
e mainframes, j4 que um equipamento isolado oferece bem
menos que outro com a capacidade de se comunicar.
possivel hoje a um empresdrio obter dados em tempo real, coisa
que jamais seria possivel a um micro que ndo tivesse um modem acopla-
do. Além disso, gragas aos muitos servigos oferecidos, é possivel trazer o
que se passa no mundo dos negdcios, da informdtica, medicina ou da
imprensa para o monitor dos nossos equipamentos com um simples to-
que no teclado.

Para que se possa ter acesso a todas estas informacGes, € necessdrio
ter como equipamento bdsico um micro, I/O serial, modem e a linha te-
lefonica.

No caso, o micro jd estd presente na vida do usudrio e nfo hd a ne-
cessidade de troca do mesmo. Alguns micros até jd4 vém equipados com
a entrada/saida serial, sendo, neste caso, também dispensdvel a sua aqui-
sicdo. O modem ¢€ a parte mais importante, pois é ele o responsivel pela
modulagdo e demodulacdo dos dados enviados e recebidos.

A escolha de um modem estd diretamente ligada & sua aplicacio.
Portanto, um usudrio que pretende se utilizar somente de servicos como
Ciranddo e Videotexto, ndo tem a necessidade de comprar um modem
com resposta automdtica, vdrias velocidades etc... J4 o usudrio que pre-
tende montar um CBBS precisard de um modem com resposta automg-
tica e aquele que desejar acessar bancos de dados dos EUA precisard de
um modem com os padrdes CCITT (europeu/brasileiro) e Bell (america-
nofjaponés).

No Brasil, a exemplo dos paises europeus, adotou-se o padrdo CCITT,
e a velocidade que mais vem sendo utilizada € a de 1200 bauds para
recep¢io e 75 bauds para transmissio. Do ponto-de-vista financeiro e
téenico, esta € a velocidade ideal, pois permite que o usudrio receba os
dados em alta velocidade e os transmita (através da digitagdo) em baixa
velocidade. (75 bauds), j4 que nenhuma pessoa seria capaz de dar 7.200
toques por minuto que correspondem a 1200 bauds.

Apesar de ser uma Otima velocidade, a 1200/75 &, muitas vezes, in-
compativel com a serial que, normalmente, tem sua origem nos EUA,
onde a 1200/75 s6 passou a ser reconhecida nestes dltimos tempos,

No caso dos TRS III/IV, este ndo € um grande problema, pois a
USART (Universal Synchronous Assynchronous Receiver Transmitter)
permite que se programe uma velocidade para IeCepgdo e outra para
transmissdo. Infelizmente, o mesmo ndo ocorre com os micros da linha
Apple e alguns da IBM-PC.

No caso dos Apple, o problema jé vem sendo resolvido por algumas
empresas que estdo fazendo adaptagdes, a nivel de hardware, em suas
placas. As Unicas placas que ainda ndo tiveram uma boa saida para o
problema sdo as Super Serial Card e compativeis, sobre as quais muito
se especula, mas nem sempre se obtém bons resultados.

Por tudo isto, ¢ bom que o usudrio pesquise muito bem antes de
comprar um equipamento para fazer seu micro se comunicar, pois ndo
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sdo poucos os casos de usudrios insatisfeitos. Muitos compram os exce-
lentes multimodems ¢ nZo encontram utilidade para 1200/75 por in-
compatibilidade com o I/O serizl, outros compram um modem com res-
posta automdtica sem saber o que fazer com ele e outros tantos tém
um modem com a capacidade de discar e nem o sabem.

Todos estes problemas s3o decorrentes da pouca experiéncia dos pe-
quenos usudrios na comunicacio de dados e também dos manuais dos
modems que nio prevéem a utilizagdo por um leigo no assunto.

bom lembrar que as consultas aos fabricantes dos modems sio
quase desnecessdrias, pois os mesmos est3o, na maioria das vezes, muito
ligados ds grandes empresas (Embratel, Telesp, Telerj, Bancos etc.) e se-
quer sabem da existéncia de Apple, TRS-80, etc. De certa forma, esta
matéria poderia servir como um alerta para estes fabricantes, pois, a
cada dia, o nimero de pequenos usudrios vém aumentando e a falta de
informacdes dirigidas pode causar sérios conflitos.

O ultimo passo para a utilizagio do micro, em comunicagio, §é a li-
nha telefdnica. Esta precisa estar limpa, ou seja, sem emendas ou exten-
sbes que possam causar ruidos, o que prejudica a comunicagio fazen-
do com que caracteres estranhos (sujeira) aparecam durante a ligacdo
(conexdo) entre um micro e um servigo.

0 EMULADOR

Apés ter acertado todos os passos, o usudrio deverd procurar um
software que tornard possivel a conexfo do seu micro com os varios ser-
vigos. Este software recebe o nome de emulador. O emulador poderd ser
tdo sofisticado quanto for o equipamento, ou seja, poderd discar auto-
maticamente se o modem permitir ou gravar os dados recebidos se uma
unidade de disco estiver acoplada ao micro.

A funcio bdsica do emulador € transferir os dados recebidos da en-
trada serial para o monitor, ¢ os dados recebidos do teclado para a saf-
da serial. Isto € o que poderfamos chamar de emulador TTY, em outras
palavras, um emulador que ndo faz quaisquer conversdes.

O grau de complexidade do emulador varia de acordo com as neces-
sidades do usudrio. Um emulador para o videotexto, por exemplo, deve
receber os dados de uma forma codificada e transformd-los em peque-
nos blocos grificos para que formem as telas transmitidas pela central.
Um emulador VT52 ou SOROC deverd receber cddigos de posiciona-
mento de cursor das centrais e transformd-los em cddigos que posicio-
nam o cursor no micro utilizado, formando assim as telas transmitidas
pelas centrais. ’

Um bom emulador deve ter facilidades tais como: discagem, grava-
¢do de dados recebidos, envio de textos pré-editados, transmissio e re-
cepedo de arquivos com algum protocolo, comandos do sistema opera-
cional, mudanca de velocidade e formato etc.. Vimos, portanto, que o
mesmo deve ser o mais flexivel possivel,

Hoje em dia podemos encontrar o ASC Express (Apple), Omniterm
(TRS-80) e MDM (CP/M) que sdo emuladores bastante completos, sen-
do porém todos originados dos EUA. Outro bom emulador ¢ o Z, brasi-
leiro, da Humana Informdtica, que infelizmente s estd disponivel para
a linha IBM-PC.
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Partindo do bdsico, vamos tentar explicar o que acontece dentro de
um emulador TTY.

Primeiramente, € necessdrio que o usudrio se informe sobrea USART
utilizada no I/O serial de seu micro, a qual pode ser a 6850 (usada no
Apple e outros) a 6551 (usada na placa Apple Serial Card) ou entdo a
8251 (usada nos TRS-80 modelos I1I/IV & IBM-PC). Dados importantes
sio também os enderegos ou portas de acesso ao Transmitter Data, Re-
ceiver Data, Status, Command e Control com discriminacio de cada bit
nos trés ultimos.

Tendo estes dados, o usudrio deverd iniciar pela programagdo da
USART, ou seja, habilitd-la para receber e transmitir dados na veloci-
dade e formatos desejados. No caso da placa mais popular, a Super Se-
rial, temos o Command e o Control assim discriminados:

BIT CONTROL COMHAND

] Tamxa de transferencia DTR 1=0N ©@=0FF

1 idem i= Interrupt ON

2 idem Controle do RTS

3 idem idem

4 i= Cleock interno i= Eco On

) Formato dos dados i= Paridade On

& idem Controle de paridade
7 idem idem

Para que nosso emulador funcione em 300 bauds com 8 bits de da-
dos, sem paridade e com um stop bit, os bits de Control e Command de-
verdo estar assim dispostos:

CONTROL: 00010110 oul6 (hex)ou 22 (dec)

COMMAND: 0 0001011 ou0B (hex) ou 11 (dec)

Escolhida a configuragio desejada, vamos programar a USART en-
viando, através de comando disponivel na linguagem utilizada, os valo-
res encontrados:

Em BASIC: POKE < endereco do CONTROL >, < valor encon-
trado >

POKE < enderego do COMMAND >, < valor encon-
trado >

Em PASCAL: MEM [< endereco do CONTROL >:| 1= < valor

encontrado™>
MEM [ <enderego do COMMAND > =< v
lor encontrado>

No caso do I/O serial ser porta e ndo endereco, deverdo ser utiliza-
dos os comandos QUT em BASIC e PORT em Pascal.

Antes de iniciarmos a andlise do emulador propriamente dito, serd
necessirio entender como se detecta um byte recebido no buffer de re-
cepgio da USART e quando o buffer de transmissio estd pronto para
receber um byte, de forma que o mesmo seja enviado ao modem. Nes-
ta fase, serd necessirio termos a discriminagdo dos bits do Status. Em
relagio a placa Super Serial, teremos a seguinte configuragdo dos bits:

BIT STATUS

Erro de paridade

Erro de sincronismo

Perda de byte

= Buffer de recepgio cheio
Buffer de transmissdo vazio
Sem portadora

Modem ndo pronto
Interrupcio

([}

1
1
1
1
1
1
1
1

B o W LIV Y S R ]

o

De acordo com a simplicidade do emulador proposto, utilizaremos
somente os bits 3 e 4 que se referem & transmissdo e recepgdo, respecti-
vamente, A verificacdo destes bits serd feita com o operador AND que é
a maneira mais simples. Para tanto, basta que encontremos um niimero
que tenha todos os seus bits zerados, exceto dquele que queremos veri-
ficar.

BUFFER DE RECEPCAQ CHEIO =-? Bit 3 = 1

2@ p04ieee = 08 hex ou 0B dec
-

bit 3 ser verificado

BUFFER DE TRANSMISSAO0 VAZIO --) Bit 4 =1

200 4i0@@e = 1@ hex ou L6 dec
-

bit a ser verificade

Como vocé pode observar, ao efetuarmos um AND do valor contido
em Status com 16, encontraremos o valor 0 se o buffer de transmissio
estiver pronto para receber um byte. Da mesma forma, um AND entre
o valor do Status e 8 deverd resultar em 0 se o buffer de recepgdo tiver
recebido um byte.

EMULADOR TTY

Agora que ji temos todos os dados necessdrios, vamos entender o
funcionamento do emulador através de uma descrigdo passo-a-passo:

19) Definir enderegos ou portas de:

CONTROL; COMMAND; STATUS; RECEIVER; TRANSMITTER.

29) Programar a USART.

30) Iniciar o Loop.
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49) Verificar buffer de recepgdo, se chegou byte, imprimi-lo.

59) Verificar teclado; se foi pressionada uma tecla, verificar buffer
de transmissdo; se estiver pronto, enviar byte.

69) Retornar ao 39 passo.

Como podemos ver, € bastante simples o funcionamento de um
emulador TTY. A partir desta base, o usudrio poderd incrementar seu
emulador de acordo com as suas necessidades, acrescentando os seguin-
tes recursos: buffer para armazenamento de bytes recebidos; grava¢io
ou exibi¢do deste buffer; comandos do sistema operacional; tratamen-
to de cédigos para limpar o video/posicionar cursor; transmissdo de tex-
tos; recepgao/transmissio de arquivos bindrios; mudanca de velocidade
e formato etc.

Em matéria de emuladores, o Brasil estd bastante carente, pois os
emuladores desenvolvidos por aqui atendem ds necessidades de um de-
terminado servigo. Desta forma, o usudrio fica obrigado a ter trés ou
quatro emuladores para os mais diferentes servigos, coisa que nio ocor-
re com emuladores mais sofisticados dos EUA.

Vale lembrar, ainda, que os emuladores podem ser de grande utilida-
de em redes locais, ou seja, uma cmpresa pode ter um micrdo € conectar
i ele (via cabo) micros como o Apple, que, além de serem mais baratos
que terminais, ainda podem ser utilizados fora da rede para servigos
mais leves. Neste caso, um micro passa a ter dupla utilidade por um
custo bem mais baixo. Um emulador também ¢ imprescindivel quando
surge a necessidade de comunicacdo entre dois micros, seja para troca
de formato fisico de arquivos ou para envio/recep¢do de dados.

Chegamos, portanto, i conclusdo que por mais sofisticado que seja
0 equipamento, sempre serd necessirio um bom emulador para que se
obtenha sucesso nas conexdes pelo mundo afora.

O emulador TTY apresentado nesta matéria foi desenvolvido em
Pgscal. As tnicas diferencas entre o emulador proposto e o da listagem
sdo:

e o iltimo possui um pequeno buffer para que os dados teclados ndo
sejam perdidos, mesmo durante a digitacdo;

e ele trata o cédigo ASC 12 (Form Feed) limpando o video quando o
recebe;

e trata o cédigo ASC 7 (Bell) transformando-o em um som diferente.

Para que pudesse ser utilizado em qualquer maquina CP/M ou MS-
DOS, ele foi editado em TURBO Pascal. O emulador porém estd confi-
gurado para o uso com a placa Super Serial (que utiliza a ACIA 6551),
podendo entretanto ser facilmente modificado para funcionar com
micros que utilizem as USART/ACIA 6850 ou 8251A. Para efetuar es-
tas modificacdes, bastard observar os enderecos apontados na prépria
listagem do emulador e ler uma das trés Ultimas partes deste programa
dedicadas as USART 6850, 6551 e B251A.

Tendo digitado e compilado o emulador, surgird um arquivo COM,
o qual vocé deverd rodar como qualquer outro programa. Apds o rece-
bimento da mensagem inicial, disque o nimero do servigo desejadoe
aguarde o tom de portadora para conectar o seu modem. Tendo execu-
tado esta operacdo, vocé estard conectado ao servigo escolhido e ndo
precisard se preocupar com comandos especiais, pois o seu micro serd
apenas um terminal do computador chamado.

6850

Esta ACIA possui apenas dois enderecos de acesso: um para o Regis-
tro de Transmissdo/Recepgdo e outro para o Registro de Controle/Sta-
tus. Esses enderecos dependem do hardware, sendo que o pino 11 deste
circuito integrado (RS) seleciona o Registro de Transmissio/Recepeio
quando for igual a 1, e Controle/Status quando for igual a 0.

Os registros de Transmissdo e Controle s30 apenas para se escrever, €
os de Recepgdo e Status, de leitura.

CONTROLE
bit 1 @ funcao
@ @ clock normal
2 1 divide clock por ié
ie divide clock por &4
i reset principal -% necessario gquando se inicializa
o chip
bit 4 3 2 palavra
@@ @ 7 bits + paridade par + 2 bits de stop (FEZ)
@ ®1 7 bits + paridade impar + 2 bits de stop (702}
@ 19 7 bits + paridade par + 4 bit de stop (7EL?
@ i 4 7 hits + paridade impar + 1 bit de stop (704)
i @@ 8 bits + sem paridade + 2 bits de stop (BNZ)
i @41 B8 bits + sem paridade + & bit de stop (BNi)
1 1@ 8 bite + paridade par + 1 bit de stop (BEL)
414 8 bits + paridade impar + i bit de stop (801}
bit & 5 RTS
@ @ ON, interrupt na transmissac inibido
@ 1 0N, interrupt na transmissao habilitado
{ @ OFF,interrupt na transmissao inibido
4 4 OMN, transmite continuamente BREAK,
interrupt na transmissao inibido
bit 7 : controle do interrupt na recepcaoc (=1i)

Existira’ interrupt . quando o Registro de Recepcao
estiver cheio, Owerrun ou uma transicao de ON p/ OFF do »
detetor de portadora
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STATUS

bit 0: registro de recepgdo cheio (=1)

bit 1: registro de transmissdo vazio (=1)

bit 2: detetor de portadora (0 : indica presenca da portadora)

bit 3: CTS — pronto para transmitir (=0)

bit 4: crro de sincronismo (=1): indica se houve um erro na re-
cepgdo dos bits de start e stop, falha na transmissfo ou uma
condigdo de BREAK

bit 5: erro de overrun (=1): indica que um ou mais caracteres da
seqiiéncia de dados recebida foram perdidos

bit 6: erro de pafidade (= 1)

bit 7: indicador de interrupt: indica que houve um interrupt (se
habilitado)

6551

Esta ACIA € utilizada pela interface Super Serial dos micros da linha

Apple. O enderecamento ¢ feito através dos pinos 13 e 14, RSO e RS1,
respectivamente. O acesso € feito da seguinte maneira-
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ESCRITA

@ @ Registro de Transmissao Registro de Recepcao
@ 3: Reset programavel Registro de Status

i @

i i

LEITURA

Comando Comando
Controle Controle

Na placa Super Serial, tem-se que:

$CO088 — registro de transmissio/recepcio
$CO89 — status

$CO08A — comando

$C08B — controle

STATUS

bit 0: erro de paridade (=1)

bit 1: erro de sincronismo (= 1)

bit 2: erro de overrun (=1)

bit 3: registro de recepcdo cheio (=1)

bit 4: registro de transmissfo vazio (=1)
bit 5: detector de portadora (=0)

bit 6: DSR ON — modem pronto (= 0)

bit 7: interrupt (=1: ocorreu um interrupt)

CONTROLE

bit

L
-
k-

Veloc idade (bps)

clock externo » 14

e R S Y
Il e T P
I I P s
I R - Rl - -y

o

=3

=S

bit - Clock Externo

i- Clock Interno de acordo c/ a taxa de baud

&

o
(2]

bit Comprimento do Caracter
8 bits
7 bits
4 bits
T bits

RN K]
e S

f numero de bits de stop

- 1 bit de stop
-~ 2 bits de stop

B @

sem paridade
i - 1 bit de stop se o comprimento for B e com paridade

COMANDO

bit @ ¢ DTR - micro pronto (=1}

bit 1 = Interrupt ( habilitada = @ )

® ® OFF, Interrupt do transmissor inibido

@ 1 ON, interrupt do transmissor habilitado

i ® ON, interrupt do transmissor habilitado

1 1 ON, interrupt do transmissor inibido, e transmitida

cont inuamente BREAK

Glossario

Assincrono: modo de transmissdo sem sinal de sincronismo.

Baud Rate: velocidade de transmissao dos bits.

Bell: padrdo americano para transmissio.

Buffer: regido da memdria destinada a armazenar temporarigmente
as informacdes recebidas[transmitidas pelo micro, antes que elas
sefam enviadas ao video, disco etc.

CCITT: padrido internacional de transmissao.

Command: enderego utilizado na programagdo da USART (veloci-
dade, mimero de bits etc.).

Control: endereco utilizado no controle dos sinais da interface se-
rigl,

CTS: Clear To Send — sinal indicando pronto para transmitir.
DCD: Data Carrier Detect ~ indicador de sinal na linha telefonica.
Demodulacio: ¢ o processo inverso d modulagdo; converte os si-
nais elétricos da linha em seqiiéncigs de bits,

DSR: Data Set Ready — indicador de modem prointo.,

DTR: Data Terminal Ready — sinal indicador de que o microcom-
putador estd pronto para transmitir freceber caracteres,

Interrupt: sinal digital utilizado para interromper o programa que
estd sendo executado pelo microprocessador, permitindo-o execu-
iar uma rotina mais importante.

1/O Serial: interface que converte os dados do formato paralelo
de 8 bits para a forma serial.

Modem: equipamento que converte os bits enviados pela interface
serial em sinais elétricos, permitindo o envio dos nesmos através
de uma linha telefonica. O modem também converte em bits os si-
nais elétricos vindos da linka telefénica, reenviando-os & interface
serial. Desta maneira, um modem permite a comunicacdo entre
dois microcomputadores.

Modem com Resposta Automitica: é o modem que estd capacita-
do a atender automaticamente a uma conexso feita por outro mi-
¢ro, sem a intervengdo do usudrio.

Modulacdo: é o processo de conversio dos sinais digitais (bits) en-
viados pela interface serial em sinais elétricos adequados d trans-
missao pela linha relefonica.

Paridade: bit que indica se o mimero de bits “1” da palavra g ser
Iransmitida € par ou impar.

Pascal: linguagem de alto nivel utilizada em programagdo.
Portadora: sincl enviado na linka telefénica pelo modem, represen-
tando os bits enviados pelo micro.

Receiver Data: nome dado ao endereco onde o dado serial recebi-
do ¢ armazenado na forma paralela (byte) para ser utilizado pelo
micro.

RTS: Request To Send — sinal que indica que o micro estd queren-
do transmitir.

Sincrono: modo de transmissio em que os dados a serem enviados/
recebidos necessitam de um sinal de sincronismo que indigue g po-
sigdo correta de cada bit.

Status: enderego para a monitoracdo de alguns sinais indicadores
do funcionamento da USART e da interface serial.

Stop Bit: bit indicador do final do cardter enviado,

Transmitter Data: nome dado ao endereco onde o cardter a ser en-
viado é armazenado e depois convertido na forma serial.
USART/UART/ACIA: sgo circuitos integrados destinados a con-
verter os bytes enviados pelo micro em uma seqiiéncig serial de
sinais digitais, ou o processo inverso: seqiiéncia serial —s=~ byte,
Além disto, fornecemfrecebem singis necessdrios ao controle do
modem.

VDT: sistema Videotexto.

bit 4 ¢ Eco na recepcac (=i) - todo caracter recebido sera’ re-
enviado desde que os bits 2 & 3 sejam iguais a zerp
bit 5 : Paridade Habilitada (=1)
bit 7 & Modo de Paridade
® @ Impar
® 1 Par
1 @ Coloca 1 no bit de paridade
1 1 Coloca @ no bit de paridade

8251A

= 1 i/2 bits de stop se o comprimento for igual a 5 bits e

Possui apenas dois enderegos, que sfo definidos pelo pino 12(C/D):
C/D = 0 == registro de transmissdo/recepgio

C/D = 1 —=status (leitura)/controle (escrita)

A 8251A pode ser programada nos modos sincrono e assincrono.

STATUS

LA

bit 0: transmissor pronto (=1)

bit 1: receptor pronto (=1)

bit 2: registro do transmissor vazio (=1)

bit 3: erro de paridade (=1)

bit 4: erro de overrun (= 1)

bit 5: erro de sincronismo (=1)

bit 6: sincronismo detectado (somente no modo sincrono)
bit 7: DSR ON — modem pronto (=1)
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COMANDO MODO SINCRONO
bit 0: habilita o transmissor (=1) bits @ e = @
bit 1: DTR ON — micro pronto (=1) bit 3 2 Comerimento do Caracter
bit 2: habilita o receptor (= 1) e _
bit 3: envia continuamente BREAK (=1) S aos
bit 4: limpa os flags de erro (=1) 10 7 bits
bit5: RTSON(=1) s 14 Bbits
bit 6: reset interno (=1) — forga o 82514 a voltar ao formato do bit 4 : Habilita a Paridade (=4)
modo bit 5 : Parid ar i
bit 7: entra no modo de procura do sincronismo (= 1) Por ;d:x :,,,pa, f=é,’
bit & : Detecao do Sincronismo Externo

® - o pino 16 (SYNDET) e’ uma entrada
1 — o pino 14 (SYNDET) e’ uma =aida

MODO ASSINCRONO

bit 7 t Tamanho da Palavra de Sincronismo
& - 2 caracteres

bit 1 @ - fator do clock

___________________________ x =41 - { caracter
-] modo sincrono
® 1 divide por 1
Lia divide et o _Para programar no modo sincrono, deve-se obedecer a seguinte se-
giiéncia:
bit 2 2 - Comprimento do Caracter 1) Dar um reset no 8251 A

e 2) Programar o modo sinerono:
Bl MoDiEs 3) Entrar com o primeiro cardter de sincronismo (mesmo cnderego
@1 & bits
18 7 bits da palavra de MODO);
11 Bbits 4) Entrar com o segundo cardter de sincronismo; e
5) Entrar com a palavra de comando.

Pati R bl ke Raridade H=1) Agora € arregagar as mangas, ligar o micro ¢ digitar.

bit 5 : Paridade Boas conexOesl
i g;"f'_a" Rizieri Maglio domina as linguagens Pascal e C, além de utilizar o dBa-
se /l. Atualmente, ele é Programador do SAMPA — Sistema de Mensa-
bit 7 & Numerc de bits de Stop gens Eletrénicas para usudrios de microcomputadores.
s Rubens Paulo Silva é formado em Engenharia Eletrénica pela Escola de
223 proiotdo Engenharia Maud. Atualmente, ele trabalha na drea de comunicagdo de
19 1 31/2 bits dados. Junto com Rizieri, Rubens também desenvolve programas vol-
11 2 bits tados para a comunicacdo entre microcomputadores.
Emulador TTY |
{ 53ABPa_BSg i String[%01;
Sistema SAMPA de Mensagens Eletronicas buf_zen ¢ Arrayl5004..58001 OF Char;
Por Rizieri Haglio & Rubens Paulo Silva
Revista Hicro Sistemas Procedure Clr_term; Forward:
Jun/ 1986 Procedure Terminals Forward;

Procedure Bell_termiclick: Integer); Forward:
As duvidas poderao ser esclarecidas atraves de S ou, via sodem,

pelo fone (#i1) B33-6273, 24 horas por dia em 1284/75, 388 CCITT { == Recebe caracter da Seria] ===
ou Bell
Procedure Ch_serialy
} Begin
{ verifica se houve recepcao de caracter 3
(%-) If MealStatus] And Wrx(}8 Then
: Begin
Const pos-mer:=Succ (pos.men); { atualiza o ponteire do buffer de recepcan }
Home_ters = §1%; () caracter hoae { ) Hemlpos_senl:=Nes[Rdx1 And §7F;{ armazena dado recebido ]
Vtx = §10; ) buffer tx vazio {  } End;
Vrx = §88; () buffer rx cheio ( } End;
Bip = §E839; { ) endereco do falante ( 3
Type str_msg = Stringl584); o :
(=== verifica se ha’ byte no buffer de teclado ===
Var
Procedure Ch_kbd;
{ === bytes que devea ser alterados pelo usuarig === } Begin
ch_teci=Bdos (%85, %FF); { entra na rotina de entrada de dados )
Slot : Byte dbsolute S20E3; If ch.tec(}$ Then
Baud_tx i Byte fbsolute S28E4; [ velocidade de transaissap ) Begin L
Baud_rx t Byte Absolute S29ES; C velocidade de recepcan ) L verifica saida p/ CP/H }
If ch_tec=§1D Then
{ Valores p/ as velocidades: 75 bps - §12 Begin
289 bps - §14 HealControl]:=584; { se teclou CTRL-SHIFT-H sai do b
1260 bps - §iB ] Tersinal; { emulador e vai p/ sodo terminal 3

End;
tien[Comm):=baud_tx;

programa velocidade de transmissao )
verifica se e’ p/ enviar BREAK 3

{ === enderecos da Super Serial Card ===
If chotec=SiE Then Mea[Rtx1:=d

Status, Control, Else

Cosa, Rdx, Rty t Integer: Begin
Hem[REx1t=ch_tec; { envia caracter p/ a Serial }

{ === variaveis utilizadas pelo emulador === Repeat Until Mea[Status] And Vtx(}8; { espera o envio do caracter }
Delayldelay_tx);

X_B59, Y_ESY, POS_BER, MealCoanl:=baud_rx; { reprograsa a velocidade da Serial 3

x_elr, colclr, bipclr, Ch_serialy { verifica se recebeu caracter 3

paridade, ch.tec, x_bip, End; _

delay.tx, pos_tera + Integer; End; -
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Ch_serial; { verifica se recebeu caracter ]
End;

{ === isprine us9 em modo terminal ===

Procedure msq_term{msg_stri str_msg);
Begin
ymsgi=d;
Repeat
Y- msgi=5ycc(y ase); ( atualiza ponteiro do video
Ch_kbd; ( verifica se houve recepcao de caracter
Bdos(52,0rd(m=g_striy_nsad)): ( mostra caracter no video enquanto o
Until y_mss=Lengthimss_str); [ ponteiro de video esta’ atrasado em
End; { relacao a0 ponteiro do buffer

[

{ === enite bip ===

Procedure Bell_term;
Begin
For bip_clri=t To click Do
Begin
Ken[Bip]:=30: { enite um bip b]
Ch_kbd; { verifica se o teclado foi acionado 3
End;
For bip_clri=i To click Do
Begin
Hea[Bipli=34; { emite bip com frequencia diferente }
For x_bipi=i To 2 Do
Ch_kbd; [ verifica se o teclado foi acionado ]
End;
For bip_clri=i To click Do
Begin
Hea[Bipli=3d; { altera 2 frequenciz do bip H
Ch_kbd; { verifica se o teclado foi acionado }
End;
End;

pe)

{ === limpz 0 videp ===

Procedure Clr_ternm:

Begin

Hem[SESBE1: =343
Hen[SE#B11:=5203
col_clri=8#(HealSF5FE]);
wsg_tern{"Y+sampa_nsq);
For x_clri=i To col_clr Do

{ estreve o cabecalho na priseirz linha )

Begin

Ch_kbd;

Bdos(§2,520);

End;

Bdos(5§2, Home_tern); { coloca cursor no canto superior esquerdo 3
Ch_kbd; ( checa o teclado }
Bdos(52,504); Bdos(52,548);  da' um Line Feed e um Back Space }
Ch_kbd; ( checa o teclado }

Hem[SE®BO1:=004;
HealSEGB11:=948;
End;

{ posiciona o cursor 3

{ === imprive buffer de recepcap ===

Procedure Exibe_terminal:
Begin
€ verifica a posicao dos cursores de mesoria e video )
If pos_mem)pos_term Then
Begin
pos.termi=Succ{pos_tern); { atualiza o ponteiro do buffer de video 3}
If Hemlpos.teral=S4C Then Clr_term;  ( werifica se recebeu um LINPA TELA 3
If (Memlpos.tern}()S8C) And (Memfpos_tera)=$87) Then Bell_tera(3$)
Else

Begin

Ch_kbd;

Bdos($2, Hemlpos_ternll;

End;
‘End;
Ch_kbds

If pos_ters=pos.mea Then
Begin

pos.termi=821FF; pos_men:=S82iFFy ( se os cursores se encontras, eles devem )
End; ( voltar ao endereco inicial do buffer 3
End;

=== pntra em aodo terminal acionando as rotinas acise ===

Procedure Terainal;
Begin

If ch.tec=%iD Then

Beqin

Hen[Controlli=§df; ( sai p/ o OP/N }

Halts

End:

Clrscr; Writetsampa_msg);

Gotoxy(38,3}; ¥rite{ Comandos Disponiveis’):
Gotoxyt39,4); Brite('==ssss=s=ss=s======= );
Gotowxy(28,18); Yrite( {CTRL-SHIFT-H) = Enviz Breat’);
Gotoxy(26,11); Write( (CTRL-SHIFT-K) = Voltz as CF/M");
Botoxy(24,15); Write( Conecte o modem e tecle (RETIRN)');
Hen[Comrli=3;

Repeat Until Keupressed; { espera o wsmario teclar 3
HealConali=baud_ry; { prograsa welocidade de recepcao )
#ealControlJi=paridade; { prograsa paridade dos dados 3
Cir_tera; { limea 2 tela 3
Repeat
Exibe_terminal; [ fica so EMLADOR ate’ que seja
Until ch_tec=8iD; { teclado CTRL-SHIFT-¥ i)

End;

{ === Prograsa Principal === }

Begin

Slot =802 { Colocar swmers do slot da Serial }

Baud_txi=5{2 { Velocidade de trassmissac o 75

bauds)
Baud._rx:=518 ( Velocidade de recepcac en 12M bauds )

A5 variaveis acisa devem ser alterafas de acorde com 2
velocidade desejada, slot onde se emcomtra = placa serial e
tipo de placa serial utilizada. © eselador esta’ confiserade
para placa Super Serial (feple) mo slet 2 fescioeands ea
1200/75 bauds. 3

Slot:=51ot 2518
Status:=SE@87+slot ;
Controls=SEBA+s]ot;
Conm:=5EBBB+s]ot ;
Rdx:=SEMBR+s 1oty
Rtx:=8E88+s1ot ;
HealControll:=S4;
Clrser;
sampa.msgi="0+" Esulador Sampa Terminal (%) Sao Paulo (8) Fone 853-4073 ¥}y
sampa_msgi=sampa_msgt’ 24 horas no ar  T+UH:

pos_nen=Addr (buf_men); pos_tera:=Adér (buf_sem);

ch_teci=0;

If baud_tx=812 Then delay_tx:=iig

Else delay_txi=8;

paridade:=988; Terminaly
End.

(Prosrasa a Seper Serial)

[om

code

e PLANILHAS

EM SETEMBRO

ELETRONICAS: e O MUNDO DE UNCLE CLIVE — e A GUERRA DOS SUPER-DOTA-

CLASSICAS X INTEGRADAS — Conhega a intimidade de Sir Clive DOS — Saiba porque os micros

Tudo sobre Planilhas Eletrénicas e  Sinclair e algumas das caracteristi-  Amiga, Atari e Mindset séo 0s me-
os recursos oferecidos pelas mais cas do ZX Spectrum 128 e do mi- lhores nas aplicagbes graficas,

utilizadas no Brasil. crodrive.

apesar de inéditos por aqui.

NAO PERCA
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Muito

software para
OS MICros
pessoais

ssim que surgiram os primei-

ros micros ditos domeésticos

no Brasil, por volta de 1982,

tudo o que se tinha aqui em
termos de software eram os simples pro-
gramas publicados nas revistas ou os ndo
menos simples programas distribuidos
pelas poucas softhouses que militavam
na drea. Aplicativos, ainda que limita-
dos, nem pensar. Processadores de tex-
to, ndo havia. Utilitdrios, s& mediante
bons conhecimentos. E os jogos. . . bem
mais lentos e menos interessantes que
os de hoje em dia. Excegdo 4 linha
Apple, para a qual sempre houve farta
oferta de todo o tipo de programas — e
que naquela época era muito mais con-
siderado um micro profissional, o que
ndo mais ocorre. Us pobres Sinclair
nfo eram tidos como “‘bom negdcio™
por nenhuma software-house; os TRS-
80 tinham suas necessidades supridas
nas estreitas rodas dos cirandeiros e. . .
5.

Passado esse periodo inicial de es-
cassez, 0 mercado brasileiro comegou a
apresentar os primeiros sintomas de uma
febre que, anos depois, tomaria conta
do pais: a venda de software pirateado.
A principio as cdpias eram distribuidas
entre amigos; mais tarde elas passaram a
circular entre os clubes de usudrios de
micros que comecgavam a se formar e,
por fim, surgiu a tfo popular venda de
software via classificados.

Enquanto isso, as poucas softhouses
que se aventuraram no mercado de pro-
ducfo e comercializagfo de programas
para os equipamentos pessoais, muitas
vezes entravam pelo caminho que mos-
trou-se na época — e até hoje — o mais
penoso: o desenvolvimento de software
inédito. De fato, a produgfo nacional
ndo tinha como se sustentar em termos
de prego final, isto €, como cobrar um
pre¢o justo pelo software sem onerd-lo
a0 ponto de tornd-lo até cinco vezes
mais caro que os programas estrangeiros
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famosos que comegavam a chegar no
mercado?

Alguns heréis ainda tentaram traba-
Ihar com jovens talentosos, oferecendo-
lhes um percentual nas vendas que,
na maior parte das vezes, deixava os
autores insatisfeitos, porém confiantes
de que diante de tdo poucas oportuni-
dades o jeito era ir em frente.

O prego final que as fitas alcangavam,
no entanto, aliado 4 baixa escala de ven-
das, desencorajou as empresas e deixou
0s jovens quase sem emprego, Quase
porque muitos deles foram absorvidos
por um novo segmento de mercado de
trabalho: a adaptacdo de programas
estrangeiros. Leia-se criar telas de aber-
tura e traduzir algumas mensagens do
video, conforme o caso do pacote em
questdo,

Tais procedimentos passaram a ser
adotados, entfo, pelas softhouses e
justificavam-se, na época, por ser a
simples cOpia vista de forma extrema-
mente negativa e marginal, guardada
somente dqueles que vendiam as c6pias
nos classificados dos jornais.

Com o passar do tempo e 0 amadure-
cimento do mercado — consumidor e
produtor — verificou-se a total auséncia
de sentido de se investir tempo, recur-
sos humanos e financeiros na modifica-
¢do de detalhes que pouca diferenca fa-
ziam, principalmente no caso dos jogos.
Assim, o mercado de soft para micros
pessoais passou a trabalhar basicamente
com a comercializag&o de cOpias de pro-
gramas estrangeiros, sem qualquer alte-
ragdo — salvo rarissimas exce¢0es quan-
do se tratavam de alguns programas de
uso mais especifico como processadores
de texto; editores de som ou pequenos
arquivos de dados. Enquanto no inicio
essa postura era encarada com uma certa
discriminagdo, hoje resolveu-se “tirar o
véu” e assumir, de uma vez por todas, o pa-
pel de revendedor de softwares estrangei-

ros. Um fator que contribuiu muito para
essa mudanca de mentalidade foi a en-
trada, cada vez mais freqiiente, de novos
concorrentes no mercado. A realidade
hoje € que, como o nimero de pessoas a
trabalhar nesta atividade nfo se pode
mais contar nos dedos da mdo, jd nfo se
sabe até que ponto ainda cabe chama-
los de piratas.

O MERCADO HOJE

Da escassez vivida no inicio, o0 mer-
cado de software passou, nos dias de
hoje, a um periodo de abundincia. Das
poucas lojas e titulos que tinhamos dis-
poniveis nas prateleiras passamos a mui-
tos concorrentes que tentam correr
contra o tempo no langamento de catd-
logos e mais catdlogos de novos titulos.

Entre os védrios nomes que militam
atualmente no mercado podemos desta-
car a Tropic, Ciberiron, Peek e Poke e
Planecon, em SZo Paulo, e Micromagq,
Ciéncia Moderna, Kristian, JVA, Micro-
idéia, Cedusoft e Stop Informitica, no
Rio de Janeiro. Algumas destas soft-
houses, como Cedusoft e Tropic, hd
pouco tempo no mercado, atendem
apenas 20s usudrios das linhas ZX Spec-
trum e MSX (que estdo em moda no
momento); a grande maioria, porém,
possui ainda programas para as linhas
ZX81, Color, TRS-80, Apple e para
TK2000. Hd ainda empresas que, além
do mercado dos pessoais, dirigem-se a
micros compativeis com o IBM-PC e
sistemas CP/M, como € o caso da Mis-
tersoft, no Rio, e da paulista Engesoft.

Entretanto, nfo sfo s4 as pequenas
softhouses optaram pela comercializa-
cdo desse tipo de produto, Grandes
fabricantes como Gradiente e Sharp —
que recentemente colocaram i venda
jogos famosos com suas marcas —,
Microdigital — com o selo Microsoft —
e CP Computadores — com os cartuchos
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do CP-400 — também se lancaram nes-
te mercado.

Um dos primeiros a entrar no ramo
foi José Eduardo Neves, hoje dono da
JVA Microcomputadores, que comercia-
liza seus produtos com as marcas Ci-
berne e Softline. Segundo ele, a primei-
ra marca a ser registrada foi a Ciberne e
através dela eram vendidos programas
traduzidos e alguns titulos nacionais.
S0 que nfo demorou muito para que o
negocio se mostrasse pouco vantajoso,
pois o tipo de trabalho adotado, além
de exigir um investimento maior que o
da simples copia, impedia que se langas-
sem muitos produtos ao mesmo tempo,
provocando um escoamento lento de ti-
tulos. Por isso, José Eduardo criou a
Softline e se desvinculou do compromis-
so de traduzir programas, deixando a
parte do desenvolvimento restrito a al-
guns projetos especiais.

Aliado ao fator tempo, outro proble-
ma enfrentado pelo mercado nacional
¢ 0 baixo preco a que os programas
estrangeiros sdo vendidos. Francisco
Junqueira de Aquino, da Peek e Poke,
ressalta que os baixos pregos que estes
programas atingem no Brasil invalidam
qualquer tentativa de desenvolvimento.
Para se ter uma idéia, o preco minimo
de um jogo em fita nos EUA ou Ingla-
terra gira em torno dos Cz$ 150,00 po-
dendo passar da faixa dos Cz$ 300,00.
No caso de aplicativos e utilitdrios
esses pre¢os sobem e podem ir além da
casa dos Cz$ 600,00. Aqui no Brasil, essas
fitas sdo vendidas por pregos que oscilam
entre Cz$ 50,00 e Cz§ 100,00 — em se
tratando de jogos — e por volta dos
Cz$ 150,00 — no caso da maioria dos
aplicativos e utilitdrios.

Ainda de acordo com Francisco, “a
software-house acaba tendo que se sub-
meter a um esquema de competitividade
imposto pelo préprio mercado, onde as
Tegras passaram a ser as seguintes: soltar
0 maior nimero possivel de jogos, em
um espago de tempo cada vez menor e a
pregos bem baixos”,

David Blak, dono da Micromag,
enfatiza essa posigfo, acrescentando
que “‘quando se gasta tempo, pessoal e,
consequentemente, dinheiro na criagdo
de um programa, tem que se cobrar um
pre¢o justo por ele. S6 que pouco tem-
po depois ele estard sendo vendido, pe-
los piratas, por um prego muito abaixo
do real, e o usudrio nfo vai hesitar na
escolha da loja na hora da compra, prin-
cipalmente em se tratando de jogos”.

Por incrivel que pareca, a auséneia
de regras deste mercado é também um
problema para a maioria dos donos des-
sas software-houses. Eles afirmam que,
20 mesmo tempo que a falta de uma le-
gislagfo os permite copiar programas
estrangeiros, nfo protege o trabalho
feito dentro do pafs. E o caso, por
exemplo, de José Maria Romano, da
Planecon, que decidiu adaptar um jogo

MICRO SISTEMAS, agosto/86

do Apple para o TK2000, consumindo
seis meses de trabalho. Quinze dias
apés o langamento, o software estava
sendo vendido a um quinto do prego em
outras lojas.

Héd quem considere que o desenvolvi-
mento de aplicativos é o tinico caminho
para quem deseja criar um produto
nacional auténtico. Lufs Peres, da
softhouse carioca Microidéia, é um
bom exemplo. Ele acha que ‘“‘querer
competir com o software estrangeiro
em termos de jogos e aplicativos ja fa-
mosos € querer reinventar a roda e, por
isso, devemos partir para a criacdo de
produtos que atendam 4s particulari-
des do nosso mercado”. Mas, apesar de
defender a iniciativa do desenvolvimen-
to, Luis reconhece que passou por uma
fase dificil quando, junto com uma
equipe de programadores, desenvolveu
cerca de 130 aplicativos. Depois de mui-
to trabalho e gastos, o retorno foi infe-

Foto de Vera Sayao

Sandra Tannure constatou que o usudrio pre-
fere cOpias idénticas ao original. Por isto
aboliu as tradugdes.

lizmente insignificante, o que o levou a
trabalhar também com cépias. Atual-
mente, a Microidéia continua desenvol-
vendo aplicativos, mas apenas sob enco-
menda.

AS NOVAS MARCAS

Ao contrdrio dos que jd estdo h4 al-
gum tempo no mercado, os proprietd-
rios de softhouses que entraram re-
centemente na drea, como Sandra
Tannure, da Cedusoft; Ricardo Jeveux,
da Stop Informitica; e Ricardo Ton-
dowski, da Tropic, pretendem percorrer
o caminho inverso, ou seja, sair da cé-
pia e chegar ao desenvolvimento. San-
dra, por exemplo, é professora e pre-
tende, com o faturamento que sua firma
gera através da venda de copia de pro-
gramas, dedicar-se ao desenvolvimento
de soft educacional, notadamente com a
linguagem LOGO. J4 Ricardo Jeveux,
ap0s uma tentativa na drea de hardware
(com o desenvolvimento de um redefi-
nidor de caracteres para a linha ZX81)
e algumas em software, sem obter bons
resultados, decidiu que a alternativa
para o inicio teria que ser a cépia e

Foto de Vera Sayéao

deseja mais tarde dar continuidade a
seus projetos.

Ricardo Tondowski, ex-diretor da
Microdigital, é outro que defende o
desenvolvimento, mas afirma ainda tra-
balhar com cerca de 50% de programas
traduzidos, e acrescenta: “um bom jogo
leva em média seis meses para ser desen-
volvido e, para se langar uma quantida-
de razodvel deles no mercado. .. imagi-
ne o investimento necessdrio. Na verda-
de, na drea dos micros pessoais o desen-
volvimento ainda nio é comercialmente
vidvel™.

Enquanto espera melhores oportuni-
dades para soltar titulos inéditos, Ton-
dowski investe para valer na sua marca
Disprosoft. As fitas vendidas pela em-
presa (segundo ele, cerca de 70 mil
s6 no més de junho) recebem um tra-
tamento especial desde o trabalho de
gravagdo até as bem cuidadas embala-
gens individuais a quatro cores. Com

Quando comprou a loja Micromag, no Rio,
David Blak ji encontrou implantade a venda
de pacotes estrangeiros. Prosseguiu no negé-
cio, mas tem planos de desenvolver.

isso, a marca j4 tem boa penetragfo no
mercado paulista, principalmente junto
a0s magazines ¢ lojas de cine-foto-
som.

COMO FUNCIONA

O faturamento de uma software-
house varia muito de caso para caso
(hd quem diga vender 2.500 fitas por
més, enquanto outros asseguram a mé-
dia mensal de 30 mil), mas uma coisa é
certa entre os que trabalham com BLi-
nhas como MSX e ZX Spectrum: os jo-
gos representam cerca de 90% das ven-
das. Isto nfo chega a ser surpresa para
quem ji deu uma olhada nas listas de
jogos de aventura e agdo que sdo publi-
cadas nos antncios das revistas.

O que muita gente nfo sabe é que a
forma de aquisig@o desses programas é a
mais simples possivel: o soft estrangeiro
geralmente entra no pais através de pa-
rentes, amigos ou mesmo clientes que
vigjam ao exterior e trazem na bagagem
“as ltimas novidades” (isso porque na-
da impede que se tragam programas do
exterior para uso proprio, assim como -

ndo hd lei que proiba que alguém com- &
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pre ld fora um disco de seu grupo de
rock preferido). O mais curioso, entre-
tanto, € que, segundo alguns donos de
softhouses, a transagdo desses progra-
mas muitas vezes nfo envolve dinheiro,
e 0 negocio € feito na base da troca, ou
seja, o ‘“‘portador” escolhe na empresa
as mercadorias de seu interesse, e as tro-
ca pelos programas trazidos. Uma vez
estando dentro do Brasil, estes progra-
mas proliferam e, em pouco tempo, esto
nas mdos de centenas de usudrios.

Com o aumento do nimero de con-
sumidores, ¢ também de concorrentes,
.as software-houses passaram a se preocu-
par com seus meios de distribuicdo e
reproducdo das fitas. Hoje, pode-se
obter programas através da compra dire-
ta (softhouse — usudrio), seja na pro-
pria loja ou via correio, ou ainda através
da revenda, principalmente em magazi-
nes como Mesbla, Garson e Mappin.

Quanto & produgio das copias, o
processo utilizado estd intimamente liga-
do ao tipo de venda. Quase sempre, 0s
que fazem a comercializa¢do de forma
direta (e portanto ndo precisam ter
estoque) produzem suas fitas uma a
uma, em equipamentos do tipo tape-
deck tradicional, conforme os usudrios
vdo solicitando. J4 quando a software-
house trabalha com grandes lojas, as
fitas sdo normalmente reproduzidas em
gravadoras, como Transamérica e Poly-
gram, em grandes quantidades. De acor-
de com os propristdrios a prencupagdo

com a qualidade das fitas é cada vez
maior pois a concorréncia aumenta
diariamente. Afinal, o usudrio que se vé
obrigado a devolver uma fita com defei-
to pode resolver mudar de fornecedor
na préxima compra.

A apresentagdo das fitas também
varia de acordo com a forma de venda.
Se o veiculo for um grande magazine,
elas recebem tratamento especial e sdo
comercializadas em embalagens lacradas,
com capas a quatro cores. No caso da
venda direta, hd quase sempre apenas
uma etiqueta autocolante para indicar o
nome do programa.

A tradugdo, como jd dissemos, hd
muito deixou de ser uma obrigagdo para
quem trabalha nesse mercado. Em al-
guns casos, traduz-se apenas a abertura
do programa, mas muitas vezes o pro-
duto vai mesmo sem qualquer altera-
¢do. Segundo Sandra, da Cedusoft, apds
fazer uma pesquisa ela constatou que
0 usudrio que consome jogos prefere
ter uma coépia idéntica ao original.
Quanto aos manuais, estes sao forneci-
dos juntos com os programas, ja tendo
seu pre¢o incluido no valor final da fita.
Em se tratando de jogos, as instrugdes
v30 quase sempre em portugués; parado-
xalmente, no caso de utilitdrios e apli-
cativos (quando um manual é bastante
necessdrio) as instrug@es raramente sdo
traduzidas. Isto porque a documentagdo
destes softwares é muito extensa, o que
acarreta despesas com a contratacdo de

Foto de Plinio Borges/Fotograma

Com apenas trés meses no mercado, .Rwardo
Tondowski, dz Tropic Informdtica, pretende
dominar o mercado de soffware parg micros
pessogis.

um bom tradutor, elevando bastante o
preco final do produto. Assim, pratica-
mente toda a documentacdo de apoio
€ comercializada mesmo em inglés.

QUE VENHA A LEI

Afirma-se gue. provavelmente, o
panorama do merca 2do nacional de soft-
ware seria bem ...j__e.ente se existisse
no pais uma legislaco para o setor. Mas
0 que acham os que vivem, no dia-a-
dia, os reflexos da auséncia da lei de
software? Para 2 maioria dos proprietd-
rios de softhouses. "2 lei € algo inevitd-
vel”; a grande duvida gira em torno da
forma gue =la abordard 0 assunto e o
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umo que o mercado tomard daf para a
frente.

Apesar de defenderem a lei, poucos
acham que teriam, agora, condicdes de
enfrentar essa nova realidade. Paulo
Marques da Ciéncia Moderna, que tem
como atividade principal a comerciali-
zagdo de publicacSes da drea técnica,,
diz que se a lei sair, muitos serdo obriga-
dos a parar e reconhece que ele proprio
teria que reestruturar seus negdcios.

Uma questdo bastante discutida é a
possivel reserva de software, pois se por
um lado ela protegeria 0 mercado inter-
no; por outro nos deixaria ainda mais
distantes do que se faz 14 fora. Por isso,
Ricardo Jeveux, da Stop Informitica,
defende a livre concorréncia e diz que o
ideal seria que a lei permitisse, de manei-
ra controlada, a entrada do software
estrangeiro no pafs. José Eduardo, da
JVA, também defende a mesma posi¢do
e diz que “ndo temos condi¢Ges de nos
fechar, pois s6 o contato com a tecno-
logia avangada pode nos levar, pouco a
pouco, & criacdo de algo de boa quali-
dade. E preciso copiar até que possamos
chegar ao ponto de desenvolver, como
aconteceu, por exemplo, com o Japfo.”

Entretanto, o proprio José Eduardo,
admite que se a lei permitir a comercia-
lizagdo de software importado, o gover-
no precisard ‘“‘cobrar’” o desenvolvimen-
to por parte das empresas que se desti-
narem a esse tipo de revenda. Caso con-
trdrio, poucos se destinardo, de livre e

espontinea vontade, 4 producdo de algo
genuinamente brasileiro, a exemplo do
que se v€ com o hardware,

Jd por conta de uma possivel legisla-
¢do, vdrios donos de software-houses
pensam em obter a representacdo de
softs estrangeiros, op¢do que desde ago-
ra gera polémica. Do ponto de vista
da maioria dos que estdo na drea, ela é
um verdadeiro “pote de ouro™, mas re-
quer também uma excelente estrutura,
pois além de vender o produto & preciso
dar suporte em .informagdes técnicas,
fornecer ao cliente versdes atualizadas
do software etc.

Em contrapartida, discute-se até que
ponto a representacdo nfo seria apenas
uma “pirataria de luxo™. Hoje, quando
se fala na entrada legal do soft importa-
do no pafs, enfatiza-se também a neces-
sidade de um rigoroso controle, tanto
do prego quanto da quantidade desses
programas a circular dentro do Brasil.
Entretanto, sabemos que isto estd no
“plano do ideal” e nada nos garante que
acontecerd de fato.

Por isso, levanta-se discussSes como
a de José Maria Romano, da paulista
Planecon, que questiona se “os represen-
tantes de softhouses estariam desenvol-
vendo algo ou apenas sendo distribuido-
res de programas” e defende a reserva,
pelo menos por enquanto: “o Brasil é
muito novo nessa drea, e a grande vir-
tude da reserva de mercado é propiciar
este desenvolvimento inicial”.

Ji Marcelo Meirelles, da Kristian,
acha que, com ou sem reserva, a lei ndo
trard beneficios ao setor de software
nacional. Para ele, a reserva nos deixaria
completamente isolados, mais vinte anos
atrds, e a regulamentagdo esmagaria nos-
so mercado. Marcelo considera ainda
que ‘‘a representacdo nada mais é do
gue um monopolio da pirataria e que as
softhouses brasileiras seriam associadas
de empresas estrangeiras a mandar capi-
tal para fora do pais.” E acrescenta,
“temos que nos conscientizar que a
copia é uma necessidade, jd4 que ndo
temos condi¢Ges de suprir as demandas
do mercado. S sou contra a pirataria
quando o software é nacional; no caso
de programas estrangeiros, nfo encaro
com nenhum pudor.”

Mas hd também quem afirme que o
software nacional ndo carece s6 de legis-
lagdo. Luis Peres, por exemplo, que
continua tentando desenvolver, acha
que o setor precisa fundamentalmente
de incentivos (tanto em pesquisas co-
mo em termos fiscais), por parte do go-
verno. Do contrdrio, a qualidade e o
preco do soft brasileiro nunca terdo
condi¢bes de competir com 0 programa
importado.
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Reportagem de Ménica Alonso, Stela
Lachtermacher e Lia Bergman.
Texto final: Ménica Alonso
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AMAZONIE

\h NNe“‘ ity Renato Degiovani
i B O AMAZONIA é uma aventura emacionante onde vocé estard
1 SISTEM EIITH 6 WOKIRES - e < Fev e 8 R o anvolvido nas mais incriveis situacdes de perigo. Encontre a saida
T + e e sobreviva...
e i Vocé jamais esquecera essa aventura.
= Preco: CP 500 (disco) €z$9 250,00
TR R (R CP 500 (cassete) €23 190,00
C TK 90X (cassete) €z 190,00
sistema

EDILTTOR

Q BDITOR é um sistema para a criacdo e edicdo de programas

RENATO DEGIOVANI S

O ENIGMA

adventures. Ele permite a manipulacdo de todos os elementos do
joge, tais como objetos, verbos, mensagens, posicdes, funcdes, efc.
A programacde do jogo é exatamente igual para todas as linhas
de equipamentos e os programas criados sGo compativeis a nivel
de estrutura funcional.

Preco: CZS 800,00

Disponivel nas versées: CP 500 (disca), TK 20X (cossete| & MSX (cassote)

DOS DEUSES

Aventura grafica no antigo Egito. Yocé é Hassan, o escolhido para
salvar a terra dos fareds da ira dos deuses. Decifre o enigma
dessa fabulosa odisséia.

Preceo: Apple (disco) CzS 250,00

R. Mayrin

| Envie seu ﬁedid'o, especificando o equipamento, @ JVA Microcomputadores Lida.
. R Veiga, 32 Sobreloja - Rio de Janeiro - RJ - Cep: 20090 ;
 Tel.: {021) 253 9291, acompanhado de cheque nominal no respectivo valor.
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Um drive com a velocidade desregulada pode causar sérios problemas.

Saiba como regula-lo, empregando os programas utilitarios adequados.

Prevenir é melhor
que remediar

Pierre Lavelle

Apos ter tido a desgraga de furar um pneu
no meio da estrada e descobrir que o estepe
estd vazio; arrebentar a correja ¢ ndo fter so-
bressalente; ou ainda pior, fundir o motor
por falta de agua ou Gleo, todo motorista fica
sabendo que, antes de comegar uma longa Vid-
gem, ¢ necessdrio um minimo de cuidado com
o0 seu verculo.

Os usudrios de microcomputadores ainda
nfo se comscientizaram que Os seus equipa-
mentas também precisam de cuidados preven-
tivos a fim de evitar desgragas futuras. Por
exemplo, o Superscripsit do CP 500 ganhou
fama de inconfidvel por “‘congelar” o proces-
samento sem aviso prévio. Analisando o pro-
blema, vi que o programa ndo € tolerante 2
falhas de gravagdo no disco,além de ndo saber
o que fazer se o sistema responder que um pe-
dido de leitura/escrita ndo pode scr atendido.

Para dar o mdximo de seguranga ao pro-
cessamento desse efou de qualquer outro
programa, recomendo fer a mio os dois pro-
gramas seguintes ou seus similares. Qualquer
Cirandeiro pode pegar esses programas (para
CP 500 com DOS) do Banco de Programas do
Ciranda e passar adiante sem problemas: sio
considerados de dominio piiblico. Para outras
mdquinas ou sistemas, eles sfo tdo importan-
tes que certamentc jd estarfo disponiveis; o
tinico problema serd descobrir onde encontra-
lo e com gque nome. -

DISKTIME/CMD

Verifica a velocidade da rotagfo dos dis-
quetes. E fundamental que os disquetes girem
a 300 rotagdes por minuto, mais Ou menos
0,5% apenas (ou scja, na faixa de 2985 até
301,5rpm) para permitir gravacGes confid-
veis, e, em particular, alteragdes no diretério,

'sse programa funciona lendo, sem parar,
a mesma trilha e medindo o intervalo entre
aparicOes sucessivas do pequeno furo que
marca o infcio da trilha, usando como base
de tempo o préprio tempo de execugdo das
instrugdes, que ¢ muito confidvel por ser ba-
seado num cristal de vdrios Megahertz. No ca-
so do CP 500, ¢ um cristal de 10,1376 MHz
que alimenta o Z80 com pulsos de relégio &
velocidade de 2,02752 MHz.

Para ajustar a velocidade, existe na parte
superior de cada drive um potenciometro bem
pequeno, ajustivel com uma chave de fenda
de relojociro. Para proceder 2o ajuste é me-
lhor chamar um técnico, pelo menos na pri-
meira vez, jd que ¢ neccessario desligar o CP
500 da tomada, retirar a tampa do micro,
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remover o bloco de discos (sem ecstragar os
cabos) a fim de ter acesso aos drives e locali-
zar 0 potencidémetro, Depois de ter assistido
a operagdo uma vez, € bem facil.

Se o drive ndo estiver na faixa de tolerdn-
cia, & melhor desistir de usd-lo para escrever
ou alterar, de qualquer maneira, um disco,
utilizando-o apenas na fungdo de leitura de
dados para um outro drive que esteja dentro
da faixa aceitdvel. Para leitura, a tolerdncia €
bem maior: 300rpm ou mais ou menos 2%
(desde 294 até 306rpm). Se a velocidade esti-
ver fora dessa faixa, sO tente usar este drive
em caso de emergéncia.

MDIR /CMD

Esse programa apresenta o diretorio e veri-
fica se o mapa de alocagdo bate com os descri-
tores dos arquivos, para detectar se algum
setor “‘ocupado” estd indevidamente sendo
usado por dois arquivos ou por nenhum, ou
se um sctor “livre” estd sendo usado indevi-
damente por algum arquivo. No caso, ele mos-
tra embaixo da tela a curta mensagem “Setor
GAT ok, Setor HIT ok™. Se um dos dois
estiver ruim, pode-se entdo usar o SUPERU-
TI/CMD (também ¢ disponivel na Rede) pa-
ra tentar consertar o defeito. Se o arquivo
¢ muito importante, chame um técnico de
software bem entrosado com a estrutura
interna do diretério para ver o que realmente
aconteceu ¢ o que ¢ possivel fazer para solu-
cionar o problema, antes de usar o SUPERU-
TE:

MDIR, além da opgdo para arrumar 0s
arquivos por ordem alfabética, tem a opg¢do
para verificar o disco, através da qual ele
passa a ler todos s setores para testar se estdo
legiveis. Se ndo estdo, € bem provivel que
também nio estejam aptos a serem gravados.
Nesse caso, a solugdo € formatar outro disco e
copiar do primeiro os arquivos que puder.
Depois, reformate o disco que apresentou
problemas,

O CP/M tem um programa similar: BA-
DLIM.COM que também 1é todo o diretdrio
e todo o disco, procurando setores ilegiveis.

Entio o procedimento mais seguro para
usar seu micro de 8 bits ficou assim:

1) Uma vez por dia, apds ter csquentado
um pouco 0s drives, verificar com DISKTIME
se os discos estio dentro das normas. Como
discos diferentes tém coeficientes de atrito
diferentes, uma variagdo de um disco para
outro, dentro do mesmo drive, € tolerdvel.

2) Antes de ler qualquer disco, verificar

com MDIR s¢ o diretério do mesmo estd
correto.

3) Antes de gravar qualquer arquivo,
verificar com a opgdo V (Verifica) de MDIR,
se o disco ¢ legivel, Se ele ndo for, usar outro
disco.

Para micros de 16 ou 32 bits, ondc o pro-
blema de memoria ndo € tdo delicado como no
caso dos de 8, ou se este equipamento tiver
uma memoaria disponivel apenas para O sis-
tema (caso do MSX com 128 Kb ou mais),
o sistema deveria aliviar o usudrio da responsa-
bilidade de testar o equipamento, executando
automaticamente as seguintes tarefas:

1) Antes de ler qualquer arquivo ou mes-
mo a cada comando DIR, o sistema deveria
verificar, sistematicamente, se o diretério estd
perfeito. Aproveitando esta verificacdo, cle
ofetuaria a leitura em modo “‘trilha comple-
ta" para conferir também a velocidade de
rotagio, além de estabelecer se o disco, bem
¢omo o drive, tem uma scgunda face.

2) Antes de gravar qualquer arquivo num
disco ainda ndo verificado ¢ recentemente
colocado num drive, o sistema deveria ler to-
dos os setores livres para ter certeza de que
sio pelo menos legiveis. Essa leitura feita
com os recursos do sistema poderia ser muito
mais veloz do que uma leitura feita por um
programa de usudrio, esperando-se apenas
uma rotacdo por tritha ou, até menos, s¢ 0
disco estiver bastante cheio.

Para rcalizar estas operagdes, 0 sistema
vai precisar de uma drea de manobra do ta-
manho de uma trilha inteira, possivelmente uti-
lizdvel também como cache da trilha, o que
melhorard de maneira substancial o desem-
penho do sistema. Espero que em breve ve-
jamos sisternas operacionais com cssa facili-
dade.

Conclusio: desde que passei a verificar a
velocidade dos drives, nunca mais tive proble-
mas com o Superscripsit:

Pierre Jean Lavelle é Engenheiro formado pe-
la Ecole Nationale Supérieure d’Electronique,
d’Informatigue et d'Hidraulique de Toulouse
e Doutor em Matematica (extensdo em In-
formética) pela Université de Toulouse. Pe-
rito da Cooperagdo Técnica Francesa e
Professor Adjunto da COPPE/UFRJ, Lavelle
trabalha atualmente na Equipe de Redes
Locais do Departamento de Processamento
de Dados da EMBRATEL, tendo sido, inclusi-
ve, Arquiteto da Rede Ciranda.
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Graphics

Leandro Rebué M. Rezende e Cléudio Leonardo M. Dutra

Graphics foi idealizado com o objetivo de permitir a criagdo
de telas graficas em alta resolugdo. Ele serve também como
abertura para outros programas, para editar telas jd existentes
ou ainda, simplesmente, como uma forma de lazer.

OPCOES

O programa oferece a0 usudrio as seguintes op¢oes:

1) Escolha de pégina — para selecionar a pigina de alta
resolugdo a ser manipulada.

2) Limpeza de pagina — para limpar qualquer uma das duas
péginas de alta resolugao.

3) Plotagem — fungoes de cdigdo grafica propriamente di-
tas.
4) Plotagem de blocos — fun¢do especial explicada mais
adiante.

5) Gravagdo de tela grafica — permite 0 armazenamento da
tela contida na pagina corrente, em disco.
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6) Leitura de tela grdfica — permite carregar uma tela pre-
viamente armazenada em disco, na pdgina corrente.

Obs.: na op¢do de leitura e gravagdo, o drive pode ser espe-
cificado digitando-se apds o nome do arquivo a expressdo “‘d”,
seguida do numero do drive desejado.

FUNCOES ESPECIAIS DO MODO PLOTAGEM

Dentro do modo plotagem, o usudrio pode utilizar as se-
guintes fungdes:

o Plotagem de blocos — essa fungdo também pode ser aces-
sada diretamente pelo menu, caso em que deverdo ser forneci-
das as coordenadas do bloco a ser plotado. No modo de plota-
gem, existem teclas espec ificas para o seu uso:

Tecla **1” — marca a coordenada superior esquerda do bloco
(up left).

Tecla * ™ — marca a coordenada inferior direita do bloco
(down right).

Apods marcadas essas duas coordenadas, o programa estard
apto a realizar a plotagem do bloco.

Tecla * #”° — aciona a rotina. Esta tecla s6 funcionard se as
duas coordenadas estiveram devidamente marcadas. O progra-
ma vai para a rotina de plotagem, onde o usudrio serd inquirido
sobre a cor atual e a cor desejada para o bloco. A seguir, O
programa mostra como ficard o bloco depois de pronto, per-
guntando ao usudrio se ele aprova ou nao. Se o usudrio apro-
var, o programa construird o bloco e voltard a rotina de edi¢@o
(plotagem).

e Simetria — quando acionada, esta opg¢ao permitird ao
usudrio fazer seu desenho de um lado da tela, a0 mesmo tem-
po que o mesmo € copiado simetricamente do outro lado. Bas-
tante atil em situacdes onde ¢ necessdrio se fazer um desenho
que seja simétrico, pois s6 serd necessario desenhar um de seus
lados.

Tecla “W” — aciona a opgdo simetria.

Tecla “Q” — desliga a opcdo simetria.

e Rotina Line — para plotar linhas na tela. Serd necessdrio a
definicdo dos dois pontos extremos da linha.

Tecla “E” — marca o primeiro ponto.

Tecla “B” — marca o segundo ponto.

Obs.: ndo ¢ obrigatdrio seguir esta ordem.

Tecla “Y™ — aciona a rotina Line. A rotina plotard na tela
uma linha ligando um ponto 20 outro, na cor corrente.

Importante: quando a opg¢do simetria estiver acionada, ela
serd atuante também para a rotina Line.

Tecla *“D” — mostra o status da rotina Line. Quando requi-
sitado, o status mostrard se os dois pontos estdo ou nZo mar-
cados, ¢, em caso afirmativo, exibird suas coordenadas.

L eandro Rebud M. Rezende estuda no Instituto Metodista Bennett. Ele
possui um Unitron AP Il onde programa desde 1984.

Cldudio Leonardo M. Dutra também estuda no Instituto Meto-
dista Bennett. Ele possui um AP Il Plus onde desenvolve programas des-
de 1983.
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o REM EEEEREEREREEREERER "Y-ACIONA ROTIMNA "LINE®": FRINT ;2 GET TTe: IF TT#% = "S" THEN
2 REM  # NEXUS SOFTWARE + : FRINT "D-MOSTRA& STATUS ROT 70
4 REM #  25/7/19E% * ING CLINE® VTAB 20: BET At L FTE . N
& REM IR R : IF A% = "X" THEN 20 7&0 PDEKE - 15304,0: PDEE - 143
3 REM 320 BOSUR S70: GOSUE 740:MM$ = ¢ 02,0: POKE FAG,0: POKE - 1&
10 PAG = - 1&300:PL = 32:D% = CHR$ “: FOR F = 1 TD FOR FF = 297,01 POKE 230,FL: RETURN
(4)1VM = FiUME = "s>UiNN = 1 1 TO Z:¥(F,FF) = NEXT : NEXT 770 10 = PEEK {222): VTAE %: PRINT
IMNE = "UinNME = FOKE - SPC( 313" "3; HTAB 1: IF I
Z0 REM 16304,0: POKE - 15302,0: POKE 0 = 4 THEN FRINT "DISCO FRO
30 TEXT : HOME :MM$ = "": FOR F = PAG,0: POKE - 16297,0: FOKE TEEIog
1 TO 2: FOR FF = 1 7O 2:%(F, 230,PL:CO 780 IF ID = & THEN FPRINT "AREUI
FF) = ©: NEXT : NEXT :iMN% = 330 HPLOT V,H VO INEXISTENTE®
"UINME = "MISI® = "": ONERR 340 IF TT$ = "S" THEN E = PEEK 790 IF 10 = 8 THEN FRINT “I/0 E
6070 30 [~ 14384 POKE - 1&3&8,0: RROR"
40 INVERSE : PRINT "GRAFPHICS WER CE = CHRS (E): GOTO 3&0 800 IF I0 = ¢ THEN FRINT "DISCO
580 2.2-C19ES-NEXUS SDFTWARE IS¢ BET C% CHEID"
"1 NORMAL 360 IF C$ = "X" THEN 30 810 IF IQ = {4 THEN PRINT "FALT
S0 IF PAB = — 14297 THEN PAGS = IP0 IF 0s = “A" THEM TEXT : HOME A MEMDRIA"
nzu: GOTO 70 ¢ PRINT W,H3: BET R$: FOKE — 820 IF I0 = 13 THEN FRINT "TIFD
&0 PABE = "1 1&T04,0t POKE = 16302, FOKE INCOMFATIVEL"
70 HTAB 31 VTAB 4: PRINT "PAGINA FAB,0: POKE - 1&297,0: POKE B30 IF 10 = 10 THEM PRINT "AREU
ATUALD "3: IMVERSE : FRINT 230,PL: GOTD 340 IVD TRANCADO"
PAGS$: NORMAL : VTAE &: HTAB I8¢ IF Cs THEN GOSUB 730 840 POKE 216,01 FRINT CHR$ (7):
3: FRINT "SELECIONE COM AS S 390 IF C% THEN SIs$ = "1" RETURN
ETAS % APERTE <CR>": PRINT : 200 IF C% THEM Si¢ = » = 850 TEXT : HOME : PRINT “ESTa OF
PRINT : HTAE 51 PRINT "SAIR 410 IF C% THEM 1050 CAD PLOTA BLDCOS COM & COR D
DO PROGRAMA": PRINT : HTAB 420 1IF C$ = "C" THEN BOSUE 570 ESE~- JADA,SQ° SENDD MECESSAR
9: PRINT “LIMPAR TELA DE HI— 430 IF C%$ = "E" THEN L1C = V:L2C IA A INCLUSAD DE DUAS CORDENM
RES"; PRINT : HTAE %: FRINT = H:LXCs = "g" ADAS (UP LEFT % DOWN RIGHT)
"SELECIONAR PAGINA DE HI-RES 440 IF C$ = "R" THEN RIC = Y:RZC
v: PRINT : HTAE §: PRINT "FPL = H:LCD$ = “N" 8&0 HTAP 1: WTAB S5: PRINT "COR A
OT&R ": PRINT 450 IF C§ = AND LXCS = "0" AND SER USADA => “;: GET CP$: PRINT
BO  HTAE 9: PRINT "GRAVAR A ND LEDS = "N" THEM HFLOT LiC,L Epsz: IF CPs < "O" OR CP$ >
DISCO": FRINT @ HTAR FRINT 2C TO R1C,RICILXCS = "":LCD% "FU THEN PRINT CHRe (7): GOTD
"CARREGAR TELA DO DISCAO": FRINT = ""; IF 5I% = "1" THEN HPLOT 40
HT&E 9: PRINT "PLOTAR BLOC 27% - LIC,L2C TO 279 — RiC.R 870 HTAER 1: VTAE 7: FRINT "COR A
DS': UTAE 24: HTAE 1: PRINT TUAL DAS CORD. & SEREN DADAS
"FARA SALIR DE QUALDUER DECAO 40 DR CE = 1Y OR C = GET CA$: PRINT CA%;
TECLE "%°"; CHR$ ¢7)j: SOSUE THEM IF H > O THEN IF CA% < "O" DR DA% > "7" THEN
140 1 FRINT CHR$ (27): GOTO s70
0 WTAB 24: HTAB 38: GET R$: IF 47q "t OTHEN X (1,1) = Vi 880 IF MM® = “ON" THEM 930
R% = CHRS$ (13} THEN GRTOD 1 X01,2) = HiMNS$ = "Q": HCOLDR= B?0 HTAB 1: VTAR 9! INFUT "CODRDE
S0 cO: BOTD 330 MADA UF LEFT (H,W) =3 "sxil,
100 IF UM > = {1 AND WM < = 21 480 IF C® = CHR$ (34) THEM X(2 1, 801,23 X{1,1) > 279 OR
AND RE = CHRS (B) THEM VNS 1y = MIx(2,2) = HiNM$ = "N X(1,1) £ © THEM PRINT CHRs
= " Wi EOSUB 140:1WM UM - HCOLOR= C0: GOTO 330 (7): BOTO BRO
2rUE = EX — 1:yUMs = : GOSUB 490 IF O = "#" AND (MNS + NME) = GO0 IF X(1,2) > 191 OR ¥¢1,2) <
130 "ON" THEN MM$ = "DN": BOTO B 0 THEN PRINT CHR$ (7): GOTO
110 IF WM » =7 AND WM < = 19 AND a5a
R$ = CHRE (21) THEN WMs = * So0 OR Cs = "J" DR C F10 HTAB 1: VTAR 12: [WPUT “CORD
": BOSUE 140:VM = UM + 2:% THEM IF ¥ > O THEN ENADA DOWN RIGHT (H,W) =3
X o= XX 4 l:YME& = "=3"; GOSUB XL2.10, 842,202 IF X{2,1) =
140 510 " OR C: = "M OR C 79 OR X(2,1) € ¢ THEN PRINT
120 IF WM » =7 AND WM < = 1% AND IF H < 191 THEN CHR$ (7): BOTO %1o
R$ = CHR% (32) THEN WM$ = " F20 IF Xi2,2) > 191 OR X(2,2) <
“i GOSUE 140:VM = WM + 2:4 520 OR C§ = "K" OR C O THEN T CHR® (7): EOTO
B o= KK 4+ 1iVM% = “=3>": BOSUB IF W 4 279 THENM 710
140 930 TEAT : HOME : PRINT "WEJA SE
130 BOTOD 50 530 IF C$ > = "O" AND C$ < = " APROVA(DIGITE “X° PARA VOLT
140 VTAE WM: HTABR S: PRINT VM$: RETURN 7" THEN CO = WAL (C%): HCOLOR= ARI";: BET R&: GOTO 980
150 HOME : ON XX S0TO 180,170,722 co FAC TEXT : HOME : FRIMT “SE NAD
0, 2E0, 400, 570, 850 S4G  IF TT$ = "5" THEN HCOLOR= © APROVA TECLE "N° OU *X° B/ S
140 HOME : END : HPLOT W, H: HCOLOR= 7: HPLOT GET R%: RE = "N THEN
170 VTAE 2: PRINT “LIMPAR PAGINA VoH VAL (CA$): GODSUE 10ia:
"s: IMNWERSE @ FPRINT 13: NORMAL S50 HCOLOR= CO: HPLDT ¥,H: IF 5t 230
PRINT " 0U FABINA TNVERSE S = "i% THEN HRLOT 273 — v, 930 = "X" THEM CF = WAL {
! PRINT 23: NORMAL = PRINT " H GOBUB 10107 GOTO 30
T “ir GET As: IF A% < » S&0 GOTO 340 Fa0 — 156704, POKE — 1&3
AND AS < > "2" AND As < 570 HOME : TEXT FPUKE FAG, POKE - 1&
"Nt THEN  FRINT CHR$ (71: GOTD 580 PRINT : INPUT "ENTRE COORDEN 1 HCOLOR=
170 ADAS DO CURSOR (V,HM)2"3V,H: IF FOR N = X{1,2) TD
1890 IF A% = "X" THEN = V4L ODRHCOORYV > 279 OR 2,2): HPLOT X(1,1),N TO X{
120 IF A% = "1 THEM H > 191 THEN PRINT “CODRDEN 2,10, M NEXT @ IF MM& = "ON®
200 1F A% = "2" THEN F ADA ILEGAL"; CHR$ (7): GOTO THEM 340
210 GOTO 30 58¢ %70 GET R$: GOTD 3¢
220 WTAB 2: PRINT PRINT "SELEC S90C POKE - 14304,0: FOKE - 1&3 F80  HOME : FOKE -
IONAR PAGINA INVERSE : 02,0: POKE PRG,0: FOKE - 1a& -~ 1&30Z,0: FOKE
NORMAL @ PRINT * OU "3 297,0: POKE 230,PL: RETURN — 16297,0: PDKE 230,FL
FRINT Zi: NORMAL : PRINT 00 WTAE PRINT "FABINS SELECI ?90 CP = 7: GOSUB 1010: FOR TEMFO
BET PAGS: IF FAGS ¢ 5 wiw ONADA: "3 1 INVERSE : PRINT 1& = 1 7O 100: NEXT :CP = O: GOSUR
AND PAGS < > "I" AND PAGS < 301 + PAG: NORMAL 1010: FOR TEMFO = 1| TO 100: NEXT
X" THEN PRINT CHRS (71 &10  VTAB S: PRINT “ENTRE D NGME : POKE - 14348,0:6E = PEEK
: EOTO Zoo DA TELA A SER GRAVADA FRINT ( — 18384): IF BE = ASL ("X
230 IF PAG$ = "1 THEM PL = INFUT "> ";NOMES: IF NOMES ") THEM 740
250 = "X THEN 3¢ 1000 GOTO 990
230 PL = a4 &20 GOSUB 1020: IF LEN (NOMES) 3 1010 HCOLOR= CF: HFLDT X(1,13,X(
250 IF PABS = "X" THEN 30 I0 THEN  FRINT @ PRINT "NOME 1.2): HPLOT Xt2,1),%(1,2%: HPLOT
250 PAG = -~ 163007 IF FABS = "2+ MUITO GRANDE": CHRS (7): GDTO Xl 10 X(2,2) 1 HPLOT X(Z,1),
THEMN PAE = - 15299 b10 X(2,2): RETURN
270 GOTQ 30 430 GOSUB 1020:A = B1%Z: IF PAG = 1020 IF RIGHTS (NOME$,3) = " Di
2BO PRINT : INVERSE : PRINT " U, - 14259 THEN @ = 14384 " THEM FOKE 43424, 1:NOMES =
T,0, 3K, N, M, 4 5 NORMAL @ PRINT &30 OMERR  GOTO &a0 LEFT$ (NOMES, LEN (NOME®) —
" MOVIMENTAM O CURSOR.": PRINT 5630 PRINT DS"BSAVE ";NOMES;",A"; :
PRINT "0-7 SELECIONAM A CO 3",L"iB8191: GOTD 30 1020 RIBHT® (NOME$,3) = " D2
R.": PRINT : PRINT "C-PEDE E &0 BOSUB 770: GOTO &00 M POKE 43&34,2:NOMES =
NTRADS DE NOVAS COORDENADAS. 870 VTAE 2; PRINT "PAGINA S 1 (NOMES, LEN (MNOMER) —
"i PRINT : PRINT “T-FEDE ENT £ ANHEHSESRRINT :
RADA DO TIFD DE TECLADD.": ERINT IOl + PAG: NORMAL 1040 RET
* &80 VTAB S: PRINT "ENTRE 0 NOME 1050 T HOME @ FRINT "1® FDN
290 PRINT "A-MOSTRA ATUAIS COORD DA TELA A SER CARREGADA PRINT IF LXC$ < > “0" THEN
ENADAS': FRINT : PRINT "i—ME 2 INPUT "> “sNOMES: IF LEN ) FRINT "VAG BOTD 1070
MORI1ZA COORD.UF LEFT": PRINT (MOMES) > 30 THEN PRINT @ PRINT 1080 FRINT L1C","L2C
: FRINT CHR$ (34):"—-MEMORIZ UNOME MUITO GRANDE“: CHRS (7 1070 PRINT “2° PONTO - “;: I1F LC
A COORD.DOWN RIGHT": PRINT )i BOTD &80 D& < > "N" THEN PRINT "vag
FRINT "#-ACIONA ROTINA DE & &20  IF NOMES = "X* THEN 30 0": GOTO 1050
LOTAR ELOCOS": PRINT 700 GOSUB 1020t4 = 81%92: IF PAG = 10B0  FRINT RIC","R2C
"W-L1BA SIMETRIA": FRINT : PRINT - 16299 THEN A = -15334 . 1090 VTAB 10:C$ = "': GET A%: HOME
“0-DESLIGA SIMETRIA" 710 ONERR BOTO 730 i POKE - 14304,0: POKE — 1
IO0 BET A%: HOME 720 PRINT D$"BLOAD “;NOMES;",A"t &302,0: POKE PAG,O: POKE -
310 PRINT : PRINT "E-MEMORIZA 1° 4: EOTO 30 16297,0: POKE 230,FL: GOTG 3
FONTD ROTINA *LINE™": PRINT 730 GHSUB 7702 BOTO-&70 B2
1 FRINT "R-MEMORIZA 2+ PONTO 740 TEXT i1 HOME : PRINT : PRINT
ROTINA *LINE® ": ERINT : PRINT "DESEJA TECLADD CONTINUO 7 » TSINTAX  ERRO =

Graphics
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Teclado musical

Jodo Horaldo Hoffmann

Teclado musical ¢é destinado aos
usudrios de microcomputadores compa-
tiveis com o ZX81 (os quais produzem
som quando levam/trazem dados ou
programas da fita cassete). O programa
é auto-explicativo e bem simples, pos-
sibilitando simular no seu micro um
piano com trés oitavas, sendo que uma
¢ sustenida.

MONTAGFM DO PROGRAMA

Inicialmente, crie uma linha REM
com, no minimo, 111 caracteres e exe-
cute os seguintes comandos diretos para
preservd-la:

POKE 16510,0

POKE 16513,0

Utilizando qualquer monitor (Micro
Bug, Monitor Assembler etc.), entre
com os cédigos hexadecimais das lista-
gens 1 e 2. Se vocé ndo tem conheci-
mento de mnemodnicos Z80, ndo se
preocupe com o conteiido da listagem 2,
apenas digite os cddigos da coluna cen-
tral.

A qltima fase é digitar a listagem 3,
gravando-a em seguida com o comando
RUN1. Apds a gravacdo, O programa
se auto-executara.

Para ouvir o som gerado pelo progra-
ma, aumente o volume da tevé e sinto-
nize-a até o som ficar nitido (ndo se
preocupe com a imagem) ou, entdo,
simplesmente coloque préximo ao com-
putador um rddio FM sintonizado entre
86 ¢ 88 MHz. A qualidade de som gera-
da pelo teclado musical ¢ muito boa.

16514 QB 8% 73 &9 00 93 JE A SE &6
16524 3B 31 28 24 95 ©8 36 2C a¢ od
14533 9% @F & 1E 99 @A 6C 12 1A 88
16544 @6 @@ 41 4C @@ 38 IC 486 53

ROTINA QUE GERA O S50OM

16553 78 LD A,E
16554 = DEC &
14555 Z¥ FD JR NZI,—-ZF

14655 CcCe RET
14558 DE FF iN A,250
16558 CD AT 46 CALL 14555

14563 D3 FF JuT 255,44
14565 CD A9 4@ CAall 14553
16568 C9 RET

LEITURA DO TECLADD

14569 CD BE @2 CAaLL &27
16572 ES FUSH HL
16573 @1 EF FC LD BC,&47351
16376 AF XOR A
16577 ED 42 SEC HL,BC
16579 E1 FOF HL
164588 CB RET Z
14581 CB C4 S5ET @,H
16583 44 LD B.H
14584 4D LD C,L
14385 51 L D,C
16586 14 INC D
16587 28 EC JF Z,-20
FIND CHES

1£587 CD BD &7 CALL 1981
16592 11 @4 44 LD DE, 146388
16595 17 ADD HL.DE
16359¢ 464 LD B, (HL)
16597 AF XOR A
15598 BRB CE B

16599 28 E# JR Z45—-32
1646011 CD AE 4@ CALL 146558
14684 18 D8 IR, 37

ROTINA IMNVERSAOD DE VIDEG

16466 Gid 18 LD E.Z24
16558 26 6C 48 LD HL, {16394}
146611 2= INC HL
164612 TE LD A, (HL)
16613 EE- 74 Cr 118
16615 28 65 3R 7.5
16817 Cs B& ADD A,128
1646179 77 LE (HLI,A
16624 18 FS IR, 11
16622 19 F3 DINZ, -13
168624 C9 RET

Listagem 1

Listagem 2

1 SAVE "MUSICA"
2 6070 15

I FAST

4 LET MUSICA=USR 1&549
5 SLOW

16 GOTO &9

15 PRINT AT 17,5:;" MUSICA FARA
SINCLAIR "

29 LET A$="TIMESDFT"

25 FOR F=1 TO 8

37 PRINT AT F+7.23A%(F)

35 NEXT F

49 GOSUEB 199

45 PRINT AT 5,15:"3 4"3TAB 213
";TAB 143"W ER T YU I Q"

5@ PRINT AT 7,153"S D"3TAB 21;
"G H J";TAE 145"Z X CV BNM ."

55 PRINT AT 19,33 "FRESSIONE NE
W LINE F/ TOCAR";TAE 4;"FRESSION
E RUBOUT F/ PARAR"

&8 LET INVERSOR=USR 16466

65 IF CODE INKEY$=118 THEN GO
TO 3

70 FOR R=g TO 18

75 NEXT R

8¢ 6OTO &6

186 PLOT 11,18

191 PLOT 12,17

162 FOR Y=1& TO 37

183 FLOT 13,V

164 NEXT ¥

165 PLOT 14,38

186 PLOT 15,38

187 PLOT 16,37

188 PLOT 17,36

189 PLOT 17,35

116 LET X=17

111 FOR Y=34 TO 18 STEF -1

112 PLOT X,Y—(¥+2@) # (Y{25)

113 LET X=X={Y>25)+(Y<25)

114 NEXT Y

115 FOR Y=24 TO 38

116 FLOT X,Y—(Y+2B)*{Y>27)

117 LET X=X+{Y<24)—(Y3>24)

118 MEXT ¥

119 PLOT 12,26

128 RETURN

Listagem 3

Jodo Horaldo Hoffmann cursa eletrénica no
Colégio Santo Indcio, em Porto Alegre. Ele
possui um TK85 onde programa em BASIC e
Assembler.

errg

e Em MS n® 52, no programa Editor de
Adventures, pag. 26, a listagem Adventure
apresentou erro na linha 175. A linha corre-
ta é:

175 IF SGN F{l) = 1 THEN LET P
(F(I}) = POS: GOTO 185

Na pég. 28, sinda no mesmo programa, hou-
ve outra falha. Na segunda coluna, depois
de Verbo 6, saiu impresso Local de infcio:
-1. Entretanto, o 1 deve ser positivo, fican-
do assim: Local de infcio: 1.

e Em MS n? 56, na secdo dicas, a dica
Efeitos com Circle, saiu com um erro. Na li-
nha 10 onde estd SCREEN$ substitua por
SCREEN 2, que é o comando correto.

e Em MS nQ 57, o texto do programa
“Expertron’’ apresentou problemas. Devido
a uma modificagdo na listagem a numeracac
do programa foi alterada; assim, para que
o texto aplicativo fique correto, acrescente
20 a todas as referéncias a linhas de lista-
gem. Por exemplo, na parte Digitagdo, onde
se 18 “as linhas 60 e 640 sdo idénticas. . ."”,
deve-se ler “‘as linhas'80 e 660 sdo idénti-
cas.::

w




__Aidéia que deu certo.
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ADIGITUS visando atender o mercado nacional
na drea de informdtica, desenvolvendo uma
tecnologia adaptada &s condicdes brasileiras,
lanca mais um produto, o TVA-DGT.

TVADGT & um terminal de video assincrono
TTY, genérico e semi-gréfico, projetado para
atender &s empresas que utilizam sistemas com
rede multiusudrio.

Além do seu baixo custo e sua alta
flexibilidade, o TVA-DGT pode, com a froca da
ROM interna, emular qualquer terminal

F‘\.-’lﬁfF”-’ R

assincrono especifico, permitindo assim,
aplicacées em sistemas profissionais como:
terminal de sistemas multiusudrio, terminal de
micro e minicomputadores e terminal para
enfrada de dados.

O video do TVA-DGT com 25 linhas por 80
colunas em fésforo verde, tela anti-reflexiva e
base posicionadora ainda possibilita a
utilizacdio de duas variedades de feclado:
matricial € /IBM-PC"’ e fambém a conexdo de
impressora.




LEVANDO A CABO OS DESAFIOS DA ELETRONICAH

Porém, o mais importante é saber qu_ pds estes 10 anos o principal beneficiado
continua sendo vocé, recebendo em qualquer ponto do Pais, noticias de
acontecimentos importantes de cenario mundial.

Os Cabos fabncados pela KMP, sdo hoje pecas importantes no deserwoiwrnento
da eletrénica e das emumcacoes :

Veja s6: :
FLEXWELL- E, vocé recebe em casa a melhor imagem e som das mais: dfversas
emissoras de Rédio e Televisdo do Pais.

. P

_C ELLFLEX-E, vocé conversa com guem quiser, nos lugares mais dlstantes, :
tornando, inclusive, a telefonia rural uma realidade.

 RADIOFLEX- E, as transmissées do mundo chegam das emissoras de rad:0~

- comunicacoes até vocs. Gie Cabos Especiais e Sistemas Ltda. i

AUDIOFLEX E, vocé solta todas as suas emoq:oes ouvindo um super SOMm Nos
mais sofust:cados equipamentos.

FLAT CABLE-E, vocé chega ao mundo do futuro com a mformét;ca mter[rgando
milhares de computadores

KMP - 10 ANOS CH!ANDO UM FUTURO AII\IDA MELHOR
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Missao estelar

Luiz Alberto Castrucci Moysés e Fernando Leibel

Nos estamos no final do século XXV,
o planeta Terra sofreu terrivel ataque
das forgas imperiais e sucumbiu.

Vocé é o 0ltimo guerreiro das estrelas
e a sua misso ¢ destruir o mdximo de
astronaves imperiais. E uma miss@o sem
volta, pois quando o combustivel de sua
nave terminar, o Gltimo guerreiro das
estrelas nfo mais existird.

0 PROGRAMA

Levando-se em conta ser um progra-
ma de agdo escrito em BASIC, a veloci-
gde de processamento ¢ bastante rdpi-

Missdo estelar trabalha em screen
1,1 e todos os efeitos visuais sdo conse-
guidos através de redefini¢io e troca de
cores de caracteres. Para jogi-lo, use o
teclado ou um dos joysticks ligados a
uma das entradas do micro.

ESTRUTURA DO PROGRAMA

Para que os leitores compreendam

o funcionamento do programa, fare-

mos, a seguir, uma descri¢@o das partes
que 0 compdem.

Linhas

30-60:

Descriggo
inicializagdo de uma nova
nave.

60: som intermitente, percepti-
vel apenas quando a nave
estd na tela.

70-160: leitura do stick e movimen-
tac@o da nave.

170: se a nave sair da tela aparece
outra (rotina 280).

180: desenha a nave na tela.

190-200: determina a cor da mira.

210: verifica se é nave ou bomba.

220: verifica mudanga de sprite
da nave.

230: verifica se a nave vai virar
bomba (rotina 290).

240: fecha o lago.

250: idem a linha 220, para a
bomba (note que a bomba
vem mais rdpida).

260: verifica se houve colisdo (ro-
tina 300).

270: idem a linha 240.

280: a nave saiu da tela: som in-

termitente desaparece, mira
pdra de piscar; temos uma

MICRO SISTEMAS, agosto/86
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= "= MSEX — Missao Estelar #*
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o "# Luiz Alberto Castrucci Moyses #
ic "= *
11 e Janeiro de 178& w*
L *
T EEREEEEEERRERER R R

070450

MW Q) 2 ¥=FNZ (0} 1E1=0

i FR1=0THEMNSD

MT (Q) 2 IFY1=0THENSO

OUNGZ, 1 50UNDS, 16: SOUND1Z, B: SDUNDI T,

G ORSTICK (1) ORBTICK (2) 2
B0,100,110,120,130,140,1
TOL&0
¥~4: GOTO160

TEL, (X,¥),14,E
W1 ETHENVPOKELRH1BOS, OELSEVPOKEEHLE

V1=W1+1 2 IFVI=IZ2THENY1=1
IFE1=1THE

O IFE42THENSOO
2 GOTO7O

280 S0UNDR, O:VPOKERH1BDS, 10 VPOKERHIBOS,
15 FORT2=1TDS000: NEXT: VPDKESHIEOT, B2 GDTO
0

tE=4:E1l=1:60TO70

TOZOO0: NEXT: SOUNDE, St
FCAOTHENZEO

LOCATES, 10:FRINT"FIM DE JOE0"3 tLOCAT
IFRINT"PARA RECOMECAR"; ILOCATEZ, 14:

SOLIND

PRINT"TECLE
340 S0UNDB, O: SOUNDS,
347 STRIG(Q)} ON: ON STRIG GOSUER 351:60TO

349

13,004

TURNZSIELSERETL
F70 BTRIG(OIDFF

SPRITEDFF:

4B

1

SO0 FORJ=0TOZ:IRE

SHEXT

540 LOC
KEZHZOLF . &
PONTODS

550 SOUND&, 5:SDUNDS, 8: SOUNDY, 21
560 INTERVALON: GOTORS0

»2.8,7F,8,8,8.0
450 DEFFNW(X) = TNT (RND (1) #254) 1 DEF
INT(RND {1} %1500 tDEFFNT (X)) =INT (RND (

J=0TOZ: FOR
Z{0) /B LOCATEX, YT

FORI=0TOLO:LOCA

ESPACO";

SOUNDIO, O

OUNDIZ. 142 IFT1=1 THENT1=0:RE

IN

u]
=1TO10

ZIPRINT

TE®{Jl=5%

0,0,0,18,1B,0,0

B1,97, 85, FF,5F,

»10,3B8,10,0
0, 38,7, Fe,

RE4SC:FORI=8TO1S9: READ
INEXTIMNERT

FH {0y /82 ¥Y=FMN
B J#F+FT) 5 INEXKT

I, 1G+1:PRINT" 2" 5

1.8,8:C=1000
INTSTRING =
ATEZ,22:PRIN
TEMPD"

Missdo estelar

pausa e comeca tudo de no-
vo (goto 30).

parametros da bomba.
colisfo da bomba.

fim de jogo.

rotina de tiro.

rotina de acerto.

rotina de interval.
preparativos iniciais.

prepara sprites (nave, bom-
ba e mira).

290:
300-320:
330-350:

360:
370:390:
400-420:
430-440:
450-480:

490:
500:

510:
520:

530:

define funcdes.

prepara as estrelas (redefine
caracteres).

imprime as estrelas.

imprime os caracteres de ti-
10.

imprime a mira e faz a ener-
gia inicial igual a 1000.

540: imprime o painel da nave.
550: som de fundo. =
560: comeca tudo. o)

Luiz Alberto Castrucci Moysés estuds engenharia naval na Escola Politécnics da USP e progra-

ma micros desde 1981,

Fernando Leibel cursa o sexto periodo da Faculdade de Medicina de Teresépolis. Juntamente
com uma equipe, desenvolveu um adventure grdfico para micros da linha Apple.
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Antiaéreo

Paulo Sérgio Arantes Vieira

Antiaéreo € um jogo que combina
o BASIC com o Assembler, resultando
numa boa acdo e movimentagdo. Nele
vocé comanda trés canhGes antiaéreos,
tendo ainda a fungdo de derrubar o
maior nimero possivel de aviGes que so-
brevoam a sua bateria.

A seguir, destacaremos os principais
enderecos para possiveis alteragGes:
16528-16531-16534
16642-16645-16648
16552 verifica se a tecla pressionada é
5(5?’- .
16567 verifica se a tecla pressionada é
(.‘0".

16582: verifica se a tecla pressionada é

Legyrr

16600:16623: desenho da bomba.

} desenho do avido

SEJA NOSSO
COLABORADOR!

Caso nosso leitor tenha
desenvolvido qualquer tipo de
programa (jogos, utilitérios,
aplicativos e etc.), nds queremos
publica-lo.

Envie seu programa para MICRO
SISTEMAS, acompanhado de um
breve curriculo, endereco e
telefone para contatos. N&o se
esqueca, cada programa deve ser
acompanhado de copias em
disco ou fita.

Se ele for editado por MICRO
SISTEMAS, o colaborador
receberd uma remuneracdo; caso
contrario devolveremos 0s

| Miero
Sistemas

RIO - Av. Presidente Wilson, 165/ grupo 1210,
Centro, CEP: 20030, Rio de Janeiro, RJ
SAQ PAULD - Rua Oliveira Dias, 153, Jardim
Paulista, CEP: 01433, S0 Paulg, SP.

16602: passo de deslocamento da bom-
ba.

16608: codigo da linha de caracteres
que impede o prosseguimento da bom-
ba.

16697: velocidade do jogo.

DIGITACAO

Utilizando um Monitor Assembler
(ou o Micro Bug), introduza os cddigos
hexadecimais das listagens 1 ¢ 2. Em se-
guida, digite o programa em BASIC
(listagem 3). Observe que na linha 230
hé 32 caracteres, ac passo que na linha
330 estdo presentes dois conjuntos de 32
espacos em branco.

Paulo Sérgio é Engenheiro-Quimico formado
pela Universidade Federal de Minas Gerais,
tem a computacdo como um hobby e hd um
ano & meio é usudrio de um TK85.

Listagem 3
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CODE MACHINE
TK90X-48K

A Linguagem de Maquina
sem mistérios!
150 Rotinas
ern um so programa
auto-explicativo
para vOce usar.
Torne seus programas
rapidos e eficientes
como 0s melhores
“softs” importados.

CODE MACHINE:
linguagem de maqguina
para guem sabe e
para quem néo sabe
programar em
linguagem de maquina.

laserbit
Cx. Postal 61.150
CEP 05071 - S&o Paulo - SP

Bﬂ. LOGIN
INFORMATICA
® Compiladores e

utilitarios para CP/M
pelo correio;

@ Contabilidade, controle
de conta corrente e
sistema de
restaurantes;

® Peca catalogo gratis.

@ Soft feito sob
encomenda.

Av. N. S. Copacabana, 861/315
Rio de Janeiro — RJ — 22060

COLOR COMPUTER CLUB

QO Clube nacional dos usuarios
de TRS 80 COLOR, CP 400,
MX-1600, COLOR 64,
CODIMEX, VARIX, etc.

Associe-se e disponha de:

® Grande acervo de programas;
® Dicas;

e Cursos;

® Livros e revistas;

® Boletins mensais e muito
mais.

Dé vida nova ao seu micro.
Escreva-nos ja:

COLOR COMPUTER CLUB

Rua Japecanga, 101/301 — Prado
CEP 50720 — RECIFE — PE

NOGAME

INFORMATICA

Venda de equipamentos
Software e consultoria
das linhas:

HP-1000

IBM-PC

TRS-30
TK90X-SPECTRUM

EXEC-SOFT
A maior linha de utilitarios
e aplicativos do mercado.

Av. Presidente Vargas, 590
GR. 1712 — CEP 20071
Rio de Janeiro — RJ

Fone (021) 233-6571

APLICATIVOS
JOGOS
EDUCATIVOS

E MAIS: CURSOS, MICROS E ACESSORIOS

Atendemos todo Brasil
Solicite Catalogo

MICROCENTER COMPUTACAO E INFORMATICA LTDA.
Av. Castelo Branco, 800 - S/106 - Sdo Francisco

65075 - Sao Luis - Maranhao

TELE-MICRO: (098) 227-1615
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A nova marca de
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Um CLUBE MUITO ESPECIAL
Para usuirios dos equipamentos
TK-85, TK$0X, CP-400, CP-500

e compativeis
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= Um curse completo de programadcan de jogos
— Edigoes Mensais do Compuclub
News, com programas de jogos,
aplicativos e dicas especiais parao
seu equipamento.
— A cada 45 dias, programas
ampl dac dos, com
seus manuais de instrugao,
gravados em fita HOT LINE, a
melhor opgao para o seu acervo de
softs.

Associando-se agora, vocé ainda
recebe os 5 boletins ji editados pelo
clube, incluinde o especial
dezembro/85.

Solicite, ainda hoje, informagdes
detalhadas acerca de coma participar
do COMPUCLUB, Nio se esqueta,
porém, deindicar o tipo de micro que
vOCE possui.

COMFUCLUB — Caixa Postal 46 (36570) Vigosa-MG

Promocgéao especial:

TK2000 e TK85.

Tel.:

AN

CLUBE NACIONAL DO TK

— Fitoteca com 1000 programas em todas as areas.
— Ganhe uma fita gravada por més com 10 pro-
gramas de sua escolha.

— Periféricos e livros com descontos especiais.

— Intercambio de programas.

— Sorteios mensais de periféricos.

— Programas sob encomenda.

— Mensalidade: apenas Cz$ 108,00.
figue socio e ganhe uma fita
brinde com 5 jogos sensacionais,

Informacbes: Caixa Postal 6605
CEP 01051 — Sao Paulo — SP
(011) 222-5977

para TK90X,

PARA
PROBLEMAS
TECNICOS
USE

A CABECA

£ D O BEL-BAZAR
ELETRONICO

onde vocé AINDA
encontra prego
e qualidade
de ANTIGAMENTE!

DESENHO —

PARA PROBLEMAS COM MATERIAL DE

PINTURA — ENGENHARIA
— PAPELARIA — ESCRITORIO MAQUINAS P/
ESCRITORIO E SUPRIMENTOS EM GERAL

AV. ALMIRANTE BARROSO, 81 — Lj. “C”
Tels.: 262-9229 — 262-9088 — 240-8410
CASTELO — RIO DE JANEIRO




SERUIGDS Sorfzes Soriis =

SOFWARE BARATO!

A ALFAMICRO coloca a sua disposicio os
melhores programas do mercado interna-
cional ao menor prego.

® DOMINE O SEU
COMPUTADOR
COM 0OS LIVROS

MICROKIT MICROKIT

77 PROGRAMAS PARA LINHA TRS

PROGRAMAS PARA APPLE

Escolha os seus entre mais de 3.000 titulos
que cobrem as mais variadas aplicagoes a
Cz5 35.00 por disco

LPSBE/ 468/ 388/ DBT1888

VAREJAO

15 COLER £ UTROS DE PROGRAMAS PARA CP-500
L% 2k, 88 - Os mais famosos titulos a Cz$ 45,00 por
. SUPRIMENTOS disco.
YOCE TERR 77 PROSRAMAS EXEH- : : .
FLIFICADES VISANDO PROFICIAR |FORMULARIOS CONTINUOS POSSUIMOS TAMBEM PROGRAMAS PA-
0 SEU DESENVOLVINENTO COMD FITAS P/IMPRESSORAS RA IBM-PC e $-700

DISKETTES
FICHARIOS
PASTAS PARA FORMULARIOS ETC.| | ADQUIRA PELO CORREIO PERIFERICOS
E .ACESSORIOS PARA APPLE E IBM-PC
TUDO PAH_“ PRONTA ENTREGA. PELOS MELHORES PREGOS.
UMA SECAO ESPECIAL DA
e CONSULTE-NOS. COBRIMOS QUALQUER
PAPELARIALOJA DO CONTADOR LTDA gRelE=4rY
Rua do Rosdrio, 156 — Centro/RJ 5
Tel.: KS 221-0024 ; ALFAMICRO INFORMATICA

Rua Sta. Luzia, 827A — Csrnro'!RJ Cx. Postal, 12.064 — 02098
Tel.: 220-8754 o F. 011 - 950-8998 - Sao Paulo - 5P

FROGRANADOR, ALEN DE BIVERTI-LO . .
s Escreva ja! E receba nosso catdlogo.

77 PROGRAAS PARA A LINHA AFPLE
/05 CONPATIVEIS CON APPLE E TKZ684

S.EDII;EE CI% 85.88

ATRAVES DE JOGOS E PROSRAMAS EDUCA-

11v05 vocE SERG INDUZIDD & PENSAR,

RESOLVER PROBLEMAS, E TONAR CONHE-

i o CINENTD OE COMD PODERA LISAR BEM O

S COMPUTADOR, DE FORMA SINPLES E Di-
- VERTINDO-SE.

PROGRAKAS CONERCIAIE DA LINHA APFLE

O “PACOTAO” OFERECE:

W e Micros

e Software

BID5 CONPATIVELS (O RBPLE E TRI0H

TRAS A LISTABEM COWPLETA 003 FAO-

GRANAS, DOCURENTACAD E FLUTOERANA.
VOL | 3.EDITRD €15 99.86 VOLUME 2 CI5 89.88
WALA-2IRETH, CONTROLE DE ESTORUE £ UTILITHRID E AA0UIVDS, CADASTRO DE

CONTAS & FARAR E RECEBER. CLIENTES COM ENISSRD DE FATURAS
DUPLICATAS E CONTROLE DE VENDAS.

e Assisténcia Técnica
IBM/PC, XT e AT

USENDD @ VISIPLOT

- @ Suprimentos
2.EDIGED CIs 77.86
@ Acessorios Periféricos
0 AUTOR FAL UMA ANALISE COMPLETA E

EYERPLIFICADA 0D PROBRAMA VISIFLOT
[SRAFICOS) E BOSTRA COMD TIRAR D4-
[0S, U SEj4, INTERABIR, COM OS
PROBRARAS VISICALC E SUPERVISICALC

CONSULTE
NOSSOS PRECOS!

LIGUE JA!
(011) 276.8988

USANDO O ASSEMBLER 4382
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E/05 CONPATIVELS COM APPLE E TKZ868

AT AIEE U TR N NN AN A AN N ANANA NN AN

" 6197 /
J.ED. CI8123.58 =
- * -
EAEAPLOS PRATICOS E DESCRIFAD DAS L] L
INSTRUCTES 00 HICROPROCESSADOR 4582 = :
OUE PODERAG SER APLICADAS EN GUAL- Rua Luiz Goés, 1894 — Sao Paule
GUER CONPUTADDR BUE TENHA ESTE L CEP 04043 — Telex: (011) 37755 DTRD
WICROPROCESSADER.ESTE LIVRG PODE
ZER USADOD POR UM& PESSDA BUE NUNCA /
FROGRANDU ANTES O ASSEMBLER. = A P P L E
=™ USANDD § FROC, TEXTD MABIC WINDO§ ) e ;
= T = ' REBOBINAMENTO
2 PROCESSADOR L L] SOF I ?
£ 5 - = :
S O OE TEXTO PROCLRA APDIAR AS PESSOAS Mo ELABORAGRD |~ Venha para o clube Colocacao de fitas
< | MAGIC WINDOW AUTOMATICA DE TEYTOS,PARA OUE |~ 7 P (nylon/polietileno)
| @ BOAS IDETAS POSSAM SER DOCUMENTADAS diferente de Apple em qualquer
L -] ® £ DISSENINADAS. v “MAGIC tipo de
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e — _
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Projetar adventures é um desafio
aceito por poucos programadores ou
usudarios de micros. Obter um resultado
satisfatorio é ainda mais raro, pois as
varidaveis envolvidas na criacao e
producao desse tipo de software sdo de
dificil manipulacao. Mas criar, ou
participar da elaboracdo de um jogo
adventure, é ainda assim uma
experiéncia digna de ser vivida pelos
programadores mais ousados.
A emogao final, quando pode-se
considerar o trabalho terminado, é
impossivel de ser descrita em algumas

linhas de texto.

Renato Degiovani

s adventures s3o jogos que apa-

receram com o computador,

pois a sua mecdnica de funcio-

namento exige uma extensa ga-
ma de testes e condigdes a serem cum-
pridas. Na verdade o computador entra
em cena apenas para agilizar o proces-
samento e para garantir uma homogenei-
dade de respostas. O ser humano, se ti-
vesse o mesmo nivel de participacao,
certamente acrescentaria algumas variin-
cias estranhas ao processo. Isso em ques-
tdes de jogo costuma ser chamado de
“roubar”.

Se é verdade que os adventures exis-
tem porque existe o computador, tam-
bém € fato que eles s6 atingiram plena-
mente a escala comercial com o boom
dos microcomputadores. Mdquinas me-
nores, com recursos reduzidos e pouca
memoria, os micros sdo antes de tudo
baratos e acessiveis a uma ampla faixa
de pessoas. As limitagdes técnicas ainda
hoje sdo vistas mais como um estimulo
a criatividade do que propriamente
como uma barreira.

Mas afinal, o que € um jogo adventu-
re € como ele se insere no panorama do
lazer eletronico? Podemos, a partir des-
sa questdo, formular uma série de defi-
ni¢es e conceitos gerais sobre a estru-
tura funcional dos adventures.
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O QUE SAO OS ADVENTURES

O adventure é um jogo no qual o jo-
gador ¢é sempre o agente criador e idea-
lizador das a¢Bes. O computador é pas-
sivo e apenas responde a um enredo
previamento estruturado pelo autor do
jogo. Toda a responsabilidade pelo an-
damento da partida é dirigida por um
sistema de avaliagdo e testes circunstan-
ciais, que mantém um registro fiel das
possibilidades inerentes ao universo es-
truturado pelo criador do jogo.

Isso equivale dizer que a pessoa que
escreveu o adventure teve que se preocu-
par com detalhes relativos a agdo e rea-
¢do, acerto e erro, inten¢do e casualida-
de. Essas sutilezas sio traduzidas em
mensagens gramaticais ou em figuras
ilustrativas do estado interno do jogo.

A forma de interagir com o jogo é
através de frases que expressam o desejo
do jogador, ou seja, se 0 jogador deseja
pegar um objeto (uma caneta, por exem-
plo) ele simplesmente induz o computa-
dor a essa agdo, na forma PEGUE A
CANETA. O computador se restringe
a executar a ordem e a fornecer um
relatério do seu desempenho. O com-
putador também se encarrega de orien-
tar o jogador em relacdo ao local onde
ele se encontra, descrevendo-o e mani-

pulando os movimentos através de co-
mandos do tipo VA PARA O NORTE
(por exemplo).

A graca de uma estrutura do tipo
comando/resposta estd justamente no
universo que o jogador vai criando a
sua volta. Ndo apenas movimentos nas
quatro dire¢des + tiro, porém toda uma
gama de intenges e agOes imagindveis.
A realidade e os fatos sio moldados
de acordo com a vontade e desejo do
jogador. E mais ou menos como ler um
bom livro de aventuras podendo influir
no destino do mocinho, que no caso
SOIMOS NnOSs Mesmos.

COMO SURGIRAM OS ADVENTURES

Os adventures nasceram nos Estados
Unidos por volta de 1976, inspirados
na temdtica e na dindmica das novelas
de capa-e-espada, de autores como
Michael Moorcock, que faziam muito
sucesso nessa década. O objetivo era
transportar para o computador toda a
mecdnica da narrativa dos romances
de ficcdo, de tal forma que o jogador
pudesse interagir com o contexto glo-
bal da estdria. A fama alcangada por es-
se tipo de jogo nos Estados Unidos, ain-
da hoje, s6 € equiparada aos ndo menos
famosos jogos Space Invaders.
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ADVENTURES

A fusfo de idéias sobre fantdsticas
aventuras e o uso da imagina¢do do jo-
gador, como ponto de referéncia para a
narrativa, abriu uma vasta drea para a
criatividade dos programadores de com-
putador. O resultado ndo podia ser me-
Thor e COLOSSAL CAVES, o primeiro
adventure criado em computador e que
foi baseado na novela de J. R. R. Tol-
ken “O Senhor dos Anéis™ e no jogo de
mesa DUNGEONS AND DRAGONS de
Gygax e Arneson, espalhou-se rapida-
mente pelos centros de processamento
de dados, onde o acesso aos computado-
res era garantido,

Esse primeiro sucesso, criado por
Whille Crowther e Don Woods do Stan-
ford Research Institute, foi escrito em
Fortran e ocupava aproximadamente
300 Kbytes de meméria. Ele foi coloca-
do na DECUS Library — um mecanismo
de troca livre de programas da Digital
Equipment Computer User’s Society —
e instalado na maioria dos sistemas
DEC PDP-II. Em pouco tempo a popu-
laridade desse programa ultrapassou a
dos outros dessa mesma biblioteca, que
continham diversas semanas de frabalho
duro.

Em 1978, DUNGEON foi adicionado
4 biblioteca DECUS. Ele ampliou o
conceito inicial do adventure com mais
posicdes, descrigdes, habitantes e intri-
gantes quebra-cabecas para resolver.

| DUNGEON foi escrito por quatro mem-
bros do Programming Technology Divi-
sion do MIT Laboratory for Computer

Science: Tim Anderson, Marc Blank,

Bruce Daniels e Dave Lebling. Novamen-
te o programa provou ser um vencedor.

Com pouca informacdo disponivel
acerca desses programas populares, ndo
foi surpresa que modernos mitos emer-
gissem ao seu redor. Um deles relata que
jogadores do DUNGEON telefonavam
aos autores, durante a madrugada, para
perguntar como voltar pela ponte Troll.

Comenta-se que DUNGEON foi
escrito em apenas quatro dias — da tarde
de uma quinta-feira até a manha de um
domingo — e a maior parte do tempo foi
gasta na digitacdo dos textos. Houve
tanto interesse pelo adventure que os
autores do DUNGEON prudentemente
embutiram um forte aviso no programa
sobre as conseqiiéncias de um envolvi-
mento muito sério com a estoria; afinal
as pessoas poderiam ver suas inteng0es
frustradas por um motivo aparentemen-
te insignificante.

Tanto COLOSSAL CAVES quanto
DUNGEON - precisam de um extenso
backup em disco para guardar as infor-
magdes ¢ textos descritivos das posi¢Ges
e das ligagGes e interconexdes entre os
locais do jogo. Ainda que sob o ponto
de vista técnico isso os torne impréprios
para os computadores domésticos, as
comportas da criatividade foram abertas
e toda uma série de jogos adventures co-
mecaram a surgir. Uma versdo para
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micros do DUNGEON € o conhecido
ZORK.

A maior parte dos adventures para
microcomputadores ndo pode ter cons-
trugGes muito complexas; assim eles sdo
usualmente restritos a algum tipo parti-
cular de ambiente tal como cavernas,
masmorras, pirdmides, mansGes, ou
mesmo uma espaconave. Existe hoje
uma quantidade grande de adventures
usando as mais variadas técnicas, tru-
ques e macetes de programagdo dispo-
niveis ¢ a'lista de jogos cresce a cada dia.

Outro destaque muito importante
deve ser dado a Scott Adams que im-

Na foto, demlhi do
jogo “Fairlight” "
desenvo!vido com ela.

-
, ] i ;
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gg;‘;;‘;memo de g3 ‘?ﬁ‘.}
suas animagdes 3
compensa 0 PObre
universo da estorid.

Alguns usam uma mistura de ambos,
porém hd duas distingSes bdsicas bastan-
te claras de tipos de jogos adventures: os
que sdo mapeados e 08 que nfo sdo.

Em esséncia, um adventure tem que
ser apto a transmitir a sensacfo de se
estar num mundo real e concreto. Se
vocé atravessa um abismo largo, na sua
caminhada, vocé deverd admitir que ele
estard no mesmo lugar quando voltar.
Assim é possivel, mas ndo essencial, ir
desenthando um mapa durante a explora-
¢do dos locais do jogo.

Alguns pequenos jogos nfo manipu-
lam eficientemente o espago em RAM

A interago Cé””
os jogos € 1048
aﬁ'}ﬂ'l’és dos textos
ue surgem no
Ldeo. De set lado,
o computaaor
oferece a descriea0
dos locais €
relat6rio das
situagoes. O
jogador, através
de suas frases, 2
induz a mdquing
agdo desejeda.

pulsionou, de forma decisiva, a pro-
ducdo de adventures em microcompu-
tadores. O seu mérito maior foi o de
ter provado que bons adventures podem
ser feitos, mesmo quando ndo se dispde
de muita memoria. Scott criou o antolé-
gico ADVENTURELAND ¢ mais uma
dezena de outros titulos.

Atualmente, diversos autores famo-
sos de jogos tém o seu proprio adventu-
re. De fato, o fascinio que a criagdo de
um jogo adventure exerce sobre os pro-
gramadores & bastante forte e o desafio
irresistivel.

OS DIVERSOS TIPOS DE
ADVENTURES

A classificagdo desse tipo de jogo é
muito dificil devido ao fato de haver
diversas formas de construi-los. Alguns
jogos usam alta resolugdo e cor, outros
sio baseados na acdo em tempo real

disponivel, e o resultado é que eles nio
tém a capacidade de meméria necessdria
para criar um mundo complexo. Some-
se a isso diversos outros problemas es-
truturais e de execucdo. Esses jogos,
algumas vezes, possuem niveis para se-
rem alcancados: o programa apenas
manipula um nivel por vez e cria um
novo nivel de uma forma aleatéria to-
da vez que se passa de um para o outro.
Os niveis diferem entre si apenas no tipo
e caracteristicas de seus habitantes e no
valor dos tesouros encontrados, que
normalmente é considerade pela multi-
plicagio de um valor base pelo nivel
que se encontra o jogador.

QOutra grande diferenca entre os jogos
¢ uma coisa chamada finalizag@o de par-
tida. Isto estd presente nos adventures
que sdo baseados em locais mapedveis.
Uma vez que se explorou as passagens
e todos os problemas foram resolvidos,
o sistema de comando do jogo altera &
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seu mecanismo e permite a passagem
para um lugar, anteriormente inacessi-
vel, onde o ultimo problema € apresen-
tado ao jogador.

Algumas vezes esse final encerra um
mini-adventure em si mesmo, e pode ser
extremamente complexo de ser resolvi-
do. Tal como um grande final de cam-
peonato empenha-se por um objetivo
atingivel. Outros jogos, usualmente os
que ndo sdo mapeados, oferecem uni-
camente um marcador de pontos co-
mo recompensa. Admitindo-se que
eles nunca terminam, nunca se chega
a um climax final.

Existe um outro tipo de divisdo rela-
tiva aos adventures, porém ela estd asso-
ciada muito mais ao estilo do que as téc-
nicas de programagdo e inter-relagdo
com o jogador. Essa divisdo, em duas
grandes correntes, estd diretamente vin-
culada aos recursos grdficos utilizados
na elaboragdo do jogo.

Uma delas compreende os chamados
adventures grdficos, que buscam uma
mobilizagdo cénica, para o desenrolar
do jogo, utilizando nisso desenhos, co-
res, sons etc. Por outro lado, os adven-
tures mais complexos e intrincados pro-
curam criar o seu cendrio num ambiente
mais rico em detalhamento e recursos:
a imaginag¢do do jogador. Eles sdo basea-
dos em construgGes literdrias, onde o
desenho cede a vez para a palavra im-
pressa.

Um tipo ndo se sobrepde ao outro.
Ambos tém propostas diferentes e po-
dem ter estruturas funcionais diferencia-
das, mas o objetivo é um sd, ou seja,
apresentar ao jogador uma boa metdfora
do mundo real. De qualquer maneira, a
diferenciag@o por estilo ndo causa maio-
res transtornos aos jogadores, pois a
narrativa é sempre calcada numa descri-
¢do literal do que estd acontecendo. De
fato, a participacdo dos elementos grafi-
cos tende muito mais a funcionar co-
mo uma espécie de pano de tundo ilus-
trado do que como uma interface ati-
va entre o jogo e o jogador.

O adventure, seja ele grdfico ou de
textos, sempre tende a refletir uma si-
tuacdo real ou o mais préximo possivel
dela, porém nos ultimos tempos surgiu
um tipo de jogo que foge um pouco a
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essa regra. Baseados numa técnica re-
voluciondria de criagdo de graficos e
desenhos, a famosa FILMATION II,
esses jogos estdo sendo apontados como
a grande sensagdo do momento entre
os adventures.

Apesar das estruturas dos enredos
serem quase sempre simplificacdes de
temas bastante conhecidos, a riqueza de
detalhamento das animagGes do FIL-
MATION II se encarrega de compensar
a baixa complexidade do universo da es-
toria. O FILMATION II é o responsdvel
direto por jogos como KNIGHTLORE,
FAIRLIGHT, MOVIE, RASPUTIN,
NIGHTSHADE etc.

Apesar de serem sistemas complexos,
e na maioria das vezes enormes, os ad-
ventures ndo estdo restritos apenas ao
computador. Existem diversas tentativas
de se usar outros veiculos para a apre-
sentagdo de situagGes caracteristicas aos
mesmos. Um dos mais difundidos é sob
a forma de livros, publicados hd algum
tempo atrds, nos quais o leitor pode
construir a sua propria aventura.

Existem em alguns pontos da narra-
tiva, quando o heréi Mr. Bloggins (por
exemplo) estd diante de uma porta sus-
peita de conter uma armadilha, onde a
narrativa termina com a seguinte cons-
trugdo: “‘se vocé pensa que Mr. Bloggins
deveria abrir a porta entdo vd para a pd-
gina 118. Sendo, continue lendo na pi-
gina 95”. A estéria entfo continua, de-
pendendo da escolha feita pelo leitor.
O livio € completamente fragmentado
dessa forma e suas limitagGes sfo dbvias.

CARACTERISTICAS E ELEMENTOS
DOS ADVENTURES

Os bons adventures permitem ndo s
uma diversidade de a¢Ges, mas também
de estruturas de construgdo das frases.
Atualmente as formas mais evoluidas de
jogos dispensam a digitacdo da palavra
toda. Em funcdo das letras fornecidas
pelo jogador, o sistema procura no seu
banco um conjunto que satisfaga a in-
ten¢@o da frase. Por exemplo, basta digi-
tar EX que o sistema compreende a pa-
lavra EXAMINE.

Outros sistemas possuemn formas de
simplificagdo, onde os comandos mais
usuais sdo abreviados, principalmente
as movimentacSes com a substituicdo
dos comandos, do tipo VA PARA O
NORTE por uma composi¢do mais sim-
ples: NORTE ou apenas N. Existem,
também, adventures que permitem a
referéncia indireta ao objeto, ou seja,
a constru¢do PEGUE A CANETA pode
ser feita também PEGUE-A, desde que
0 objeto caneta tenha sido referenciado
anteriormente.

Uma das tendéncias mais modernas,
no entanto, ¢ a ado¢do de técnicas que
permitem uma simula¢cdo mais apurada
do raciocinio humano. Um exemplo
cldssico € a forma de se referir aos obje-

tos de uma determinada posi¢do. Con-
siderando a existéncia de vdrios objetos
em cima de uma mesa, a agdo que se
seguiria para a aquisicdo dos mesmos se-
ria uma construgdo do tipo PEGUE-O...
para cada um deles. Nesse caso especifi-
co a tendéncia seria trocar essas-constru-
¢oes por algo do tipo PEGUE TUDO
QUE ESTIVER SOBRE A MESA.

Note-se que a mesa e o que ndo esti-
ver sobre ela ndo deverdo ser conside-
rados como alvo da agio. E preciso in-
formar também ao sistema de controle
do jogo que TUDO tem o mesmo signi-
ficado que TODOS OS OBJETOS.

Existermn dois outros elementos que
assumem uma importdncia capital nos
adventures atuais. S3o eles as personali-
dades independentes e o conceito de
tempo real.

Diz-se que um jogo faz uso do recur-
so ‘real time’ quando certas agdes ndo
esperam a interferéncia do jogador, ou
seja, se o jogador ficar parado e nfo
fizer nada € previsivel que alguma coisa
aconte¢a. Normalmente ele morre de
fome ou de sede. Esse recurso é de suma
importdncia quando se deseja criar a
ilusdo de mundo real e ndo estdtico.

A existéncia de personalidades inde-
pendentes, que interagem com o jogador
durante um jogo, estd condicionada a
capacidade do sistema de sustentar uma
troca de idéias, ou seja, conversar. Essa
técnica estd associada ao uso da inteli-
géncia artificial e pode ser estruturada
a partir de uma pseudo-simula¢do. Al-
guns adventures modernos possuem um
ou mais de um elemento que pode ser
considerado com uma personalidade in-
dependente. Um bom exemplo € o robo-
zinho Komputa, do jogo Souls of Dar-
kon; Thorin do jogo Hobbit etc.

A CRIACAQ DE ADVENTURES
E A PRODUCAO NACIONAL

No Brasil muito pouco se faz em ter-
mos de adventures e isso estd intima-
mente ligado a baixa divulgagdo que
esse tipo de programa tem. Essa falta de
material é nfo so6 sentida pelos jogadores
como também prejudicial para o merca-
do, pois se hd uma funcio educadora
nos jogos eletrdnicos, certamente o ad-
venture € o tipo de jogo ideal para uma
integragdo maior com o jogador/edu-
cando. Além disso é preciso nunca es-
quecer que o adventure ¢ um jogo de
caracteristicas altamente culturais e a
sua estrutura operacional sempre reflete
o universo do qual ele se originou. Isso
talvez explique, em parte, a total au-
séncia de tradugBes para o portugués
dos mais famosos adventures estrangei-
IOS.

Se por um lado a produgdo de adven-
tures tupiniquins ndo tem sido mais os-
tensiva, em questdo de volume, por
outro lado o autor nacional nunca pode

contar efetivamente com qualquer tipo =
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de apoio técnico. A literatura sobre o
assunto praticamente Inexiste, mesmo
nos centros mais desenvolvidos como
Rio e Sdo Paulo. Sistemas de suporte a
criagdo também sdo raros e quando mui-
to ineficientes ou fora dos padrdes bra-
sileiros.

Dessa forma temos um retrato per-
feito da nossa situagfo: o adventure
jd é um tipo de software dificil de ser
feito; sem ferramentas e informagdes
adequadas entdo, é quase impossivel.

Mas o que torna um adventure difi-
cil de ser criado? Essa questdo pode ter
uma resposta controversa dado que estd
associada as prioridades de execugdo do
programa, definidas pelo autor. Se a
inten¢do € criar um adventure grifico,
entdo todos os esforcos devem ser comn-
centrados nas quest3es referentes ao vi-

deo e a animagdo grdfica. Se, ao contrd-
rio, a intencdo tender para um jogo mais
tradicional, entdo o dominio deve recair
sobre a manipulagdo de figuras literdrias,
ou seja, a construgdo deve se aproximar
a producfo de um livro de fic¢do.

Essas afirmagGes sdo aparentemente
Obvias, no entanto elas escondem a pri-
meira e quase sempre intransponivel
decisdo que o autor deve assumir: “O
QUE EU QUERO REALMENTE FA-
ZER”. A partir daf as coisas comecam
a ficar mais claras.

As fases de claboragdo de um adven-
ture sdo vdrias e dependem em grande
parte dos objetivos do autor. Podemos
sintetiza-las em alguns segmentos mais
ou menos homogéneos. Apds a defini-
¢do do estilo, é criada uma estrutura de
metodologia de desenvolvimento que,

trocando em miudos, significa dotar a
idéia inicial de elementos mais concre-
tos. Nessa fase sdo definidos os objetos,
locais e coisas que se interligardo for-
mando um contexto. A elaborag@o das
acOes segue-se quase que COMO um pro-
cesso de costura entre os diversos com-
ponentes do jogo.

Tem-se, dessa forma, uma estrutura
pronta para ser inserida num sistema
computacional: o microcomputador.
Aqui entra o trabalho de programacao
propriamente dito e a sua execugio vai
depender muito do grau de conheci-
mento, relativo & mdquina, que o autor
pOSssui.

Um fator que ajuda o desenvolvimen-
to da drea técnica dos adventures estd
intimamente ligado com o uso de pacotes .
conhecidos como games designers, que
representam uma evolucdo e uma maior
produtividade em termos de criagdo de
jogos. Esses pacotes cumprem, na ver-
dade. 2 funcdo do programador liberan-
do o autor para que este se dedique mais
aos aspectos formais da sua criagdo. A
idéia por irds do uso e disserninagdo
desses sistemas de editoracdo € a de
que com um pacote desse tipo qualquer
usudrio pode se tornar um bom criador
de adventures.

H4 muito tempo que as produtoras
de jogos adventures frabalham com sis-
temas de editoracZo ¢ monitoragdo de
jogo. A novidade € que essas ferramen-

Fotos: Manica Leme
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tas comegam a ser comercializadas co-
mo produto acabado. Basta o conheci-
mento funcional do pacote para que o
criador possa dar vazdo as suas idéias. A
auséncia de programagdo nao implica
em um desempenho fraco, por parte
dos sistemas, uma vez que a funcionali-
dade base para um jogo é extremamente
simples.

Esses pacotes normalmente sdo oriun-
dos de grandes software-houses. Alguns
deles sdo: ADVENTURE MASTER da
CBS Software; ADVENTURE CREA-
TOR da Spinnaker; SCOPE da IPS
Marketing Ltd.; THE QUILL da Gilsoft;
ADVENTURE CONSTRUCTION SET
da Eletronic Arts; COMPREHEND da
Penguin Software; FIFT da CRL; GA-
MES DESIGNER da Quicksilva; GA-
MES CREATOR da Mirrorsoft.

No Brasil, esses sistemas comegam a
ser difundidos por uma marca com bas-
tante tradicdo na drea de criagdo de jo-
gos: a CIBERNE SOFTWARE.

UMA QUESTAO POLEMICA

O advento dos computadores MSX,
no Brasil, certamente ird contribuir para
uma discussdo bastante pertinente quan-
to aos jogos adventures, principalmente
porque esses micros adaptam-se incrivel-
mente bem a esse tipo de software. Ve-
jamos alguns pontos.

Os jogos adventures, sejam eles gra-

ficos ou nfo, sdo comandados por frases
completas. Para que uma partida ndo se
torne enfadonha, ¢ necessdrio que o
computador possua um teclado do tipo
profissional, o qual facilita a digitacdo.
Outro ponto importante ¢ a capacidade
disponivel de memdria, que até hd bem
pouco tempo era de no mdximo uns 32
Kbytes de RAM. Os micros MSX jd
‘nascem’ com 64 Kb e ainda podem dis-
por de cartuchos e drives.

Mas um ponto importante € a acen-
tuacdo da lingua portuguesa, que tam-
bém € essencial, pois um adventure
pode necessitar de uma MACA e tam-
bém de MACA. A acentuagio enfatiza
o aspecto educacional do jogo tornan-
do-o muito mais claro e compreensivel.
Nesse momento, os autores de adventu-
res devem se preocupar em manter
intactas as regras de ortografia vigentes.
Jogar um adventure que fale portugués
corretamente € sem divida uma experi-
éncia nova para os amantes desse tipo
de jogo.

CONCLUSAO

Um incremento no consumo e na
criagdo de jogos adventures dependerd
de como os fabricantes e produtores
de software irdo encarar o problema da
sua divulgacdo. Aos pontos discutidos
nesse artigo podemos somar ainda o
custo rteal dos equipamentos, para o

consumidor, que de fato sofreu uma
queda perceptivel nos tltimos tempos.
Bons computadores jd ndo sdo caros
como antigamente e nem dificeis de
serem encontrados.

No que se refere a criacdo propria-
mente dita de adventures, projetar um
jogo com o auxilio de um “CREATOR”
¢ sem duvida um avanco relativamente
grande na drea de produgdo e os resulta-
dos podem se tornar, a curto prazo,
muito mais satisfatérios. No entanto, o
resultado final de um adventure depen-
de, em grande parte, de um processo de
organizacdo racional onde as etapas do
desenvolvimento sdo projetadas com an-
tecedéncia.

Todo esse processo estd condiciona-
do, no entanto, a uma idéia base que é
fruto da imaginacdo do autor. Os insu-
mos para um bom adventure estio na
experiéncia e na vivéncia do autor, que
manual nenhum pode suprir.

]
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Renato Degiovani € Programador Visual e
Desenhista Industrial, formado pela Pontificia
Universidade Catdlica do Rio de Janeiro. E
autor de diversos adventures entre os quais
AVENTURAS NA SELVA, SERRA PELA-
DA (publicados na revista MICRO SISTE-
MAS) e AMAZONIA. Hd dois anos desenvol-
ve um sistema de editoracdo de jogos adventu-
res e participa, atualmente, do lancamento de
uma série inédita de SHORTVENTURES —
pequenos adventures editdveis.
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titulo desta andlise pode

parecer estranho, pois, afi-

nal, os gravadores e compu-
tadores deveriam sempre se com-
pletar e ndo ficar em lados antagd-
nicos. Porém quando alguém des-
cobriu que seria possivel usar fitas
magnéticas para armazenar dados
da memoria dos computadores, o
gravador cassete passou a ser con-
siderado o meio mais barato para
este uso, mas, infelizmente estd
longe de ser o mais prético.

Hd alguns exemplos no merca-
do externo do bom casamento en-
tre estes dois equipamentos, como
no caso dos micros Commodore e
Atari, que possuem gravadores es-
pecificos que podem ser total-
mente controldveis por software,
prestando-se bem ao servigo de ar-
mazenamento de dados e progra-
mas.

Entretanto, no mercado nacio-
nal o que se vé € o aproveitamen-
to de gravadores comuns, projeta-
dos apenas para a reprodugdo e
gravagio normal de misicas e si-
nais ndo digitais. E verdade que
com o lancamento da linha MSX,
a Sharp e a Gradiente introduzi-
ram no mercado dois gravadores
especificos para o uso com mi-
crocomputadores, mas mesmo es-
tes novos modelos ndo solucio-
nam perfeitamente o problema.

Alguns programadores mais
extremistas afirmam que usar gra-
vador cassete com computador é
um recuo no tempo, pois os dri-
ves fazem o trabalho de armaze-
namento de uma forma bem mais
rdpida e prdtica. Apenas nio se
deve esquecer que nem todos tém
condigdes para adquirir e manter
um acionador de disco e os conse-
qientes disquetes, sem contar
com o fato de que alguns micros
nem permitem o uso destes equi-
pamentos.

Dentro desta realidade, MS se-
lecionou os gravadores mais utili-
zados com os micros nacionais
para fazer uma comparacdo entre
08 mesmos, possibilitando ao
usudrio uma avaliacio antes de
optar por uma ou outra marca.
No inicio, pensou-se em fazer
uma tabela com as performances
dos equipamentos em cada mode-
lo de micro, mas na prética isso se
revelou impossivel pois hd varia-
¢Ges bastante significativas até en-
tre micros de mesmo modelo, en-
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O gravador cassete é um periférico bastante utilizado
pelos usudrios de micros pessoais. Por esta razao, o CPD de
MICRO SISTEMAS fez uma andlise das caracteristicas mais
importantes dos modelos de gravadores fabricados no Brasil.

Gravadores X Computadores

tio optou-se por fazer apenas um
quadro comparativo (figura 1)
com as caracteristicas de cada gra-
vador e uma descrigdo, baseada na
pritica, do uso dos mesmos e re-
sultados obtidos com os diversos
modelos de micros nacionais.

na aquisi¢ao, outro acessério que
0 acompanha € um cabo para ligd-
lo & corrente elétrica.

O posicionamento do conta-
dor de giros (counter) também é
muito bom, a0 contrario dos bo-
toes de volume e tonalidade que
ficam mal localizados, abaixo da
alga de transporte, dificultando a
vis3o dos mesmos. Possui uma en-
trada e uma saida de som e ainda
o “plug remote”, muito ftil para
alguns modelos de micro. O som
de alto-falante é de boa qualida-
de, de forma que, se o uso a ser
dado ndo for exclusivamente jun-
to ao micro o equipamento se
prestard bem a oufras aplicacdes,
jd que conta inclusive com um
microfone embutido para grava-
¢Oes normais.

Sua performance junto aos di-
versos modelos de micros foi boa
sendo que s6 houve dificuldades
para ler fitas de md qualidade,
gravadas em outros aparelhos. Fal-
ta nos dois modelos um posiciona-
mento adequado para regulagem
de azimute, pois a mesma s6 &
possivel com a tampa do compar-
timento de fita aberta, este tipo
de regulagem € freqiiente no uso
de gravadores com micros e deve
ser feito com a fita em movimen-
10, 0 que ¢ impossivel nos mode-
los National, tornando obrigatdria
a abertura de um furo no chassis
do gravador para poder efetud-la.

NATIONAL — RQ 2222
e RQ 2234

Os gravadores da marca Natio-
nal detiveram durante um longo
tempo a fama de “‘melhor grava-
dor para micros”, com o modelo
RQ 2222, que agora foi substitui-
do por um novo modelo, 0 RQ
2234, sendo que existem outros
tipos, de configuragio mais sim-
ples. O RQ 2234 serd o objeto da
presente avaliagio, poiso RQ 2222
jd saiu de linha e tem basicamente
as mesmas caracteristicas do novo
modelo sendo que as mudangas
mais marcantes sio quanto ao de-
sign e auséncia de tecla PAUSE no
RQ 2222,

O design do novo gravador é
agraddvel e dd uma aparéncia de
solidez, seu teclado é macio e ndo
ofereceu problemas durante os
testes, sendo que deve-se destacar
a tecla “um toque™ que permite
acionar a gravagdo em uma iinica
tecla. A alimentagio pode ser fei-
ta por 110/220 V ou por 4 pilhas
medias que jd vém com o gravador

Figura 1 ~ Quadro comparativo dos gravadores cassete existentes no
Brasil

EQUIPAMENTD RQ2222 BD2234 | DR ifgE o ba24pm
FABRICANTE NATIONAL CCE SHARP Gravador National Ra 2234
ALIMENTAGHD 11g/22pv 118/ 228 11p/220v Nome: RQ 2222/RQ 2234
PILEAS 4 MEDIAS 4 4 PEQUENAS NED USA Fabricante: National do Brasil
SIM | NED HAQ S/A
i Enderego: Av. Ermano
CONTHOLE DE SIM &Iy | &im NAQ WAQ Marchetti, 826 - Agua Branca,
ZOHALIDADE =3 CEP 05038 - Sao Paulo-SP.
ALTQ FALANTE g BUZEZER BUZZER | Telefone: {011} B31-1177
PHHSE S5IM SIm NAD ==
MONITOR NEAD 5IM H5IM
INDICADOR WED SIM 5IM

COUNTER SIM SIM SIM CCE -DR 1000
o RETOC: s = o i o Langado como acessério do
DO PLUG REMOTE micro MC 1000, o gravador da
giuiggnsiziﬁxo NEQ NEO sIM 1M SIM CCE foi o primeiro aparelho lan-
R — — — — — cado como data-recorder, mas as
St ANERER, [ (IETMESES S RSB L & i £ suas caracterfsticas sio de um mo-
e i 1T B do e | B iy delo comum de gravador cassete,

c = 261 c = 261 C - 283 € = 155 s inclusive seu design ¢ idéntico a

um antigo gravador da marca
“Transcorder”. As teclas de acio-
namento 530 um pouco duras mas.

MICRO SISTEMAS, agosto/86
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Nome: DR 1000

Fabricante: CCE Industria e
Comércio de Componentes
Eletrénicos S/A

Endereco: Rua Otaviano Alves
de Lima, 2724 - Bairro do
Limao, CEP 02501 - Sao
Paulo-SP

Telefone: (011) 857-3144

ndo ofereceram problemas duran-
te o0 uso. O posicionamento do
botio de volume ¢ perfeito mas
o contador de giros da fita fica
muito embutido no chassis, tor-
nando desconfortdvel a leitura do
mesmo. Sua alimentagio & de
110/220 V ou 4 pilhas médias.
Como acessOrio traz apenas o
cabo para ligd-lo 4 forga.

O uso do DR 1000 com vdrias
marcas de micros foi satisfatorio,
sendo que foram conseguidos
bons resultados de leitura inclusi-
ve com fitas de md qualidade ou
gravagOes ruins que nao entravam
com outros gravadores. Apesar do
nome ‘“‘data recorder”, também
pode ser utilizado em outras apli-
cagBes, pois como jd foi dito tem
caracteristicas de um gravador
normal, contando com microfone
embutido, alto-falante com um
som razoavel e duas saidas de som
(*‘aux™ e “ear”) além da entrada
“mic” e o “plug remote™.

GRADIENTE — DR 1

Este pode ser considerado o
primeiro modelo de gravador efe-
tivamente projetado para uso com
microcomputadores. Lancado
como acessorio do micro EX-
PERT, da linha MSX, suas carac-
terfsticas refletem um projeto
bem cuidado, mas nem por isso
sem falhas, sendo que a maior
delas ¢é obrigar o usudrio a com-
prar uma fonte externa de alimen-
tacdo j4 que o aparelho s6 funcio-
na com tensio continua de 6V,
que pode ser obtida com 4 pi-
lhas pequenas ou um “AC/DC
adaptor” com 6V na saida.

O problema ndo estd no fato
do modelo 6 funcionar desta for-
ma e sim porque o adaptador nio
vem com o gravador e nem € ven-
dido pelo fabricante separadamen-
te, deixando o usudrio nas mdos
das lojas de eletrdnica que aca-
bam por lhes empurrar adaptado-
res, de md qualidade e a pregos
exorbitantes, que inclusive preju-
dicam o bom funcionamento do
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aparelho, tornando as vezes im-
possivel ler uma fita devido a va-
riagbes na rotacio do motor, cau-
sadas justamente por adaptadores
mal dimensionados.

O ideal seria a Gradiente colo-
car no mercado um adaptador
para seu gravador ou dotar o EX-
PERT de uma safda de 6V que
gudesse ser ligada ao periférico.

ara quem estd com problemas
com seu DR 1, uma dica: ao com-
prar seu adaptador, procure um
de marca conhecida que ofereca
garantia e principalmente que se-
Jja estabilizado, evite osadaptado-
Ies com varias voltagens e certifi-
que-se que o “jack™ do mesmo se-
ja compativel com a entrada do
gravador, o ideal € levar o grava-
dor a uma loja de sua confianca e
testar o adaptador.

Fora o problema citado, o DR
1 € o gravador com o mais belo
design entre todas as marcas e
também o de menor tamanho.
Suas teclas estdio bem posiciona-
das e sio de fdcil acionamento,
apesar de aparentarem alguma fra-
gilidade, destacando-se a tecla “‘re-
cord”, que aciona a gravagdo de
dados com apenas um toque. Q
contador estd bem posicionado ao
lado de um *“led” indicador de
uso. O botdo de volume fica ao la-
do dos “plugs” de entrada e safda
€ assim como a chave “monitor™,
ndo estd no lugar mais adequado
pois além de deixar o conjunto
todo um pouco “espremido”, tor-
na necessario olhar o lado do gra-
vador para poder utilizd-los.

A chave “monitor™ € uma ino-
vacdo para os usudrios pois permi-
te ouvir o som da fita durante as
operacoes de gravagdo ou leitura,
0 que para os micros MSX & mui-
to importante, j4 que as rotinas
originais de gravacdo dos mesmos
ndo mostram nenhum sinal exter-
no de funcionamento.

Além da chave “monitor”, hd
um outro detalhe que vai evitar
muito ‘“tira-pde” dos “jacks”, é
0 avancgo e retrocesso independen-
tesdo “plugremote”, ou seja, a fita

MNome: DR 1

Fabricante: Gradiente
Informatica Ltda.

Enderego: Rua Vicente
Rodrigues da Silva, 641 - CEP
06000 - Jardim Piratininga -
Osasco - Sao Paulo
Telefone: (011) 801-5233

Nome: HB 2400

Fabricante: Sharp
Equipamentos Eletronicos S/A
Enderego: Alameda Rio Claro,
241- 1.9 andar, CEP 01332, Sao
Paulo-SP

Telefone: (011) 283-4133

pode ser movimentada independen-
te do controle do micro, isto reve-
lou-se de grande utilidade pois é
grande o nimero de usudrios que
deixava de usar o pino “‘remote”
apenas para ndo ser obrigado a di-
gitar todo o tempo MOTOR ON
¢ MOTOR OFF, cada vez que
desejava mover a fita.

Nos testes efetuados a perfor-
mance deste gravador foi muito
boa, apesar de ndo aceitar bem
fitas de baixa qualidade e grava-
¢bes mal feitas. Nos equipamen-
tos MSX, seu uso foi totalmente
satisfatério e sua pior performan-
ce foi com o micro TK90X. De-
vido ds suas caracteristicas o uso
deste aparelho em outras ativi-
dades fica um pouco restrito, mas
nada impede que com um micro-
fone externo o mesmo possa ser
utilizado em, por exemplo, repor-
tagens pois seu tamanho reduzido
o torna bastante portdtil. Este
modelo vem sem nenhum acessd-
rio.

SHARP — HB 2400

Lancado quase simultanea-
mente com o DR 1, também
como acessdrio de um MSX, o
HOTBIT, este gravador demons-
tra ter sido projetado exclusiva-
mente para 0 uso Com microcom-
putadores, inclusive os plugs de
comunicagdo vém com os dizeres
“load” e “‘save” ao invés dos tra-
dicionais “ear” e “mic”, outra in-
dicagdo desta finalidade € o fato
de funcionar apenas com corrente
alternada de 110/220CV, pois nio
possui nem mesmo um compat-
timento de pilhas.

Em suas teclas de controle
chamou a atengdo a tecla “Pha-
se””, um comando inédito em gra-
vadores deste tipo e que segundo
o manual do equipamento, permi-
te a inversdo dos dados que estdo
na fita, o que pode corrigir uma
leitura mal sucedida. Esta tecla,
que s0 tem utilidade durante a lei-
tura de dados, realmente funcio-
nou durante os testes possibilitan-
do ler determinadas gravagGes que
ndo entravam em nenhum volume
antes do acionamento de Phase.

Como novidades, este aparelho
possui também: a tecla monitor;
led indicador e acionamento inde-
pendente do “plug remote” nas
teclas de avango e retrocesso, la-
mentavelmente ndo dotaram o HB
2400 da tecla Pause, pois isto o
teria tornado um “data corder”
completo. O posicionamento das
teclas e saidas, assim como do
botdo de volume estd muito bem
distribuido, permitindo fécil ope-
ragio do aparelho, apenas o de-
sign deixa um pouco a desejar,
mas isto é mais por uma questio
de gosto pessoal, j4 que se trata
de um produto bem acabado que
dd a sensagdo de bastante solidez.

Nos testes de gravagdo e leitu-
ra 0 HB 2400 destacou-sc dos de-
mais gravadores, sendo que foi ca-
paz de ler fitas com baixo {ndice
de aproveitamento e que dificil-
mente entravam nos outros grava-
dores testados. Como acessdrio,
traz apenas o cabo para ligacdo a
rede elétrica.

CONCLUSAO

Além dos gravadores apresen-
tados nesta secdo, existem muitos
outros modelos que s0 ndo figu-
ram nesta andlise por ndo terem se
destacado para o uso com micros.
Todos os modelos apresentados
sio o que se pode encontrar de
melhor, para esta aplicagio, no
mercado nacional.

Ndo se pode deixar de infor-
mar que alguns gravadores do tipo
“deck”, podem oferecer uma per-
formance bem superior aos grava-
dores cassete, principalmente nas
fases de gravacdo, mas devido a
condigdes desfavordveis, tais como
0 prego elevado e grandes dimen-
sdes, s@o muito pouco utilizados
com esta finalidade. No entanto
quando o volume das gravagges
€ grande e exige-se boa qualidade,
compensa pagar um pouco mais,
ou mesmo fazer um cabo mais
longo para alcangar o aparelho
de som 14 na sala, afinal, para evi-
tar a frustragdo de uma gravagdo
mal sucedida, vale qualquer esfor-
¢o. Andlise feita por Divino C.R.
Leitdo.

NOTA DA REDAGAO: Apés o
fechamento desta matéria, chegou
a0 nosso conhecimento a existén-
cia de um novo modelo de grava-
dor no mercado. Langado pela
CCE, o DR 1000 SLIM-A parece
ter sido projetado para substituir
o modelo anterior, que estd nesta
anélise. Como néo foi possivel tes-
tar o novo aparelho a tempo de
colocé-lo nesta matéria, faremos
apenas uma descricdo superficial
do mesmo.

Seu design é parecido com o
do DR 1000, porém com algumas
modificagSes muito significativas,
destacando-se a presenca da tecla
PAUSE e de uma tecla semelhante
4 dos modelos NATIONAL, que
permite o acionamento simultd-
neo das teclas RECORD e PLAY.
Um pouco mais largo e mais bai-
X0 gque seu irmdo mais novo, es-
te equipamento pode se caracteri-
zar em uma op¢do a mais para o
usudrio, mas isto sO poderemos
afirmar ap6s testar o mesmo, o

que ficard para uma outra oportu- m

nidade.
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Conhecendo alguns macetes nao mencionados no manual do seu TK90X,
voce pode criar interessantes efeitos visuais na tela do seu micro.

tributos no TK90X

Claudio Bittencourt

i, tomado por sibita fiiria, vocé digita no seu TK90X:

PRINT # 0; PAPER 8; INK 9; BRIGHT §:

FLASH 8; “enlouqueci !” : PAUSE 0

E o tiquinho de juizo que ainda lhe resta desaparece
de vez, porque o micro aceita numa boa, sem erros de sintaxe
nem nada. E ainda goza:

0 Executado 0:2

Mas como executado!? A vocé (e a mim) é dado esse direi-
to, o de pirar, ao micro jamais. Dele se espera um comporta-
mento exemplar, coerente e sébrio, eu diria até um pouco
bitolado. A obrigacdo dele seria recusar semelhante disparate,
pois o manual nido deixa margem a dividas: PAPER e INK
variam de O a 7, enquanto FLASH e BRIGHT podem assumir
os valores 0 ou 1. Fora disso, 0 micro emite a mensagem de
erro “K Cor invélida X:Y”, E o que dizer entdo do estapafur-
dio PRINT# 07

Calma, leitor amigo, trata-se de uma inacreditdvel omissao
do manual brasileiro. Estamos pois livres do Pinel: eu, vocé e
0 micro; por enquanto.

Aproveitemos entdo a recuperada lucidez para estudar o
assunto, Mas desde j4 alerto: para um bom aproveitamento,
vocé deve conhecer com razodvel precisdo as informagdes do
citado opisculo, em particular as do capitulo 17, referente
as cores.

Como todos sabem, a imagem enviada pelo micro ao tele-
visor compde-se de duas partes. Duas telas, podemos dizer. A
principal, de uso irrestrito para o usudrio, aparece na parte
superior do video, enquanto a outra, reservada para mensagens
de erro, entrada de dados e edi¢do, ocupa a parte inferior. Ge-
ralmente, a primeira é constituida de 22 linhase a segunda de
apenas duas.

Os atributos de ambas ficam armazenados em uma 4rea con-
tinua de memdria, com 768 bytes, o chamado arquivo de atri-
butos, que, junto com o arquivo de imagens (6 Kb), é perio-
dicamente varrido pelo Z80 na tarefa de enviar imagens e
cores para o video.

Para atualizar valores do arquivo de atributos, a UCP reco-
lhe informagGes previamente armazenadas em outras posicoes
da memdria RAM, na drea das varidveis do sistema.

Observe, no exemplo a seguir, que as instrucGes relativas a
cores podem ser de duas naturezas, que chamaremos de per-
manente e tempordria.

1

As duas instrucgSes da linha 10 fazem com que a UCP arma-
zene dados permanentes em alguma varidvel do sistema. Os
efeitos dessas instru¢Oes nd@o sdo imediatos, sé vindo 2 tela por
ocasifo de um PRINT, CLS ou se for teclado ENTER no modo
direto.

O FLASH da linha 30 é de natureza temporiria, porquanto,
embora prevalecendo sobre o da linha 10, s6 produz efeito
particular naquele PRINT ao qual estd subordinado, perdendo-
se em seguida.

Estes e outros exemplos aqui apresentados devem ser roda-
dos com os atributos de inicializacdo do TK90X, ou seja, com
aqueles que sdo estabelecidos por ocasido do acionamento da
mdquina ou da execugdo de um comando NEW ou de um
RESET. As instrugGes de pausa tém por objetivo permitir que
sejam observados os tempos de execucdo das demais instru-
¢Oes.

Os atributos permanentes da tela superior sdo armazenados
na varidvel do sistema chamada ATCLR P (endereco 23693)
com a mesma estrutura de bits descrita no manual, ou seja:

ATRIBUTO FLASH BRIGHT
NUOMERO DO BIT 7 6

PAFER INK
54 3 - T
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Quando a UCP inicia a execugdo de uma instrugdo PRINT,
o conteudo de ATCLR ¢ integralmente copiado na varidvel
ATCLR T (endereco 23695). Se houver, dentro do PRINT,
alguma instru¢do de natureza tempordria, os seus dados subs-
tituirdo, bit a bit, os dados correspondentes no contetido de
ATCLR T. Por fim, esse contetido é copiado na posicdo ade-
quada, no arquivo de atributos, que é, em dltima andlise, o
que a gente vé na tela. Repare que, com esse mecanismo, o
conteido de ATCLR P ndo € alterado, embora tenha contri-
buido apenas parcialmente para o resultado final.

Um CLS e um ENTER no modo direto sdo mais simples,
pois a UCP apenas copia o conteiido de ATCLR P em todas as
posi¢Ges do arquivo de atributos relativos a tela superior. -

Mecanismo idéntico rege as instrugoes OVER ¢ INVERSE,
que também podem ser tempordrias ou permanentes. Um par
de bits para cada uma delas na varidvel SFLAG4 (enderego
23697) ¢ suficiente, pois a informagdo a armazenar resume-
se a ligado ou desligado.

Isso posto, vamos comegar a esclarecer aquelas instrucGes
estapafirdias aceitas pelo micro no inicio do artigo.

O argumento 8 14 presente nas instrucGes de cores faz
com que o UCP ignore o contetido de ATCLR P, preservando,
com isso, os dados existentes no arquivo de atributos. Rode o
exemplo e veja com seus préprios olhos:

(N3]

As varidveis do sistema responsiveis pela facanha sdo
MASKCLRP (enderego 23694) e MASKCLRT (enredego
23696).

Arguto que ¢, o amigo leitor ji percebeu que a primeira ar-

mazena dados permanentes e a segunda abriga dados tempors-
rios. Esses dados funcionam como mdscara (assim a chama-
mos), da seguinte forma: se, por exemplo, o bit 7 de MASKCLR
T for igual a 1 (e ele serd em decorréncia de FLASH 8), signi-
fica que o bit correspondente no arquivo de atributos deve
permanecer como estd (0 ou 1), a despeito do que possa haver
em ATCLR P.

A miscara permanente pode ser estabelecida também atra-
vés de POKEs em MASKCLR P, 0 que permite efeitos diversos,
porquanto podemos assim discriminar bits dentro das trincas
de INK e PAPER, impossiveis de serem distingiiidos por INK
8 e PAPER 8.

Note-se, alids, que todas as varidveis que abrigam dados de
natureza dita permanente podem ser poqueadas, economizan-
do-se memoéria, tempo e comandos. J4 para as de natureza
temporiria, o efeito de POKE ¢ indcuo.

Quanto ao argumento 9, sua fun¢do é fazer com que,
igualmente, o conteudo de ATCLR P seja ignorado. Restrito
as instrugdes INK e PAPER, ele ndo atua em proveito do ar-
quivo de atributos, e sim do que podemos chamar de “cor de
contraste”. Essa cor, que s6 pode ser 0 (preto) ou 1 (branco),
¢ automaticamente estabelecida de tal forma a permitir o me-
lhor contraste entre o INK ¢ o PAPER, segundo a tabelinha a
seguir:

BASE CONTRASTE
0 preto 7 branco

1 azul 7 branco

2 vermelho 7 branco

3 magenta 7 branco

4 verde 0 preto

5 ciano 0 preto

6 amarelo 0 preto

7 branco 0 preto

[y
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ATRIBUTOS NO TK90X

Assim, PAPER 9 resultard branco se INK tiver valorde 0 a
3 e preto nos demais casos. Veja o exemplo a seguir:

Se vocé ainda ndo tinha reparado, isso ¢ exatamente o que
ocorre, de forma automética, com o INK da tela inferior quan-
do mudamos a cor do BORDER. Expéerimente varid-lo de 0 a
7 e observe a mensagem “Executado™.

O argumento 9 também pode ser temporério ou permanen-

- te, e a informacgdo é armazenada em um par de bits na mesma

varidvel SFLAG4, jd citada para os casos de OVER e INVER-
SE. Os bits pares do contetido dessa varidvel referem-se a
condi¢cOes tempordrias; e os impares, a condi¢Bes permanentes.

* Um bit no estado set (igual a 1) significa que a condicdo estd

ligada. Veja a estrutura a seguir:

BIT CONDICAO
T P

0 el OVER
2 e 3 INVERSE
4 e 5 INK 9
6 e 7 PAPER 9

E, por fim, o PRINT#0, que serve para imprimir na tela in-
ferior, com todos os recursos normais de uma instrugdo
PRINT, ou seja, com AT, TAB, OVER, cores, etc.

Os atributos permanentes na tela inferior sdo armazenados
na varidvel BORCLR (enderego 23624), cujos bits de PAPER
definem também a cor do BORDER. Essa varidvel s6 pode ser
manipulada pelo usudrio através da prépria instrugio BOR-
DER, que é bastante restritiva, ou mais livremente com POKE.
Os atributos temporarios sio armazenados na mesma varidvel
ATCLR T usada pela tela superior.

CUIDADOS ESPECIAIS

Alguns cuidados especiais sdo necessirios no uso da tela
inferior, em virtude das seguintes particularidades:

1) A tela inferior cresce automaticamente (sem a mensagem
“scroll7””), diminuindo o espago 1til da tela superior);

2) Mensagens de erro e instruges INPUT apagam a tela
inferior e reduzem-na 4 duas linhas originais.

3) A instrugdo BORDER atualiza a cor do PAPER, muda o
INK para a cor de contraste e apaga o BRIGHT ¢ FLASH.

Deixo para o leitor a tarefa de criar os seus préprios exem-
plos com PRINT#0.

Mas, a mente imprevisivel de Sir Clive Sinclair houve por
bem inventar nomes diferentes no manual do ZX Spectrum,
para designar as mesmas varidveis aqui citadas. Para evitar
possiveis confusGes, segue-se a correlagdo entre elas:

TK90X ZX SPECTRUM ENDERECO
BORCLR BORDCR 23624
ATCLR P ATTRP 23693

MASKCLR P MASK P 23694
ATCLR T ATTRT 23695
MASKCLR T MASK T 23696
'SFLAG4 P FLAG 23697

A propésito, abro um paréntese para registrar que, no
TK90X, a varidvel do sistema chamada STKEND nZo aponta
o endere¢o do fim da pilha de cdlculo, como sugere o nome,
e sim o inicio. Faco essa ressalva, que nada tem a ver com co-
res, para poupar surpresas aos desavisados, pois existe uma
STKEND no ZX Spectrum, apontando para o fim da pilha; e
uma STKBOT, apontando para o inicio.

Fechado o paréntese, vai aqui Uma dica interessante, O
manual do TK90X nos ensina que, para conhecer os atributos
de uma dada posicdo da tela, usamos a instrugdo ATTR (Y,X),
onde Y e X tém o mesmo significado que em PRINT AT Y X.
O retorno da instru¢do é um nimero entre 0 e 255, resultando
da seguinte conta:

Atributo = 128" FLASH+64 “ BRIGHT+8 *PAPER+INK

Mas suponha que vocé queira saber os valores de FLASH,
BRIGHT etc. e ndo a combinag@o deles. Aqui estdo as instru-
¢tes BASIC que permitem calculd-los:

LET FLASH=(atributo >127)

LET BRIGHT=INT(atributo/64)-2*(atributo>127)

LET PAPER =INT(atributo/8)-8* INT(atributo/64)

LET INK =atributo-8* INT(atributo/8)

ATRIB. GGMI

Se vocé ainda nos acompanha, dedicado leitor, eu o parabe-
nizo pela persisténcia e ofereco, sob a chancela de GGMI, o
programinha ATRIB. como aplicac@o pritica do que foi abor--
dado.

Atrib. serve para escrever-se na tela com o arquivo de atri-
butos, e ndo com o de imagens.

E para que vou desejar uma coisa dessas? — Estard vocé
perguntando.

Pois lhe asseguro que Atrib. ndo é de todo initil, como
parece A primeira vista. Por acaso vocé conhece o famoso jo-
guinho Manic Miner? Se conhece, deve ter notado (e se nio
conhece fique sabendo) que a imagem apresentada durante
o carregamento do programa, ou seja, as duas palavras Manic
e Miner, de efeito inusitado, sdo escritas com atributos em uma
tela limpa. Jogando engenhosamente com PAPER, INK e
FLASH, a palavra Manic fica acesa enquanto Miner permanece
apagada, e vice-versa. Hd, além do belo efeito, a vantagem de
que o tempo gasto para carregar a imagem € dez vezes menor
do que o LOAD “’SCREEN normal.

ATRIB. € bastante versatil, pois, além dos caracteres nor-
mais da ROM, vocé pode usar caracteres previamente defini-
dos com UDG 2 e criar belas figuras piscantes. O programa
denomina de palavra ao conjunto de um a quatro caracteres,
que sdo impressos em bloco, a partir de uma posi¢do X/Y
definida por vocé, indicando o canto superior esquerdo. H4
a alternativa de centralizacdo automitica da coordenada X.

As palavras sd0 organizadas em dois grupos, que irdo piscar
alternadamente. Esses grupos s3o identificados pelos algaris-
mos 0 e 1, que aparecem & esquerda, no INPUT da palavra.
Na entrada do programa apresenta-se o grupo 0, que assim fi-
card até que vocé, em vez de uma nova palavra, pressione a
tecla ENTER, abrindo o grupo 1. Neste grupo, se vocé teclar
ENTER numa palavra vazia, avangard para as opgoes <R>de
Retoca,<P>de Pdra,<S>de Save ,ou<L>de Load. Estas
opgOes realizam respectivamente o retorno ao grupo 0, inter-
rompem a execu¢do do programa, efetuam a gravagio auto-
matica em fita do arquivo ou ainda carregam um arquivo pre-
viamente gravado com o ATRIB.

Vocé também pode apagar uma regido da tela onde tenha
cometido algum equivoco, digitando uma palavra s6 de espa-
¢os (cédigo 32 do manual). Mas se houver pelo menos um
cardter diferente deste, a palavra serd normalmente impressa.

A cor de cada cardter é escolhida por vocé, havendo as alter-
nativas adicionais 8 e 9 com os seguintes efeitos:

Cor 8 = imprime o cardter utilizando todas as cores, em

matizes crescentes ou decrescentes, conforme se
esteja no grupo O ou 1.

Cor 9 = interrompe a execugfo da palavra e solicita uma
nova,
Observe que a cor de fundo, definida por vocé no inicio do
programa, é proibida para os caracteres.
Para obter um belo efeito, as palavras de um grupo podem
e devem ser sobrepostas ds do outro, mas nunca as do seu

proprio grupo.
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Se, por acaso, vocé interromper a execugdo do ATRIB.,
digite logo RUN 600, para restabelecer as cores de inicializa-
¢do do micro, sob pena de ndo poder lista-lo.

Para transformar o trabalho produzido em “tela de carrega-
mento” de um programa de sua prépria lavra, vocé deve uti-
lizar-se de um programinha carregador, como o abaixo listado,
que se encarregard de automatizar as operagdes:

Finalmente vocé deve colocar a seguinte seqiiéncia na fita:
o programa carregador (gravado com RUN e nao com SAVE),
a tela de atributos e, por tltimo, o seu programa. Convém que

este entre rodando (grave-o com SAVE ‘“nome” LINE X),
para evitar que a UCP tente continuar a execu¢do do carrega-
dor, que ji ndo mais existe.

Repare que o programinha carregador transfere a impressdo
dos nomes dos programas seguintes para a tltima linha da tela
superior. Como ATRIB. impede a utilizagdo dessa linha,
PAPER e INK sdo, ai, iguais, fazendo com que os nomes ndo
aparecam. Contibuem também para isso os argumentos 8 usa-
dos no carregador. Convém ainda que, no seu programa, vo-
cé¢ desabilite esse argumento, se necessirio. Se desejar que o
nome do seu programa aparega durante o carregamento,
simplesmente substitua o INK 8 da linha 20 por INK 9, no

programa carregador. -

Cléudio de Freitas B. Bittencourt é formado em engenharia metaldrgica
e Professor de Pds-Graduacdo em engenharia nuclear do IME, Instituto
Militar de Engenharia, no Rio de Janeiro.

Riocentro, de 18 a 24/08/86
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INFORMATICA. Fragomeni, A.H. —
Cz$ 498,00 .
C — A LINGUAGEM DE PROGRAMA-

8. BASIC PARA CRIANCAS. Watt, S. e
Mangada, M. — Cz$% 59,90

INFORMATICA:
CAO. Velfeso, F.C. — Cz%$ 95,00

PARA MICROS. Marshall, G. — Cz$%
90,00 : ey

TECNICA DE GERENCIAMENTO DE
ARQUIVOS. Claybrook, B.Y. — Cz%

UMA INTRODU-

QOkditora Campus

Rua Bardo de Itapagipe, 55 — 20261 RJ — RJ Tel.: {021) 284.8443

()

CAQ. Kernighan, B.W. e Ritchie. D.M.
— Cz$ 165,00

PLANILHAS ELETRONICAS: COMO
USA-LAS. Berry, T. — Cz$ 145.00

PC ASSEMBLER. Quadros, D.G. —
Cz% 79,00

SUB—ROTiNAS BASIC PARA CP500
E COMPATIVEIS (TRS-80). Sinclair,
/. — Cz% 69,00

CIRCUITOS SINCLAIR. Santos Lima,
D. — Cz% 75,00

BANCO DE DADOS PARA TK90X.
Rodrigues, M.5. — Cz$ 65,00

o
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nal & Editora Campus Ltda., livre de despesas postais.

Através do reembolso postal, acrescido de despesas postais.

10.

11.

VISICALC: GUIA DO USUARIO BRA-
SILEIRO. Alcantara, R.B. e Alcantara,
P.VM. — Cz$% 86,00 ;
VISITREND/VISIPLOT: GUIA DO
USUARIO BRASILEIRQ. Christmann,
R.U. — Cz$ 67,00

COMO PROGRAMAR SEU PC.
Hartnell, T. — Cz% 61,00

MUMPS. Lobo, M.P.C. — Cz$ 73.00
PASCAL PARA MICROS. James, M. —
Cz% 92.00

LINGUAGENS DE PROGRAMAGCAQ

155,00 ¥

LOGO: iNTHODUC@O AO PODER
DO ENSINO ATRAVES DA PROGRA-
MACAO. Goodyear, P. — Cz$ 98.00
CONTABILIDADE SISTEMICA EM
MICROCOMPUTADORES. Secoman-
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PROJETQ ESTRUTURADO DE SIS-
TEMAS. 22 Edicio Totalmente Revisa-
da. Stevens, W.P. — Cz% 110,00
INTELIGENCIA  ARTIFICIAL EM
BASIC. James, M. — Cz$ 112,00

Desejo receber os livros assinalados abaixo;

[112]3]4]5]6]7]8] 9101 [12[13[1a[i5[16[17[18[19]20]

()} Desejo receber catalogo completo de Informaética: o
CAMPUSWARE.

w
=
DTN o s s e P T S o
=
................................................................................ m
ENCEFEEO S350 - vommms s smmsn e st st sttt o
[C]
A. ..................................... qt
CER: st Cidade:sumspmnrnasig.. . @
Estado ..o Data....... O - =




VIDEGO

TEXTO

B Para os usudrios de microcomputadores que tenham inte-
resse em utilizar o Videotexto, vale lembrar que a Telesp ja
homologou 13 kits de acesso ao servico, para vérias linhas de
equipamentos. Sdo eles: kit Telesp e kit da Rhede Tecnolo-
gia, ambos para TRS-80 Modelo 111; kit da Digitus, para
TRS-80 modelo 1; kits da Rhede Tecnologia, Fonte Infor-
mética, Videosoft e Embracom, todos para Apple; kit
Unitron, para os micros da empresa, AP Il e AP |l TI, tam-
bém compativeis com Apple; kit Itautec, para o micro |-
7000; kit Spectrum, para o Microengenho; kits RC e
BMK, para equipamentos compativeis com o PC da IBM e
o kit da Rensi, para os micros TK82, 83 e 85.

De posse dos micros e respectivos kits de acesso, os inte-
ressados devem entrar em contato com a Telesp ou no Rio,
com a Rumo, Rua Visconde de Inhalma, 58 - salas 607 a
609, tel.: 263-7159 ou 263-9434, para se inscreverem no
Videotexto.

B Jé estfo em funcionamento os dois novos equipamentos
da ABC Computadores que vieram ampliar a central do
Videotexto (Telebrés). Com estes sdo agora cinco méquinas
no total. Desta forma o nGmero de ligac8es simultineas que
podem ser atendidas pelo servico aumentou para 272.

B Em recente pesquisa, a Telesp constatou que 72% dos
entrevistados, atuais usuarios do Videotexto, ndo possuiam
nenhum dos periféricos necessdrios ao ingresso no sistema
qguando se cadastraram e, por isso, adquiriram o kit comple-
to {modem, RS 232-C, cabo e software /manual).

Os usudrios afirmaram ndo terem grandes dificuldades
no uso e manutencdo dos periféricos, atribuindo os poucos
problemas ao modem e ao software, mais especificamente
ao manual que acompanha este Gltimo, considerado sufi-
ciente.

Também foi confirmado na pesquisa que apenas 50%
dos usudrios do VDT tém o hébito de gravar suas paginas.
Alguns deles justificaram tal procedimento alegando falta
de interesse com relacdo aos assuntos apresentados, enquan-
to outros afirmaram ndo usar a gravagdo por falta de co-
nhecimento ou por preferirem imprimir as telas.

O quadro abaixo mostra o resultade de outra pesquisa
realizada pela Telesp, na qual verificou-se a distribuigdo
de terminais dedicados e microcomputadores nas principais
cidades de Sdo Paulo.

Figura 2 —
Tela de
abertura do
videomen-
sagem

B A videomensagem & um servico de comunicagdo interati-
va gue pode ser usado por usuérios e fornecedores de infor-
macdes, participantes do projeto Videotexto.

Ao entrar no videomensagem estdo disponiveis as sequin-
tes opgdes: 1 — Mensagens pessoais: permite enviar uma
mensagem para um ou mais usudrios, bastando para isso
listar 0os nomes dos destinatédrios; 2 — Mensagens gerais: s§o
informacSes de interesse geral; 3 — Relacdo de participan-
tes: através dela é possivel saber quem participa do video-
mensagem.

Para utilizar o videomensagem, basta que o usuério dirija-
se as concessiondrias telefonias para fazer a inscricdo e
receber a sua senha individual.

B A editora Nobel estd colocando no mercado o livro “Vi-
deotexto no Brasil”, de Verginio Zaniboni Netto. Nele o
autor se propde a divulgar as técnicas do videotexto ofere-
cendo dados sobre o surgimento dessa nova midia eletrdni-
ca, as vantagens de sua utilizagdo, os fatores para confeccio-
nar uma boa pagina de informagdo, além de resultado de
pesquisas junto a usudrios e fornecedores de servigo. O livro
tem 162 péginas e custa Cz$ 95,00, e estara sendo autogra-
fado pelo autor na 92 Bienal Intérnacional do Livro, no
préximo dia 30, no stand da Nobel, das 19:00 as 20:30h,
no Pargue Ibirapuera, em Sdo Paulo.

B O préximo Estado que passard a acessar o Videotexto da
Telesp é Pernambuco, onde o servigo estd em fase final de
implantacdo. A ligagdo interurbana para acesso ao servico
tem um preco especial que é de 31 centavos por minuto,
com reducdo de 50% apds as 20:00 horas, nos domingos e
em feriados nacionais. Os outros Estados onde o servico
também ja estd sendo implantado sdo Rio de Janeiro (atra-
vés da Telerje da CETEL), Espirito Santo e Santa Catarina.

J

Micro
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. TERMINAIS DEDICADOS MICROCOMPUTADORES
DISTRIBUIGAO
RESIDENCIAIS INSTITUCIONAIS PUBLICOS RESIDENCIAIS INSTITUCIONAIS MODEMS
SE0 PAULO 1.352 1.226 19 575 217 135
CAMPINAS 155 120 10 33 22 &
SANTOS 126 110 4 ET 6 2
5.J. CAMPQ3 Q0 60 3 1 | 1
S.J.R. PRETO 60 45 4 6 4 8
BAURU 45 20 4 3:5, 3] =
QUTRAS TELES 669 624 45 165 79 =
TOTALS 2.497 2.205 89 | 812 343 152
N
Apoio da

R=iRAS

TELEINFORMATICA
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GOODYEAR,P., LOGO —
Introdugdo ao poder do ensino
através da programacédo, Editora
Campus.

Destinado a professores e pes-
soas ligadas & &rea educacional,
este livro visa apresentar ao leitor
as potencialidades da linguagem
LOGO no ensino e as vantagens
de se aprender através do desen-
volvimento de programas.

A obra é dividida em trés
partes, que sdo: “Computadores e

aprendizes”, ‘‘Aprendendo LO-
GO"” e “Ensinando LOGO”. O
autor ilustra a terceira parte, em
especial, apresentando o resultado
de trabalhos realizados por educa-
dores em todo o mundo.

AMSBURY, W., BASIC —
programacado estruturada, Editora
Guanabara Dois.

Apresentando a programacgido
BASIC de maneira simples, o au-
tor destaca os conceitos de pro-
gramacgdo estruturada, incluido
também aqueles relacionados a es-
trutura de dados, arquivos, cadeias
de caracteres e listas, pilhas e
filas.

O livro & composto de nove
capitulos {entre eles estdo: Loops
e Estruturas; Nomes e Mensagens:
As Trés Estruturas de Dados; Ex-
pressdes e Funcdes; Arquivos e
Estruturas do Tipo Arvore), haven-
do ainda um apéndice com res-
postas de exercicios apresentados
no decorrer do texto.

CARVALHO, J. E. M., BASIC
avangado para o TK90X, Editora
MeGraw-Hill.

Em uma linguagem bastante
acessivel, BASIC avancado para
o TK90X mostra ao leitor as mui-

tas possibilidades oferecidas pela
sua maquina. Para isso, o autor
vai além das instrucBes contidas
no manual e descreve "'segredos’
e “truques” da maquina e do
BASIC.

Objetivando explorar na prati-
ca o potencial, tanto do micro
gquanto da linguagem, o livro traz
vérios jogos e utilitdrios. Entre
eles estdo: aquério, blackjack,
bola, colecionador de ovos; jéquei
clube do TKO0X: analise de
vendas; folha de pPagamentos;
processador de texto; carregador
de codigo de maquina: renumera-
dor de linhas e relogio do TK90X.

HARTNELL, T., Como
programar seu PC, Editora
Campus.

Este livro destina-se a quem
estd iniciando em programacdo.
Por isso, o autor aborda nocgdes
bésicas do tipo como dar nome

80s programas, gravé-los e apagé-
los e como copiar disquetes.
Assim, logo nos primeiros capitu-
los, o leitor j& pode rodar um pro-
grama, controlar a tela e a impres-
sora,

Apods fornecer este embasa-
mento, a obra mostra progressiva-
mente como armazenar, recupe-
rar, alterar e comparar dados;
utilizar fungdes matematicas; usar
0s recursos de som e cor do micro
até que o usudrio possa alterar ou
Mesmo criar programas.

LIVROS RECEBIDOS

® Ao Livro Técnico Editora —
Sua majestade o computador.

e Centro de Ensino e
Desenvolvimento Gerencial
(CEDEG) — Programa de
Informaética.

¢ Editora Campus — Banco de
Dados para o TK90X.

ENDERECOS DAS EDITORAS

Editora Campus — Rua Bardo de
Itapagipe, 55, CEP 20261,

tel.: (021) 284-8443, Rio de
Janeiro;

Editora Guanabara Dois —
Travessa do Ouvidor, 11, CEP

20040, tel.: (021) 224-5877, Rio
de Janeiro;

Editora McGraw- Hill — Rua
Tabapud, 1105, CEP 04533,

tel.: (011} 280-8622, Itaim Bibi,

e ——

o §."MIKROS™

Aqui,oqueh3a]

Sdo Paulo.
N
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Seja qual for o assunto de seu
interesse na 4rea de Informatica,
vale a pena conhecer nossa
secdo especializada.

Nela vocé encontrara livros e revistas
de todos os niveis, para principiantes,
estudantes e profissionais,
selecionados das mais
diversas editoras.

Segdo de Informaética da

LOJA DO LIVRO ELETRONICO

R. Vitdria, 383 - Telefone: 221-0683
S&o Paulo - SP - CEP 01210

g

® Microcomputadores Pessoais
e Profissionais, Software, Suprimentos

e Cursos.

® Financiamento em até 18 meses sem
entrada e os precos mais baixos do
mercado.

¢ Atendimento perfeito, profissionais
treinados e habilitados para dar a vocé
a certeza de um bom Investimento,

EQUIPAMENTOS

Micros das linhas: TRS-80 e Apple o
_ IBM e Sinclair e TRS-80 Color
Impressoras ® Videos ¢ Interfaces ¢ Etc.

SUPRIMENTOS
Formulério Continuo ® Disquetes
Fitas ® Mesas ® Etiquetas ® Etc.

SOFTWARE
Nacionais e Importados mais
de 2.000 programas e
jogos de todas as linhas.

ATENDEMOS PEDIDOS DO
INTERIOR - CONSULTE.NOS

CURSOS
Basic @ Basic Avancado e DOS.

Av. Ataufo de Paiva, 566
sobreloja 202
Rio de Janeiro - R.J.
Tels.: (021) 239-2798 e 511-0599

de melhor!

COMPONENTES ELETRONICOS

Capacitores, Circuitos Integrados, Co-
nectores, Dip Switch, Diodos, Display,
Jumpers, Knobs, Leds, Memdérias,
Micro, Potenciémetro, Resistores, So-
quetes, Ribbon Cable, Reguladores de
Tens&o, Transistores, Triacs, Trimpots,
Hellermann, Fios Especiais.

ESPECIALISTAS EM:
CONECTORES

— Deltaflex, AMP, Burdy, Celis, SMK,
EMPG,ITT,3M

TERMINAIS

— Ampliversal, Intelli, Hollingsworth,
Crimper).

I

ELETRONICA LTDA }

Av.SdoPedro, 1321
Fones (0512} 43-1017, 43-8509 e
43-6474
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CLS em bloco

Esta dica permite um 05 0L FS D& 2A @F
CLS diferente, que divide FLes oo emcEak
a tela em quatro partes, i 2B e 5600
1 ec CC g2 4@
apagando-as alternadamen- 2c 18 CO 32 42
te e criando ainda um efei- 3¢ 3 95 P 22 23
= to bastante interessante. el g Rl el
Para usd-la, basta digitar
uma linha REM com 76
_.........._..... caracteres e digitar os co-
digos abaixo. Depois, crie um programinha em BASIC para encher
g P progr: p

a tela (inclusive as linhas de edi¢do) e chame a rotina com RAND
USR 16536.

i [ I l : _ Adail Muniz Rematal — MG

Envie suas dicas para a Redacédo de . '
MICRO SISTEMAS na Av. Presidente Llnha TRS'SO
Wilson, 165 - grupo 1210. Centro, Rio de

Janeiro, RJ. CEP 20030 : Casas decimais

: - Com este programa, vocé poderd executar uma divisio com
- ! uantas casas decimais desejar. O resultado exato aparecerd na tela.
inha = q €] P

186 CLS:PRINT "DIVISAD":INPUT "DIVIDENTO=

EXEC no CO’Or "5 X:INPUT "DIVISOR= "3;Y:Z=FIX(X/Y):PRINT
Zi"."s

H ili 3, 28 X=10#(X-Z*Y):IF X=6 THEN END ELSE Z=I
EX%% aéggm;;dg?nﬂnﬁg; lgtﬂlgagna;)n&s(;1f)01&aigﬁ NT (X/¥) :PRINT RIGHT$(STR$(Z),1);5:650T0 28

micro.
EXEC 42136...equivale ac comanda CLOAD Pedro Américo A. M. Jinior — MG
EXEC 4Z31%9...imprime na parte superior da .
e T
Linha MSX
EXEC 44F15...equivale ao comando NEW
EXEL 445Z1...equivale ao comande RUN Use POKE 64683X011de .
rav
_ _ 1€ X €254 —trava o teclado em maitdsculas.
EXEC 46946...equivale ac comando LIST e destrava Xo 0 o destrava GHecid et i et

X =255 — destrava o teclado em maitsculas.

BASIC Computer Clube — SP Eduardo Toledo Santos — SP

Linha TRS-80

Linha ZX Spectrum

Economizando Em Destaque
combustivel Com esta dica, vocé dard a s REM Camilo de V.R.

ESta dica, muito Simples, p0' qualquer mensagem (A$) d_o }ngORDER P:PAPER @:INK S:0VER 1:BRIGHT 1
de ajudé-lo a controlar o consu- seu programa um 6timo efei- 2T oo o Lol creronc
mo de combustivel do seu auto- to de destaque. 36 LET A=LEN As

, . : 4@ LET B=(INT(16—(A/2))) =8
m;}}n}]. Rc:ide a e];'fja quanto ele 56 PRINT OVER 13AT 1,B/85A%
esla fazendao por utro. &8 FOR X=B TO B+A#*8

78 PLOT X,150:DRAW 8,7
16 CLS Camilode V. Rebougas —SP 86 NEXT X:G60TOD &9
Zd PRINT "DIG.KM INICIAL: 3

S8 INFPUT KI
4@ PRINT "DIG.HEM FINALD "j
S INFUT KF

&E PRINT "I;Ii'r.l_l'!'l-\'DES: " Linha TRS-COLOR

7@ INPUT LI
i LET D=KF-K1 POKEs no Color
1@ LET K=D-LI
12¢0 PRINT “MEDI&= "phg® iM/LY Aqui vdo alguns POKEs para FOKE 282,0 I"LIBA" AS MINUSCULAS
o Color.

FOKE 282,255 :"LIGA" AS MAIUSCULAS

Alexandre Cabral de Azevedo — RN Fébio Luis de Paoli — SP




Linha ZX81

Empacotando telas

Com esta pequena rotina em
Assembler, vocé pode arquivar a
tela em seis linhas PRINT. Sua
utilizagdo ¢é simples: o programa
em BASIC que estiver na memo-
ria nfo deverd ter linhas menores
que sete.

Para utilizar a rotina, crie pr-
meiro uma linha 1 REM com 102
caracteres e execute as seguintes
operagdes:

Efeitos sonoros

Usando o conhecimento ad-
quirido dos outros programas
do género publicados pela MI-
CRO SISTEMAS, montei esse
pequeno bloco em HEXA a par-
tir de $300.

Com o auxilio de um outro
programa, j4 em BASIC, é pos-
sivel acessa-lo de modo a permi-
tir o controle do periodo, das
freqiiéncias e tempo de atuagZo.

Talvez seja util a alguém
como criacdo de efeitos sonoros
para jogos ou, como foi meu ca-

309 - 20 90 AE 00 @3 AD 39
298 — 88 D@ 05 CE @i @3 F@
410 - CA D@ FS Fe ED 60 090
3418 - 00 20 @0 00 00 0@ 30
320 - 20 @2 @3 CE @0 @3 Fo
328 - 4% 01 8D @1 @3 AC 20
336 - 60 0@ 30 0@ 20 20 @3 CE
338 — 33 93 F¢ @D A% FF 8D 0@
340 - @3 AY i@ 8D @i @3 4C 34
348 - @3 60 @0 00 00 00 00 00
i REM PROGRAMA ASSEMBLER PARA SOM
5 HOME

1@ INPUT”NOTA DE INICIO ";A

2@ INPUTYTEMPO DE DURACAC “;B

3¢ INPUT”NUMERO DE VEZES”;C

40 POKE 768,A:POKE B@9,B:POKE Bi?

1) Utilizando um Monitor As- 50, 0 aprendizado de alguma coi- ,CiPOKE 829,A:POKE 769,B
Se CALL 820

: sembler entre com a seguinte lista- sa de Assembler do 6502. e ERRNT A BLC

gem.: 70 PRINT:GOTO 1@
Marcus Possi — RJ

e 03 FD 21

F@ @2 o0 2E

11 12 83 &%

a3 EBE E1 BE

FS CC 34 7C

2@ FS QE 4s&

= =5 @@ 23 77

2 (o] E? 32 SE .
= E iR FE 78 2% a -
3 13 10 Fg 38 o¢ Caracteres gigantes Efeito em BASIC Il
2 2l 4 @8 7L . . ) h
& 22 B0 Coloque quaisquer caracteres Digite a listagem abaixo e veja o

na linha 80 e veja os “agiganta- efeito com o contetdo da STRING$

2) Digite o seguinte programa dos” na tela. Esta dica serve para AS.
em BASIC, gravando-o com RUN. telas de apresentagdo, evitando a o rond S
S construcdo de uma tabela de ca- 25 LET ms="ALEXANDRE GOUVER L0
TERE HGED
racteres. 3@ FOR B=2_TZ 1___ _
O formato e o tamanho dos ca- A I P e DNmhe ARt
» racteres podem ser modificados EDERINT, KT (L HERS )
nes linhas S0 ¢ 60 (X e Y), ¢ 0 nt-
mero por linha é definido em X1. 100 NEXT A
3) Por iltimo, teste a rotina Nessa versdo, o nimero maximo 118 o AL T2 Rs A TO
com o programinha abaixo: por linha é de 17 caracteres (256/ e
15 = 17,0?)_ § 15@¢ GOTO S
| ==

16 READ N$:SCREENZ:FOR A=1 TO LEN(NS)

26 C=%H1BBF+B*ASC (MID$ (N$, A, 1))

3@ Y=&8:FOR C=C TO C+7:X=X1

45 De=BIN% (256+PEEK(C))IFOR B=2 TO 9

S@ IF VAL {MIDS(BS,B,1}) THEN LINE (X,Y)-
(X+2,Y+4),8,BF

S8 H=H+ZINEXT BIY=Y+SIMEXT C

78 X1=X1+1S5:NEXT A:B$=INPUTS (1}

BG DATA "Clodoalda Pinto"

OBS.: A linha 10 pode ser eliminada
se 0 contetido de A$ for menor ou
igual a 21, porém o conteldo de A$
nunca poderd ultrapassar 24 caracte-
re

S.

A linha 160 deve ser sempre igual
a linha 20, mas com seu conteiido em
video inverso.

Clodoaldo Pinto Neto — SP

] Ha"ey no Color Li 0 ha APPLE Alexandre Gouvéa Longo — MG
;-; Esta dica pode ser chamada de
: Halley pela formacao de um dese-
i nho circular na tela que lembra o Testa Paddle ;g KHSMEF’DI_ (or:y = PDL (1)
famoso cometa. Rode o programa Este programa pode ser muito S0 VTAB 3: PRINT TAB( 10)"TESTA
e veja. i FADLE"
A d Gtil para o teste de seu Paddle, ., yraz 7: PRINT TABC 10)"P O3
C principalmente se vocé tentar TAB{ 20) e 1"
: 10 PCLS montar o Paddle descrito por S0 VTAB 1G: FRINT TAB( 10" °
- A . Tar - " "
C 29 PMODE 4,1 Evandro Mascarenhas de Oliveira 3 TR 20}
30 PCLS MS n© 28 L0 VTAE 10: FPRINT TABC 10)X; TABI
C 40 SCREEN 1,1 (MSn? 28). .l MY
S0 FOR I=10 TO 80 STEP 1 Partindo da idéia desse cola- 7o GoTO ZO
d e A2 6 had 2 borador, montei este programa
di: BO PAINT(96,9),5,5 que permite testar, a0 mesmo tempo, as duas unidades do seu controlador.
Q. 90 GOTO 10
te. OBS.: No teste, a leitura — tanto de PO como de P1 — deverd variarde O a
255. Na linha 50, sdo trés espagos entre aspas.
Alessandro G. Bonfiol — MG Luiz Carlos Nardy — SP




Com este artigo, iniciamos a segunda etapa da série ** Graficos no
TURBO Pascal’’, onde trataremos dos graficos de alta resolucao.
Para comecar, veremos como utilizar PROCEDURES em Assembler.

em Assembler

Antonio Carlos Salgado Guimar3es

ara construirmos Procedures

totalmente em Assembler deve-

mos, em primeiro lugar, esco-

Ther o local no qual elas ficardo.
A melhor op¢io € colocd-las logo ap0s
a biblioteca do TURBO Pascal, que vai
até 1FCOh. Porém, para que ndo haja
uma invasio de drea por parte do pro-
grama a ser compilado, devemos alterar
a posi¢do inicial deste, utilizando a op¢ao
do compilador que especifica o endere-
¢o inicial de armazenamento dos pro-
gramas compilados.

Com este procedimento, faremos
com que um programa .COM, gerado
pelo TURBO, seja carregado em outro
local. Como também queremos utilizar
grificos de alta resolugao, devemos deixar
livre a drea que corresponde d pégina
grifica que utilizaremos (no nosso caso,
a de numero 2, jd que parte da pdgina 1
de alta resolucdo serd ocupada pela
biblioteca do TURBOQ). Com isto, a
memoria utilizada pelos nossos progra-
mas estard dividida da seguinte forma:
e 100h a 1FCSh — biblioteca do TUR-
BO Pascal;

e 2000h a 2FFFh — rotinas em Assem-
bler, tabelas e drea livre para futuras ro-
tinas;

e 3000h a 4FFFh - pdgina 2 de alta
resolugdo;

e 5000h em diante — programa Pascal.

17

Como vocés podem verificar, se
utilizdssemos o INLINE para construir
as rotinas grdficas como fizemos ante-
riormente, o desperdicio de memoria
seria grande, pois haveria uma drea que
vai de 1FDOh a 2FFFh que seria perdi-
da. Por esse motivo, utilizaremos esta
drea para colocarmos nossas rotinas
graficas.

Para que um programa em Pascal
possa utilizar uma PROCEDURE ou
FUNCTION em Assembler, devemos
declard-la exatamente da mesma forma
que as feitas em Pascal, porém colocan-
do apds a definicdo normal a palavra
EXTERNAL, seguida do endereco onde
ela estard localizada na meméria.

O nosso problema agora € como
colocar uma PROCEDURE na memoria.
Para isto, teremos que construir uma
PROCEDURE especialmente com esta
finalidade, a qual deverd ser chamada
assim que O NOSSO programa comegar a
rodar. Ela deverd ler o contetdo do ar-
quivo .HEX gerado pelo ASM.COM ao
assemblar a rotina em Assembler que
queremos e deverd ainda colocar os valo-
res em hexadecimal encontrados neste
arquivo nas posiges de memoria que
indicarmos.

Como nas PROCEDURES em Pascal,
também podemos passar pardmetros
para a rotina em Assembler, o que pode

ser feito de duas formas:

o enderego — quando passamos uma
varidvel utilizando o seu endereco
(VAR), o endereco da varidvel ¢ transfe-
rido para o STACK, na forma de WORD
(2 bytes);

e valor — quando passamos um valor,
este serd transferido para o STACK, co
naumero de bytes que cada valor ocupard
dependerd do seu tipo, isto €, inteiro,
byte, boleano e cardter — uma WORD
—; e reais — trés WORDS (6 bytes).

Para maiores detalhes sobre o que
acabamos de ver, dé uma olhada na par-
te do manual do TURBO que trata do
CP/M-80, a que apresenta o formato
interno dos dados.

Uma observacdo importante: quan-
do uma rotina em Assembler é chama-
da, a primeira informacdo que deve ser
retirada do STACK ¢ o seu endereco de
retorno, o qual deverd ser novamente
colocado antes de se retornar ao Pascal.

Para que vocé entenda melhor como
estas coisas funcionam, vamos ver dois
exemplos. No primeiro, criaremos uma
rotina que terd por fungdo trocar o valor
de duas varidveis entre si. Os passos que
vocé deverd seguir para rodar o exemplo
sdo:

1 — digitar a rotina em Assembler que
aparece na listagem 1 e salvd-la com o
nome SWAMPASM.ASM;

MICRO SISTEMAS, agosto/86



Listagem 1

3 Inx H
: EXEMFLO DE PROCEDURE EM ASSEMBLY MoOv  E,M
;
SWAF (VAR Y1,VZIINTEGER) ; $ ML A= DE
.
MICRD SISTEMAS LHLLD YAR1
MoV M.D
ORE  GZO0oH ING B
H MOV ML.E
: FPEGA 05 VALORES DD STACK E
B 5 V2 {= BC
INICIO: POF H iFEGA RETORND LHLD VaRzZ
SHLD RETURMN mov M, E
POF H sPEGA ENDER. DE W2 IME H
SHLD VARZ MOV - MO
FOFP H iPEGA ENDER. DE V1 H
SHLD vARL 1 RETORMA: RECOLOCA EMDERECD DE
H : RETORMO WO STACK
§ BC <= W1 z
LHLD RETURM
LHLD YAaR1 F H
HMoY E.M RET
INX H H
MoV C,M ;D WARIAVEIS SUXILIARES
5 DE €= VY2 RETURM DS 2
H YaRL bs .
LHLD YARZ VARE os e
MoV .M EMD
2 — assembld-la com o ASM.COM; exemplo.

3 — entrar no TURBO Pascal, digitar
0 programa que aparece na listagem 2 e
salvéd-lo;

4 — entrar no menu que apresenta as
opcdes do compilador (Compiler Options),
escolher o item Com file e colocar como
enderego inicial (Start) o valor 5000;

5 — voltar ao menu principal e compi-
lar o programa; e

6 — sair do TURBO Pascal e rodar o

Como segundo exemplo (listagem 3 e
4), apresentamos uma rotina para a
producdo de som feita em Assembler e
utilizando também uma rotina especifi-
ca para o 6502. Note que agora passa-
mos os valores ao invés dos enderegos.
Para rodar o exemplo, proceda exata-
mente como no anterior, porém salvan-
do a rotina em Assembler com o nome
SOMASM.ASM.

Listagem 2

FROGRAM EXEMPLD_SWAR:
VAR V1,V2I INTEGERS

FROCEDURE SWAR VAR V1,YZ2: INTEGER? §
EXTERMAL S2000:

FROCEDURE MONTA_FROCASHS
VAR BUFFER:STRIMG(.47.) 3

CODE  (ARRAY(.1..2.) OF BYTE
ABSOLUTE $20003

ALK ISTRING, 2.0 5

QUE ESTAY EM #)
#1

ARDUIVOT )3

[SEEN R

EME .

Ay

1]

Ll |
=

produtos.

zidos no pais.

de Informatica.

Informadtica &
| Administracao

Na préxima edicdo de I&A vocé vai encontrar muitos
assuntos interessantes, entre eles:
o CONTABILIDADE GERAL — Andlise do pacote da
Intelsoft: suas caracteristicas e compatibilidade com outros

e SEGURANCA FISICA EM CPDs — Controles de acesso,
prevencdo contra fogo, guarda de midia magnética e a ela-
bora¢do de planos de contingéncia sdo alguns dos assuntos
abordados nesse artigo.

e OS COMPUTADORES E A LINGUA PORTUGUESA —
As dificuldades para implementar o j& definido padrdo bra-
sileiro de caracteres nos computadores e periféricos produ-

o INFORMATICA 86 — Uma prévia do que vocé irs en-
contrar no XIX Congresso Nacional/V| Feira Internacional

o NOTICIAS, VITRINE, BIBLIOTECA, a segunda parte
do artigo “Banco de dados dBase |1: conceitos basicos” e

muitas outras informacgdes.

A revista do administrador moderno.




Dupllcagao

Industrial
de cassetes

® QUALIDADE
® PRECO

CRIANDO PROCEDURES EM ASSEMBLER

Enfregamos no
maximo em 10

dias qualguer
‘quanfidade.

(021) 208-3447

3 BENOS

GQODUOCOOUO

o/ SUPRIMENTOS
}: DE QUALIDADEJJQ

Apés 5 anos em Séo Paulo
agora também no

RIO DE JANEIRO

— Formularios continuos

— Fitas para impressoras

— Diskettes, mini diskettes
— Etiquetas auto-adesivas

— Arquivos para diskettes

— Streamer 5, 7, 20 e 190 mb
— Fitas magnéticas

— Pastas para formularios

PRACPDe
Suprimentos para Processamento
de Dados Ltda.

Rio de Janeiro (021) 232-6179
Sao Paulo (011) *263-6644
Telex (011) 38045 PRACPD Br J

e

e

Listagem 3

EAEMPLO DE FROCEDURE EM ASSEMBLY
PROCEDURE SOUND (FREG, DUR: BYTE) 3

SALGADD - MICRO SISTEMAS

ORE  QZ0O00H

DEFIMICAD DAS VARIAVEIS

Fr

REQ i $FE PARA 6502
3 OEEF PARA 4507

LIS

Lashz

REGY H GISTRA&DOR ¥

i PEGA 0S VALORES DO STack

£l
IMICIO: FPOF H 3 FEGA

RETORND
SHLD RETURM
FOF  H : PEGA DURACAD
MOY &, L
ST&  DUR
FOF  H iPEGA FREQUENCIA
MOV @, L
STA FRE@
FEXECUTA
i
MVI A, 255
STA REBY

DE UMA DLHADA NA TABELA DE ENDERELOS
E VERIFIGOUE QUE & DIFERENCA PAaRA
ESTA 140 DA MEMORIA ENTRE O 7RO E
0 &502 E* DE 1000H

LXI  H,SOM+01000H

COLDEA O ENDERECO D& SUBROTIMNG

EM L&502

I e e

SHLD L&soz s ENDER. DA ROTINA

LHLD L7830 FEMDER. DA FLACA
MOV M, A SEXECUTA CHAMADA
T RETDRNA

LHLD RETURN
FUSH 4
RET

i50M @ ROTING ESCRITA EM AS02

=0M DB OADH, 030H, 000H, GaEH
LE 0DOH, 004H, 0CAH, OFFH

a QDOH
G1EH

H, 0A&H, OF
og U?ﬁh QEEH, 0&80H

i VMARIAVELS AUXILIARES
RETURN DS Z
EMD

P Listagem 4 |

FROGRAM EXEMFLO_SOM:
Witk I, J:BYTE:

FROCEDURE SOUNT (FRE®, DUR: BYTE) 3
EXTERNAL $T000:

FROCEDURE MOMNTA&_FROCASM:
MAR BUFFER: STRINGL42];
CODE  :ARRAYL1..21 OF BYTE
ABSOLUTE $2000;
Al ISTRINGLZD:
J. K :INTEGER;
M1, MNZ @ INTEGERS
I IEYTE;
DUMMY : INTEGER;
ARD ITEXT:

BEGIM
(# LE A ROTING QUE ESTA® EM *)
(% SOMASM. HEX *)
CLR5C
LENDD aRBUIVGT ) ;

WRITELNM(?

NIARE, " SOMASM.HEY " 3 3
RESET (ARL) 3
REFEAT
READLN(ARD, BUFFER) §
Ko=103
AUX:=COFY (BUFFER, 2,7
VAL (77 +AUX, N1, DUMMY ) §
FOR [:=1 TO N1 DO BEGIN
AUX: =COPY (BUFFER, K, 205

END3

PROCEDURE S0OM(S:
VAR [:BYTE;
BEGIN
FOR I:=
SOUND (S, 1) 3
ENDz
ErD3

BYTE)

¢ 7O SO D
SOUND ¢

BEGIN
MONTA_FPROCASM;
FOR I := 0 TD 255 DO
TSOUND (I, 1003
DELAY (50) 3

J 1= 255;

255 DO BEGIN

SOUND (J, 5 ;

Jd i=J - 13
END3
GOTOXY €1,
WRITELM(
REFEAQT
DELAY (S0) 3
SOUND (84, 14
SOUND (94, 14
SOUND (12

iD(7&8, 1400 3
SOUND (192, 120) 3

SOUND (27, 140) 5
SOUND (72, 140 ;

B UNTTL KEYERESS READS
VAL €7 % +ALIX, N2, DUMMY) 3 DELAY (50 ¢
{#= NAQ RETIRE OS5 COMENTARIOS +) SOMiB&) s  SOM(TE); SOMiza)s
(# QUE APARECEM ABAIXO *} SOM192) 5 SOMi129);
(*¥$R-#) CODELJI:=ND: (*$Réx) DELAY (507
Ji=J+1: FOR J := 1 To 3 pg
Ens FOR I:=1 TQ 255 pg
UNTIL (M1<>16) OR (EOF (ARD)); SOUND (I, 1) 5
CLOSE (ARDD 3 ENG-
P T—— mero, achamos interessante montar o

e Nao tente compilar os programas uti-
lizando a opgdo MEMORY, pois fatal-
mente haverd erro por invasio de drea
quando da execucido dos mesmos;

¢ Nos exemplos que vimos, o enderego
inicial (Starr) ndo precisa ser necessaria-
mente 5000, podendo ser bem menor ji
que ndo usaremos a tela gréfica. Porém,
para que vocé se acostume com este ni-

programa a partir deste valor, pois todos
os programas que forem utilizados com
0 pacote de alta resolucdo deverdo ser
compilados com START igual a 5000.

Antonio Carlos S. Guimardes ¢ formado em
engenharia mecénica pela Universidade Santa
Ursula, no Rio de Janeiro, e trabalha, atual-
mente, como Programador no LNCC/CNPq,
onde presta apoio técnico ao Projeto de De-
senvolvimento de Software em Engenharia
Mecédnica para Mini e Microcomputadores.

MICRO SISTEMAS, agosto/86

Bl




BATERIA SELADA

— Nao vaza

— Dispensa reposicdo de agua
— Ndo exala gases
— Nio SUja 0s terminais

= e ARt

“NO BREAK”

ESTABI LIZADOR

(ENERGIA DE EMERGENCIA)

BATERIA (SELADA)

" Power pak1 [ [ [ ]

t Unico *“No break” (energia de emergéncia)—

— do Brasil estabilizado e com bateria —| |

‘Jme‘mj -s_sel‘l_a_lea.

SAO PAULO

AMDEK Tal.:
H.B.D. Tel:
INTERDATA Tel.:
T.CA Tel.
BELO HORIZONTE Tal.:
RECIFE Tel.:
CURITIBA Tel.:
PORTO ALEGRE  Tel:
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289-9127
213-1617
258-5121

: 813-7749

A62-6266
325-1551
224-5060

25-4923
274-7788
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ALFADATA
DATALOGICA
ESTABVOLT
INTERDATA

MICRO CONSULT.
MICRO MAQ
PRINT-MACAE

Tel:
Tel.: 252-7784
Tal.: 268-2049
Tel.: 253-7227
Tel.: 253-7098
Tel.: 222-6088
Tel.: 62-4652

253-5731

......

NAO PARE...

POWER PAK

(ENERGIA DE EMERGENCIA) |

N FAFF - 249.4088
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